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GAME OVER? AKTUALNIi TEMATA DOMACIHO ETNOLOGICKEHO STUDIA

DETSKE HRY"
Petr Janecek

.Namésti toho mésta budou plna chlapct a dévcat;
ti si budou hrat na jeho nameéstich® — cituji jednu
z nejstarSich dochovanych pisemnych zminek o hie
a hrani v ivodu jedné z nejrozsahlejSich sbirek détskych
her vubec, Children Games in Street and Playground,
jeji autofi, angli¢ti badatelé lona a Peter Opieovi (Opie —
Opie 1969). Citat nalezneme ve Starém zakoné; nékteré
dodnes znamé a hrané stolni hry — napf. &inské go
z druhého tisicileti pf. n. I. — jsou v8ak daleko starsi. Ani
tyto stolni hry vSak evidentné nejsou hrami nejstarsimi.
Prvnimi hrami, alespori dle interpretaci nékterych
archeologickych a historickych pramend, srovnavanych
se soudobymi etnografickymi paralelami, byly totiz zfejmé
lovecké a pozdéji valeéné soutéze — tedy hry taktického
a strategického charakteru. Jejich primarni funkce byla
pravdépodobné ritualni. Tyto aktivity si zfejmeé kladly za
cil magickym zpUsobem posilit mysticka pouta mezi lid-
skou spolecnosti a nadpfirozenym svétem, nikoli ,bavit
se“ v dnesnim slova smyslu.

Hra je nepochybné jednou z antropologickych uni-
verzalii — nejriiznéjsi formy her a podobnych ludickych
aktivit totiz nalezneme ve vsSech svétovych kulturach.
Neni proto duvod predpokladat, ze tomu bylo jinak
i v minulosti. Hra a ludické aktivity obecné, jako transkul-
turni a vSelidsky prvek, jsou tak s nami pravdépodobné
jiz od samotnych pogatki lidstva. Clovék je totiz, jak si
spravné v8iml kulturni historik Johan Huizinga, nejen
homo faber, zajimavy pro etnografy, a homo narrans,
zajimavy pro folkloristy, ale i homo ludens, tedy ¢lovék
hravy (Huizinga 2000).

Pfes svoji antropologickou univerzalitu stala hra a lu-
dické aktivity dlouho mimo pozornost badateli—zfejmé pro
svou implicitni neseridznost, frivolnost a infantilitu. Studiu
her se zprvu zacaly vénovat etnografie, folkloristika a an-
tropologie, tedy obory primarné zkoumajici jevy stojici mi-
mo dobovy filozoficky, védecky a umélecky kanon. Témto
védam — v Cele s folkloristikou — proto patfi prvenstvi ve
vyzkumu nejen her, ale i dalSich nekanonickych, exotick-
ych a lidovych jeva, kterymi ,seriézni“ védecké discipliny
a uméni dlouho pohrdaly — lidovych vypravéni, poveér,
obfadu a zvyku. Zakladatelské osobnosti folkloristického
studia her, jako byl u nas FrantiSek Barto$ (1837—1906)

nebo ve Velké Britanii Alice B. Gommeova (1853-1938),
vétSinou hry pouze sbirali. Navic se primarné zamérovali
na hry formalizované a détské (Barto§ 1888, Gomme
1894; 1898).2

Kopernikovsky obrat v humanitnich a spole¢enskych
védach pfichazi az s knihou kulturniho historika Johana
Huizingy Homo Iludens. O puvodu kultury ve hre, ktera
pfedznamenala poc¢atek rozsahlejsiho seriézniho zajmu
o herni aktivity (Huizinga 1938, ¢esky 1971; 2000).*
DalSimi paradigmatickymi pracemi na téma hra se pak
stalo nékolik dalSich studii, které se snazily uchopit tema-
tiku hry obecné — at uz $lo o prace z oblasti véd o kultufe
(Caillois 1961, c¢esky 1998),5 filozofie (Fink 1960, ¢esky
1993), nebo z psychologie (Piaget 1962). Byt vétSina
z téchto dél s pojmem hra zachazi z dnesniho pohledu
relativné volné, svévolné smésuje ludické a mimetické
aktivity a zabyva se velkym mnozstvim rdznorodych
a Gasto nesouvisejicich kulturnich jev(i od détskych for-
malizovanych her pfes obecné principy herniho chovani
az ke hie jako metafofe byti, Zadné dalSi prace vénované
hfe do povédomi spoleCenskovédni vefejnosti vyrazngji
nepronikly. Navic jsou dnes zmifovana dila pomérné
neaktualni. Napf. invaze synkretickych interaktivnich
a multimedialnich her, slovy lvana Wagnera ,postmod-
ernich her* (Wagner 1995), jako jsou hry na hrdiny (ro-
lové hry), LARPy ¢i pocitacové hry, rozbila Caillosovy
dogmatické klasifikace ¢tyf zakladnich hernich principd
jako pfislove¢ny domek z karet.®

Vzhledem k tomu, Ze jsou hry antropologickou uni-
verzalii, neni dnes mozné zavirat o¢i ani nad nespornym
biologickym zakladem hernich aktivit, tak jak to ¢asto Cini
radikalni kulturni deterministé. PFirodni védy, pfedevSim
etologie a sociobiologie, se vyzkumu hravého chovani
vénuji jiz pomérné dlouho a s prekvapivé zajimavymi
vysledky. Studium her a ludickych aktivit by tak mohlo
byt jednim z tematickych center, okolo kterého vznikne
skute€na wilsonovska konsilience — tedy interdiscipli-
narni spojeni pfirodnich a humanitnich véd (Wilson
1999). Nejnovéjsi vysledky badani tohoto typu mizeme
vidét napf. v pracich navazujicich na antropologicka dila
Gregory Batesona a Victora Turnera. Obvykle vznikaji
v prostfedi disciplin typu behavioralni antropologie, vyvo-
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jové psychologie ¢i ,hrani¢nich® véd, jako je memetika
nebo komunikac¢ni studia.’

Ukolem spolegenskych a humanitnich véd pfi stu-
diu her by pak — vedle jejich popisu a klasifikace — méla
byt pfedevsim analyza jednotlivych lokalnich kulturnich
rozdila herniho chovani. Pfi tomto badani je velmi dllezita
pfedevsim precizni prace s pojmy, nebot' velké mnozZstvi
jazykl — ¢estinu nevyjimaje — ¢asto nerozliSuje neformali-
zované, kreativni a mimetické hrani (play — détské na-
podobivé hry, ale i divadlo &i hra na hudebni nastroj) od
rigidn&jSi formalizované hry spoutané pravidly (game).

Vedle tohoto sémantického problému je studium
her komplikovano i implicitnim pFfesvédéenim mnoha
odborniku, ze hra a hrani jsou spojeny pouze se svétem
déti. To se ale ukazuje byt stale vétSim omylem, nebot
ludické a mimetické aktivity nabyvaji — pfedevSim v mo-
derni globalizované spole¢nosti — neustale na vyznamu.
Hra tak uz zdaleka neni pouze privilegiem déti, blaznu
¢i bohatych a neni omezena jen na €as détstvi, karnevalu
a svatku. Ludické a mimetické aktivity — at' uZ jde o sport,
konicky ¢i vlastni hry — zasahuji do nasich Zivotu stale vice
a stale podstatnéji. Jak si v8iml jeden z nejpronikavéjsich
analytikd moderni spole¢nosti, sociolog a folklorista Gary
Alan Fine, jiz dnes Zijeme podstatnou ¢ast nasich Zivot(
v odpocinkovych hernich svétech (Fine 1989).

Od détskych her na schovavanou a krvavé koleno
pres vzneSené stolni hry, jako jsou Sach Ci go, od Na-
bokovy LuzZinovy obrany az k hollywoodskym filmdm
The Game a Jumanji, hra je v nasi spole¢nosti pfitomna
neustale. Vyznamnou roli pfi studiu sou€asnych forem
her a hrani by proto méla i nadale zastavat etnologie,
obor, jehoz primarnim ukolem je popis lidské kazdoden-
nosti, obor, ktery herni aktivity pro védecky diskurs kdysi
pomahal objevovat.

Aktualni témata domaciho etnologického studia hry

Hra a hrani pfedstavuji etnologicka témata par exce-
llence jiz ze své podstaty; existuje ale i nékolik zajima-
vych diléich tematickych oblasti, jejichz vyzkumem by
mohly domaci etnologické védy vyrazné pfispét k obec-
nému studiu ludickych aktivit. Podle naSeho minéni se
v prvni fadé jedna o syntetizujici klasifikacni a katalogi-
zacéni studium détskych her minulosti, dale sbér a analy-
zu aktualnich forem détskych her, v neposledni fadé pak
vysoce aktualni vyzkum synkretickych, ,postmodernich®
her a jejich stykani se zabavnim a hernim prdmyslem
¢i masovou a popularni kulturou obecné.
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Syntéza, klasifikace a katalogizace détskych her mi-
nulosti

Hry se spole¢né s dalSimi projevy kultury déti staly
objektem zajmu etnograft a folkloristt jiz v prvopocatcich
téchto védeckych disciplin.® Impulsem pro dobové studi-
um détskych her velmi ¢asto bylo — vedle snahy o po-
znani vSech aspektl Zivotu lidu — implicitni pfesvédceni,
Ze jsou to praveé hry, které v sobé zachovavaji pamatku
na archaické pohanské zvyky, obyCeje a ritudly, pfesvéd-
Ceni podporované teorii t¢éméF vSech mytologickych Skol
19. stoleti, na které pak svoji teorii prezitk(i organicky
navazal kulturni evolucionismus, ktery je v etnologickém
diskurzu latentné aktualni dodnes.® Pfesvédceni, ze dét-
ské hry jsou pozlstatkem ritualniho chovani dospélych,
dale pomohly utvrzovat stéle ¢etnéjsSi soudobé etnogra-
fické paralely (Lédl 2007, s. 69). V mnoha kulturach byly
totiz skute€né nalezeny pfiklady obfadnich her, lokalné
chapanych jako naboZenskeé ¢i magické jednani, majicich
ale v soudobé evropskeé kultufe podobu détskych her. To-
to pfesvédceni dale utvrdily stale propracovanéjsi obec-
né studie lidského herniho chovani (Huizinga 2000, Cail-
lois 1998 apod.), které poukazaly na fakt postulovany jiz
Hansem Naumannem a jeho teorii pokleslého kulturniho
dédictvi (gesunkenes Kulturgut) — totiz Ze velka &ast ev-
ropskych détskych her skute¢né pochazi plvodné z pro-
stfedi dospélych a do détské kultury tak pouze ,spadly”,
¢i radikalnégji ,tam byly vyhozeny“ (Schmook 1993).

Rekonstrukce historickych podob lidského herniho
chovani, o které se snazili rani mytologové a evolucio-
nisté, neni samozfejmé mozné zcela zavrhnout ani dnes;
problémem starSich studii je ale fakt, Ze je Casto nezaji-
maly hry samotné. Ty byly naopak povazovany za pouhy
prostfedek k ziskani znalosti o jinych historickych for-
mach kulturniho chovani — nej¢astéji rituall, zvykd a my-
tologickych predstav. StarSi i nové&jsi studie tohoto typu,
at’ uz byla jejich cilem rekonstrukce archaické mytologie,
studium prezitku, ¢i ,jen snaha o poznani lokalnich kul-
turnich specifik, nam ale v prvni fadé zanechaly obrov-
ské mnozstvi dat, ktera dosud nebyla kvalitné souhrnné
zpracovana.

Prvofadym uUkolem — a velkym dluhem — doméaciho
etnologického studia hry se proto jevi shromazdéni a na-
sledné klasifikovani obrovského mnozstvi sebraného his-
torického materialu o détskych hrach, na jehoz zakladé
by mohla byt vypracovana skute¢né fundovana syntéza.
Pres velké mnozZstvi dil€ich studii a nepublikovanych, vi-
ce Ci méné kvalitné zpracovanych sbéra k této syntéze



v domacim kontextu bohuzel nedoSlo. Prace na tomto
materialu by méla idealné vyustit do formy standardniho
folkloristického katalogu, vytvareného podobnou meto-
dikou jako moderni katalogy lidové prézy (Luffer 2006),
se zohlednénim zplsobd, jakymi jsou vytvareny aktual-
né zpracovavané domaci katalogy pohadek a tradi¢nich
i sou€asnych poveésti.

Jednim z vystupu tohoto katalogu by méla byt zarover
fungujici klasifikace détskych her. Jak jiz v roce 1975 kon-
statovala Olga Hrabalova (1975), pfestoze i v domacim
prostfedi existuje cela fada dil€ich klasifikaci, at uz se jed-
na o zakladatelskou praci FrantiSka BartoSe," klasifikace
regionalnich a lokalnich sbirek, jako je regionalni studie
par excellence — sbirka Zdenky Jelinkové (1954)' ze slo-
vackého Hornacka, ¢i dokonce o dosud nepfilis hodnoce-
ny rozsahly pokus o panslovanskou ludologickou synté-
zu (Orlov 1928), zda se, Ze fungujici moderni klasifikace
bude moci byt vypracovana teprve po dukladné analyze
rozsahlého celku nasbiraného materialu.'® Pfitom by mélo
byt rozhodné prihlédnuto ke vSem klasifikacnim koncep-
tim, které byly vytvofeny na zakladé obsahlych korpusu
analyzovanych dat. Zde se samoziejmé — vedle celé fady
domacich navrhd na klasifikaci (Hrabalova 1958; 1959,
pokus o pfehled viz Zapletal 1988, s. 59-62) i sbirky her
Briana Suttona-Smithe (Sutton-Smith 1972) — nabizi pre-
devsim autoritativni syntéza britskych badatelt lony a Pe-
tera Opieovych, ktera tfidi détské formalizované hry na
11 zakladnich typa (Opie — Opie 1969)."

Sbér a analyza aktualnich forem détskych her

Roku 1977 zaznamenal terénni vyzkum pétice pred-
nich domacich folkloristek v novoosidlenecké obci Lo-
dénice u Pohorelic na Znojemsku se 108 Zaky neuve-
fitelné mnozstvi 110 raznych détskych formalizovanych
her (Hrabalova — Jelinkova ad. 1980). O osm let pozdéji
pak autor popularni Velké encyklopedie her s Uzasem
konstatuje, ze ,...na prelomu sedmdesatych a osmde-
séatych let dvacéatého stoleti hraly déti v Cechéch a na
Moravé vic riiznych her, neZ zaznamenali v minulém sto-
leti v8ichni nasi slavni sbératelé dohromady” (Zapletal
1988, s. 9). Z uvedenych zavér(, ale i z vysledku dalSich
dilcich vyzkumU jasné vyplyva, Zze détské formalizované
hry (tj. hry s pevné danymi pravidly) stale pfedstavuji zZi-
vou sloZku lidové kultury soucasnosti, ktera si i pfes ob-
rovské demografické, socialni a kulturni zmény posled-
nich desetileti podrzela obrovskou vitalitu. Navic je —na
rozdil od jinych kulturnich jevi sbiranych narodopisci

19. stoleti — dodnes pIné autentickou slozkou kolektivni
spontanni kazdodennosti, nikoli pouhym folklorismem.

Predbézné se tedy zda byt relevantni myslenka, Ze
se herni repertoar domacich déti béhem poslednich sta
let znacné rozsifil. Détska herni tradice je dnes mozna
daleko bohatSi a vitaln&jsi nez v minulosti. Navic zfejmé
prosla slozitym a mozna i bouflivym vyvojem — soucasny
stav vyzkumu ukazuje, Ze aktualni détsky herni repertoar
vykazuje jen slabou navaznost na ,tradi¢ni“ détské hry za-
znamenané v 19. a prvni poloviné 20. stoleti (Hrabalova
— Jelinkova ad. 1980, s. 34). Jen minimum her zazname-
nanych v poslednich desetiletich se totiz shoduje s témi,
které nasbiral jiz FrantiSek Barto$ a jeho pfedchidci i na-
sledovnici, pfi¢emz nékteré hry v kolektivni tradici zanikly
zfejmé uplné (napf. nékteré divCi obfadni hry, dnes Sife-
a folklornimi soubory), ¢asto ze zcela zfetelnych praktic-
kych divodu (takovy osud zfejmé potkal napf. hry s fazole-
mi a lusky). Také dnes nalezneme celou fadu détskych her
navazujicich na ,tradi¢ni hry (napf. nejriznéjsi typy her
na schovavanou, slepou babu). Zda se vSak, ze domaci
herni repertoary — zfejmé diky vyraznéjSi mobilité obyva-
telstva a intenzivnéjSim kontaktim déti z riznych oblasti
(napf. pfi vikendovych pobytech na chatach a chalupach,
dovolenych s rodi¢i &i prazdninovych taborech) — v po-
slednich desetiletich ztratily kdysi distinktivni lokalni rysy,
prejaly hry z nadregionalniho a ¢astecné i panevropského
repertoaru a vytvofily jakysi unifikovanéjsi celonarodni re-
pertoar s minimem lokalnich odlidnosti, projevujicich se
spiSe ve formé& verzi a variant identickych her. Pokud ta-
kovato zména v prabéhu 20. stoleti skutec¢né nastala, je
velmi dillezité ji velice peclivé analyzovat — vyzkum tohoto
typu totiz mGze vyrazné pfispét nejen k domacimu etno-
logickému studiu, ale ke studiu domacich modernizacnich
procesl obecné.

K provedeni tohoto Ukolu je bezpodmineéné nutné ne-
jen vytvoreni katalogu détskych her minulosti, ale zcela
samoziejmé i sbér, analyza a nasledna klasifikace aktu-
alni vrstvy détskych formalizovanych her. Jako zakladni
zdroje dat bude nutné vyuzit nejen jiz existujici diléi stu-
die, ale i celou fadu podarenych a dosud nepublikovanych
absolventskych praci (v€etné téch z oblasti pedagogiky
a psychologie), dosud nepublikované sbéry ulozené v ar-
chivech a muzeich,' obrovské bohatstvi her ulozenych
v nejriiznéjsich formach v siti Internet i nékteré informac-
né velice hodnotné, ale v akademickém diskurzu nedo-
statecné recipované publikace. Takovou je napf. jedna
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Z nejzajimavéjsich aplikovanych sbirek détskych formali-
zovanych her — s velkou znalosti odborné literatury véet-
né zahrani¢ni — Velka encyklopedie her. Dil IV. (Zapletal
1988) ¢i podafena publikace o détské hie vydana Regio-
nalnim muzeem a galerii v Ji¢ing, disponuijici i katalogem
her, voln& dostupnym online (Gottlieb — Klipcova 2007).
PFi srovnavacim studiu détskych her je bezpodminecné
nutné synchronné zachytit i jejich socialni, kulturni a his-
toricky kontext, ktery mizeme u starSi vrstvy détskych
her rekonstruovat jen pomérné obtizné."® Kultura déti
totiz mechanicky nelpi na pouhé ,tradici“, ale aktivné re-
cipuje nejaktualnéjsi témata a motivy z oblasti spole&nosti
a kultury (PospiSilova 2005, s. 116), ktera — na rozdil
od spontanni kultury dospélych — pak dokaze tradovat
pomérné dlouhou dobu.' Zajimavym tématem muze byt
i zkoumani aktualnich socialnich a kulturnich pficin, pro¢
prezivaji pravé urcité ,tradic¢ni“ hry — napf. schovavané,
hry na slepou babu, nejriznéjsi typy Skolek ¢i prebiraci
hry s provazky (Dvofakova 2008, s. 14, Hrabalova 1957,
Vesela 2007, s. 83-90), zatimco jiné jim podobné, i pfes
umelé snahy pedagogickych a folklornich instituci o jejich
renesanci, postupné zanikaji. Domaci etnologie by pfitom
rozhodné neméla opomijet ani badatelské vysledky
psychologl a pedagogt v Cele s pracemi Prazské skupiny
Skolni etnografie (Kuc¢era 1992), jejimz usilim byla nedavno
vydana soubornd prace o 1621 détskych formalizovanych
hrach hranych na souc¢asnych Skolach, ktera predstavuje
jeden z nejzajimavéjSich, nejobsahlejSich a pramenné
nejhodnotnéjSich prispévkd k domacimu studiu her viibec
(Klusak — Kucera 2010). Duvody pretrvavajici obliby
urcitych typd her totiz mohou byt samoziejmé primarné
psychologické. | zde by v3ak méla etnologie jit za postu-
lované psychologické univerzalie o krok dale a pokusit
se popsat tyto hry detailngji, s podrobnou deskripci jejich
lokalnich verzi, vyrazd a kulturnich vyznamu, idealné for-
mou pfipadovych studii jednotlivych zajimavych her."®

Vyzkum synkretickych her a jejich souvislosti s her-
nim a zabavnim primyslem

Treti vyznamnou oblast pro aktualni vyzkum ludic-
kych aktivit pfedstavuji soudobé synkretické, ,postmod-

POZNAMKY:

1. Uvodni &ast predkladané studie predstavuje rozsifenou a prepracova-
nou verzi Uvodniho slova Hra jako antropologicka univerzalie, uve-
fejnéného ve sborniku Gottlieb — Klipcova 2007, s. 8-9.

2. Zacharjas 8:5.
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erni® hry, jako jsou jiz v ivodu zmifiované hry na hrdiny
(rolové hry),”® LARPy a nejrznéjsi formy pocitaCovych
a konzolovych her. Tyto typy her jsou pro etnologicky
vyzkum zajimavé predevsim tim, jak v sobé spojuji vlast-
nosti modu lidské expresivni kultury, které v minulosti
obvykle nachazime oddé&lené (velmi typicky ludickych,
mimetickych a narativnich aktivit — tedy kompetitivnich
her, dramatického a dialogického uméni a ustniho
vypravécstvi — Jane€ek 2005), ¢imz rozsituji hru daleko
za jeji klasické huizingovské a caillosovské definice.?
Zajimavi jsou ale i svoji dosud nebyvalou mirou inter-
aktivity a multimediality, kterd je spojuje s tzv. novymi
médii, vyznacujicimi se konstruovanim virtualnich realit.
Vyzkum téchto synkretickych her je zajimavy i pro je-
jich Uzkou souvislost se zabavnim a hernim priimyslem
¢i masovou a popularni kulturou obecné&, pro které jsou
na jednu stranu nastrojem k exploataci a komercional-
izaci individualniho volného Casu, ale které na druhou
stranu pro samotné hrace téchto her predstavuji dilezity
inspirativni zdroj pro jejich narativni a mimetické aktiv-
ity. V neposledni fadé jsou tyto synkretické hry zajimavé
i tim, jak se s nebyvalou rychlosti zmocriuji témat, jejichz
studium si narokuji etnologické védy, a to Casto daleko
rychleji a dikladnéji nez odborny diskurz samotny.?'

Zaveér

Predkladany vycet tfi témat pro domaci studia hry
si rozhodné neklade naroky na Uplnost; pozornost by
zcela jisté zaslouzily i dalSi aspekty — napf. obrovsky
a dosud nepfili§ dukladné analyzovany svét détskych
a mladeznickych oddill s jejich druzinovymi, taborovymi
a etapovymi hrami, sportovni hry mladezZe a dospélych
(v€etné tzv. adrenalinovych sportd a outdoorovych
aktivit), souvislost her se sbératelskymi aktivitami,
souCasna renesance tradi¢nich stolnich her v pro-
tikladu k oblibé pocitatovych a konzolovych her. VySe
prezentovana témata ale patfi jak svou aktualnosti,
tak navaznosti na doméaci i zahrani¢ni tradici studia lu-
dickych aktivit podle naSeho minéni k nejzajimavéjsim,
a proto by bylo velice zajimavé v jejich badatelském roz-
vijeni pokracovat.

3. Pfehledny souhrn doméaciho etnologického studia hry uvadéji Jana
Pospisilova (2005, s. 118-121) a Dana Bittnerova (2001), pokus
o souhrn folkloristického studia her v obdobi pfed druhou svétovou
valkou pak predstavuje heslo Games publikované v Standard Dicti-
onary of Folklore, Mythology and Legend (Fried 1949).



4. Huizingova definice hry: ,...svobodné jednani, které je minéné ,jen

tak” a stoji mimo obycejny Zivot, ale které presto muze hrace za-
ujmout, k némuz se dale nepripina Zadny materialni zajem a jimz
se nedosahuje Zzadného uzitku, které se uskutecriuje ve zvilast urce-
ném CEase a ve zvlast uréeném prostoru, které probiha radné podle
urcitych pravidel a vyvolava v Zivot spolecenské skupiny, které se ra-
dy obklopuji tajemstvim nebo které se vymariuji z obycejného Zivota
tim, Ze se prestrojuji za jiné* (Huizinga 2000, s. 20).

5. Cailois definuje hru jako ¢innost bytostné: 1. svobodnou, k niz hra¢

nemdize byt nucen, aniz by hra okamzité pfisla o svou povahu pritaz-
livé a radostné zabavy, 2. vydélenou z kazdodenniho Zivota, vepsa-
nou do presnych a pfedem danych ¢asoprostorovych mezi, 3. ne-
Jistou, jejiz prabéh ani vysledek nemuze byt pfedbézné uréen, v niz
Je hraci a jeho iniciativé a invenci nezbytné ponechan urcity prostor,
4. neproduktivni, jez nevytvari ani hodnoty ani majetek, ani Zadné
nové prvky a ktera s vyjimkou cirkulace majetku uvniti kruhu hraca
vyustuje v situaci identickou, jako byla na pocatku hry, 5. podfizenou
pravidliim, podléhajici konvencim, které pozastavi po dobu hry pi-
sobnost béznych zakon( a zavedou béhem trvani hry zakony nové,
které jediné ve hre plati, 6. fiktivni, doprovazenou specifickym védo-
mim alternativni reality nebo neskryvané iluze ve vztahu k béZznému
Zivotu (Caillois 1998, s. 31-32).

6. Caillosovy Ctyfi zakladni herni principy (agén — soutéz, zapas, alea

— nahoda, Stésti, mimikry — napodobovani, predstirani a ilinx — fy-
zicka zavrat, mameni smyslt) mohou byt podle néj ve hrach sluco-
vany jen v uréitych kombinacich — s vyjimkou kombinace princip
soutézivého principu alea a napodobivého principu mimikry, ktera
je podle néj ,zakazana“, neslucitelna. Cela fada modernich her, jako
jsou napfiklad hry na hrdiny/rolové hry (Fine 1983), LARPYy &i jejich
pocitacové verze, jako jsou kolektivni online hry hrané tisici hraci
najednou v siti Internet MMORPG (Massive(ly)-Multiplayer Online
Role-Playing Game — viz http://cs.wikipedia.org/wikiMMORPG) ale
v sobé oba tyto principy — sout&zZivost spocivajici v pfekonavani pre-
kazek, popfipadé soubojich mezi jednotlivymi hraci, a predstirani
fiktivni, fantastické identity, zcela pfirozené kombinuji. Svym kon-
struovanim komplikovanych virtualnich svétu, které ¢asto vyustuje
v dopliikovou kreativni ¢innost (napf. literarni, vytvarna a dramaticka
tvorba) ze strany jejich hra¢d a neustalym dlouhodobym vyvojem
herni situace, ktera rozhodné neusti do identického stavu jako na
zacatku hry, navic vyrazné problematizuiji i étvrty Cailoistiv zakladni
rys her jako bytostné neproduktivnich aktivit.

7. PFirodni védy obvykle hledaji piivod herniho chovani pomoci péti za-

kladnich teorii: teorie energetického nadbytku, teorie relaxace, te-
orie pripravného cviceni, teorie atavismu a teorie nahradni funkce
(Blaha 2007, s. 29).

8. Pokud pomineme rané dilci zaznamy napf. v dile Vaclava Krolmuse

(1845-1851), prvni samostatnou domaci sbirku détskych her publi-
koval Stépan Backora jiz v roce 1855.

9. ,Badatelé lidovych tradic si jiz pred dlouhym ¢asem vsimli, Ze pisné

10.

1.

a détské hry byvaji ¢asto jen posledni prezivajici formou starych
nabozZenskych obradu... Hra na slepou babu ma své pocatky v pu-
vodnich postupech, které se uzivaly pri volbé lidské obéti“ (Lédl
2007, s. 67).

Kterou napf. ve slovenském kontextu pfedstavuje souhrnna prace
Klimenta Ondrejky (1976).

FrantiSek Barto$ déli détské venkovské hry druhé poloviny 19. stoleti
na Sest zakladnich skupin — 1. Hry drobnych déti, Hry spole¢enské,
Hry zavodni a zépasné (ty déli dle véku hract), 2. Hry v mic, 3. Hry

12.

13.

14.

15.

16.

17.

v blechu a Spacka, 4. Hry s fazolemi a lusky, 5. Hry s vyrobenymi
nastroji, 6. Divéi jarni hry doprovéazené zpévem (ty déli dle pouziva-
nych hernich pomucek).

Zdenka Jelinkova ¢leni détské hry modernéji — na 1. Pohybové hry,
2. Pohybové hry s néacinim, 3. Pohybové hry se slovnim dopro-
vodem, 4. Smyslové a spolecenské hry, 5. Drobné hry a zabavy,
6. Obradni hry, 7. Rozpocitavadla a fikadla (Jelinkova 1954).
Nérodopisné encyklopedie Cech, Moravy a Slezska predstavuje prv-
ni krok k budouci klasifikaci détskych her. Heslo Détské hry propo-
nuje tfidit hry hned podle nékolika klasifikacnich kritérii: 1. z hledis-
ka herni sezony, 2. z hlediska pohlavi hracu, 3. z hlediska herniho
obsahu — ty déli na a) hry nepohybové, provadéné na misté, b) hry
pohybové, c) hry koncici pfetahovanim, d) hry s ustalenymi pred-
méty, e) obradni hry, a kone¢né 4. z hlediska charakteristickych her-
nich prvka — a) hry s heslem ¢i povelem, b) hry s dialogem, c) hry
s fikadlem, d) hry se zpévem, e) hry s vypravénim, f) hry s hadan-
kou, g) hry s pozornostnimi prvky, h) hry s vytvarné tvorivymi prvky,
ch) hry s télocvicnymi prvky, i) hry s prvky zavodnimi, soutézivymi,
honicky (MiSurec 2007). Z mnoha ohledd muze byt inspirativni i pro-
sté déleni her na 1. Pohybové hry (podstatu téchto her tvofi pohyb
a méfeni sil, rychlosti ¢i obratnosti), 2. Manipulacni hry (hry spoci-
vajici ve specifickém zachazeni s ur€itym pfedmétem), 3. Tematic-
ké hry (napodobivé hry ,na néco*), 4.Konstruktivni hry (vysledkem
téchto her je néjaké dilo, predmét) a 5. Didaktické hry (vedou k urci-
tému vychovnému UGcelu) — viz Blaha (2007, s. 33). Inspirativni navrh
na tfidéni détského folkloru jako celku proponuje Hrabalova (1959).
Tato pravdépodobné nejpropracovanéjsi moderni klasifikace dét-
skych her déli tyto aktivity na 1. Honicky, 2. Chytacky, 3. Hledacky,
4. Lovecké hry, 5. Zavodivé hry, 6. Soubojové hry, 7. Hry vydrze
a sily, 8. Bravury, 9. Hadanky, 10. Dramatické hry a 11. Napodobivé
hry (Opie 1969).

Viz napf. fondy Etnologického Gstavu AV CR, v.v.i, pracoviété Brno
¢itajici cca 7000 zapist détskych her (Pospisilova 2005, s. 119).
Skvély priklad studie zkoumajici transmisi détskych formalizovanych
her v jejich socialnim kontextu pfedstavuje Bittnerova 1999.

Napf. anglické déti ve svych hrach v Sedesatych letech 20. stoleti
aktivné prehravaly aktuaini udalost atentatu na amerického prezi-
denta Johna F. Kennedyho (Opie 1969), americké déti ve Ctyficatych
letech 20. stoleti zase aktualni valku s Japonskem (Potter 1949,
s. 339). Mnoho détskych her ale v sobé& zachovava pamatku na
rozpocitadel doprovazejicich hry. Napf. nejrozsifenéjsi rozpocitadlo
americkych déti s textem [Eeny, meeny, miny, mo, catch a nigger
by a toe Enyky benyky kliky vec, chytni negra za palec — preklad
P. J.] v sob& nepochybné uchovava vzpominku na dobové diskuze
0 Zakonu o uprchlych otrocich z roku 1850, které déti vyslechly
u svych rodic¢t — verze tohoto rozpocitadla v sobé dlouho ucho-
vavaly rozdily v pfistupu k uprchlym otrokim mezi staty severni
Unie a jizanské Konfederace (Potter 1949, s. 340). Podobné vlast-
nosti ma ostatné détsky folklor obecné — napf. sou¢asné détské pa-
rodické rymovacky typu Skakal Klaus pres Bauhaus svoji poetickou
zkratkou s détskou genialitou vystihuji fazi ekonomické transformace
a raného kapitalismu devadesatych let 20. stoleti mozna vystiznégji
nez jiné autorské formy umeleckych vypovédi (Votruba 2007). Pravé
hledani odrazu dobovych spole¢enskych a kulturnich fenoménl
v détskych hrach se zda byt badatelsky plodnéjsi nez hledani jejich
souvislosti s archaickymi mytologickymi soustavami, tak jak to Cinili
napf. domaci narodopisci u divéich obfadnich jarnich her typu hra
na Elisku (Herli¢ku, LiSku — viz Orlov 1928, s. 120—123 aj.)
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18. Pripadové folkloristické studie by si zaslouzily pfredev§im dramatické
hry mensich déti, které disponuji svébytnou poetikou, libuji si v po-
pisu vyhrocenych situaci a svymi naméty nékdy pfipominaji tradi¢-
ni numindézni poveésti ¢i dokonce novodobé filmové thrillery. Tyto hry
— pokud pomineme jejich aktivni zavérecnou ¢ast, obvykle Ustici do
kratké honicky — jsou postaveny na hrani pfedem uréenych roli, de-
klamaci pfedem urcenych vét a ritualizovaném opakovani, diky ¢emu
pfipominaji i magické nebo nabozenské obfady. Typickym pfikladem
takovéto hry je Hra na krvavé koleno, jejiz hororova poetika a ritu-
alizované, postupné gradujici napéti z ni tvori stabilni prvek reper-
toaru dnesnich déti ve véku 5 az 12 let. Na zakladé predbézného
vyzkumu autora se zda, Ze zakladni struktura této hry je minimainé
od &tyficatych let 20. stoleti v nejméné tfech zakladnich variantach
znama po celé Ceské republice, pfiemz jejimi hlavnimi variabilnimi
prvky — vedle drobnych zmén expozice — jsou deklamovana fikanka
(v dnes nejrozsifenéjsi verzi plivodné ziejmé inspirovana Erbenovou
Svatebni kosili, béznou soucasti Skolni Cetby) a pojmenovani role zIé
démonické bytosti. Zatimco v poslednich ftficeti letech je tato bytost
v Cechach obvykle oznadovéna jako Krvavé koleno (plvodné jméno
polniho démona tradi¢ni lidové kultury, pfibuzného Zitholce &i Zitné
babé, nyni amorfniho pedagogického ,strasidla“), na Moravé jako Kr-
vavy dédek, jeSté na pocatku padesatych let 20. stoleti kolovaly na
slovackém Horfacku varianty této hry oznacované jako Na krvavého
muze ¢&i Na ohnivu becku (Klusak — Kucera 2010, s. 175-176, 369—
372, Pospisilova 2005, s. 134, Jelinkova 1954, s. 82—84, Hrabalova —
Jelinkova ad. 1980, s. 34, Zapletal 1988, s. 343-345, Skopova 2008,
s. 30-31). Verze této dodnes velice oblibené détské hry nalezneme
napf. i na sousednim Slovensku, kde byva oznacovana jako hra Na
smrtku, v sousednim Némecku a Rakousku, kde byva hrana jako Na
Carodéjnici ve sklepé (zde dokonce vznikla srovnavaci monografie vé-
novana pfimo této hfe — Schier-Oberdorfer 1985), ve Velké Britanii,
kde byla zaznamenana jiz na konci 19. stoleti pod nazvem Dédek ve
studni (Opie 1969, s. 305-307) i v Australii a na Novém Zélandu, kde
je znama jako Duch na zahradé (Sutton-Smith 1972, s. 46—48). Tato
hra si rozhodné zaslouzi vétsi pozornost etnologutl uz proto, jak vyraz-
né zasahla domaci uméleckou a popularni kulturu — od détskych knih
(Kratky 1961) a détskych divadelnich her (Goldflam 2007, Tate iyumni
2009) az k textim domaci rockové skupiny Zuby Nehty (http://www.
noise.cz/zubynehty/krvkol.HTM).

19. K zakladnim textim analyzujicim hry na hrdiny patfi vedle zaklada-
telské studie Finea (Fine 1982) pfedevsim Mackay 2001, Szeja 2004
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a Williams 2006. Kompletni verze osmi nepublikovanych absolvent-
skych praci na téma her na hrdiny, obhajenych na domacich vysokych
Skolach, Ize spole¢né s nékolika dalSimi texty nalézt na internetové
adrese http://studierpg.unas.cz.

20. Aktualni inspirativni pohledy na hry obecné je proto vhodné hledat ta-
ké v publikacich autor(i zabyvajicich se pravé témito modernimi typy
her. Napf. znamy designér pocitaCovych a stolnich her Chris Crawford
(2003) definuje hru jako interaktivni aktivitu zamérenou na dosazeni
urcitého cile, ve které vystupuji aktivni Cinitelé, se kterymi navzajem
interagujici hraci soupefi (pficemz témito Ciniteli mohou byt i hraci sa-
motni). Hra je podle Crawforda formou uméni i zabavy (dle toho,
zda je provozovana pro sebe samou, Ci za ucelem zisku), ktera je
interaktivni (tim se liSi napfiklad od literatury i filmu), ktera ma urcity
cil (tim se lisi od pouhé hracky), ktera v sobé zahrnuje aktivni Cinitele,
proti kterym je nutné soupefit (tim se lisi od hadanek a hlavolamu)
a aktivné s nimi pfitom interagovat (tim se lisi od sportovnich soutézi
a zavodl).

21. Pfikladem mUiZe byt napf. ispé&sna spoledenska hra Cerné historky
(Black Stories) némeckého autora a sbératele Holgera Bdsche, ne-
davno prelozena do Cestiny. Ta je komerénim zpracovanim oblibené
détské a mladeznické folklorni hry hororové-detektivnich hadanek
(Horror-Rétsel), které dosud nebyla vénovana dukladnéjsi odborna
pozornost (Brill 1996, Janecek 2007, s. 99). Ze zde obsazZenych pa-
desati ,Cernych historek", detektivné-hororovych slovnich her v po-
dobé zamérné komplikovanych az absurdnich situa¢nich hadanek,
patfi jedenact narativi k mezinarodné rozSifenym klasifikovanym
souCasnym povéstem (jedna se o typy Potapec na stromé, AIDS
Mary, Motocyklista bez hlavy, Ztracena manZelka, Betonovy cadillac,
Smirtici jméno, Pribuzny v urné, Auto smrti, Kradez ledviny, Zmizela
babicka a Usporny automobil (Brunvand 1993, v &eském kontextu
Janecek 2006), pficemz drtiva vétsina ostatnich je jimi budto inspi-
rovana, nebo se svou poetikou blizi bud jim, nebo détskym pseudo-
thrillerdm (Janecek 2007). Podobné tézi z popularity ,méstskych le-
gend” (sou€asnych poveésti) i oblibena britska znalostné-hadankova
hra Urban Myth. The Truth Is In Here (London: Rumba Marketing
2005). Ta ve svych 194 otazkach prezentuje nejen tyto povésti, ale
i famy, povéry, smyslenky a novinarské kachny v&etné historickych
a kulturnich kuriozit a béZnych védomosti ziskanych v ramci Skolni
vyuky v pestré popkulturni smésici, kterou déli na Sest tematickych
kategorii, napadné pfipominajicich rubriky sou€asnych bulvarnich
médii: Celebrity, Zdravi, Zloéiny, Svét, Priroda a Zivot.
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Summary

GAME OVER? ACTUAL THEMES OF CZECH ETHNOLOGICAL RESEARCH OF A CHILDREN’S GAME

Ethnology plays an essential role in the research of games and play in academical discourse. Ethnology was one of the first scientific
fields which began to deal with ludic activities — first, of course, mainly with collection and classification of children’s formalized
games. Ethnology can contribute to the academical study of games and play in a significant way even today when also other
humanities and social sciences, such as psychology and pedagogy, deal with the theme. Ethnological research of games should be
aimed especially at collection, description, classification and interpretation of the local cultural variants of gaming behavior. Among
the most actual themes of Czech ethnological research of games are compilation of a catalogue and synthetic interpretation of
historical children’s games, collection, classification and analysis of contemporary children’s games and — last, but not least — the
collection, classification and analysis of contemporary syncretical games including the research of their relation to the entertainment
and gaming industry and the popular and mass culture.

Key words: children’s games, children play, ludic activities, tabletop games, gaming industry, Czech ethnology, Czech Republic.

161



TENDENCE VE VYVOJI DETSKYCH HER DIVADELNIHO CHARAKTERU

Dana Bittnerova

Hra, v tom mysleno i détska hra, je kulturni fenomén,
ktery nabyva nejriznéjsich podob. Pravé z tohoto dlivo-
du ji badatelé nedefinuji z hlediska formy a obsahu, ale
zaméfuji se na postizeni jejiho vztahu k realité (Huizinga
1971, Caillois 1998, Fink 1993, Sokol 2007). Z hlediska
discipliny jako je folkloristika ovSem nelze zcela rezignovat
na hledani formalni a obsahové roviny podoby folklorniho
jevu. Z tohoto duvodu folkloristé vymezovali jednotlivé ty-
py her, které systematicky sbirali a podrobovali analyze.

NejvétSi pozornost vénovala folkloristika hram divadel-
niho charakteru (Bene$s 1990), které byly tematizovany
v kontextu détskych folklornich projev(, resp. dramatic-
kym lidovym hram (Zilynskyj 1956, 1967, 1968), u nichz
bylo naopak zduraznovano jejich sepéti s kulturou dospé-
lych. Typ her, ktery teoreticky vymezili Peter Bogatyrev
(1940) a pozdéji Bohuslav Benes (1990), je zalozen na
dramatizaci déje, na pfitomnosti pfibéhu, ktery hra roz-
viji bud' v celém svém pribéhu, nebo jej navozuje v Casti
hry, kdy je vétSinou herni ouverturou. Pfibéh pak jedno-
znacéné pini klicovou funkci, podle niz rozpozname dra-
ma, pfijeti nové herni identity hracu. Bogatyrev u her di-
vadelniho charakteru kladl diiraz na pfitomnost slovesné
slozky, pfesnéji na pfitomnost fecové dialogické formy
podpoiené divadelni mimikou. Tento pfistup byl s nejvétsi
pravdépodobnosti ovlivnén do té doby dominujicimi sbéry
détskych her. Benes$ (1990) o pulstoleti pozdéiji jiz uvazo-
val Sife. Hovofi o zapletce, ktera pfibéh a tedy i pfeménu
hracl navozuje. Souhlasi sice s Bogatyrevem, kdyz tvrdi,
Zze dramaticka zapletka je budovana na zakladé dialogu,
avSak ukazuje, Ze vedle toho mlze byt ustavena také pro-
stfednictvim monologické Fikanky &i jeji redukce. Rikanka
muze byt takto pfeménéna do fecového povelu, nebo do
gesta. Lze v8ak uvazovat jesté dale a pfitomnost drama-
tické zapletky spatfovat i v rozdéleni a pojmenovani roli
(napf. Mrazik), v pojeti herniho prostoru jako scény (napf.
pojmenovani mety ve hie Na svifiu (srov. Stépanek 1899),
nékdy dramaticky dé&j pfipomina pouze nazev hry. Da se
tedy Fici, Ze détskeé hry divadelniho charakteru jsou zpra-
vidla kolektivnimi, s pevnymi pravidly, s propracovanou &i
naznacenou déjovou kostrou a v fadé pfipadu maji i sv(j
osobity kolorit. Proto jsou i z hlediska zajmu badateld, kte-
fi se vénuji analyze kulturnich jevl, snadno uchopitelné
a popsatelné. To je také dlvod, pro¢ nestorové sbératel-
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stvi Ceského a moravského folkloru nikdy neopomenuli
détské hry tohoto typu zaradit do svych sbirek a proc€ je
jejich pokraCovatelé nasledovali (zatimco hry ,z prosta
télocvicné® Casto nechavali stranou, byt jejich existenci
registrovali).

Zaklady fondu Ceskych a moravskych détskych her
divadelniho charakteru polozili badatelé a sbératelé, kte-
fi pasobili okolo poloviny 19. stoleti. Prvni publikovana
sbirka vénovana vyhradné prezentaci détskych her, je-
jimz obsahem se staly kromé jinych pravé hry divadelni-
ho charakteru, vze$la z aktivit pedagoga Stépana Bag-
kory (1855).

V etnologické literatufe maji vSak Celnéjsi misto sbéry
FrantiSka Susila (1951, plvodné 1859) a Karla Jaromira
Erbena (1984, plivodné 1864). Na né pak navazala fada
dal$ich autord, ktefi v druhé poloviné 19. stoleti pokraco-
vali v cilenych i pfilezitostnych zaznamech détskych her,
nikoli jiz pouze divadelniho charakteru. Také ve 20. stole-
ti se détské hry divadelniho charakteru staly pfedmétem
systematického zajmu. V prvnich desetiletich byla jeho
cilem dokumentace, napf. sbér FrantiSky Svobodové-
Goldmannové (1958, dokon&eny v roce 1911). Po polo-
viné 20. stoleti se stal dalSim podnétem kontext rozvoje
¢innosti détskych folklornich soubord (napf. Jelinkova
1954) a od osmdesatych let 20. stoleti pak byly détské
hry divadelniho charakteru zapisovany v ramci vyzkumf,
které se zaméfovaly na feSeni otdzek vztahujicich se
k problematice détské kultury (PospiSilova 1990, 1993;
Marholdova 1997; Bittnerova 1999). V soucasné dobé
se badatelé opét vraceji k cilenym sbérim a prezentaci
détskych her, a to v kontextu détskych her vibec (Skopo-
va 2008, Klusak — Kucera 2010).

Détské hry a zejména sledované hry divadelniho cha-
rakteru se postupné staly i prfedmétem dalSiho zpracova-
ni, tematizace a analyzy. Ve dvacatych letech 20. stoleti
byly vypracovany prvni systematiky, které vnitfné kate-
gorizovaly tento typ her (napf. Micka 1925, Orlov 1928),
a na né navazovali po poloviné stoleti dal$i badatelé.

Hry divadelniho charakteru inspirovaly vSak badatele
také k provadéni komparativnich analyz. Ve dvacatych
letech Semjon Petrovi¢ Orlov (1928) sestavil sbirku jazy-
kovych paralel a variant détskych her slovanskych narodu
s mySlenkou dokumentovat slovanskou vzajemnost. Na



tento pocin do jisté miry navazal v padesatych a Sedesa-
tych letech 20. stoleti Orest Zilynskyj (1956, 1967, 1968),
ktery hledal kofeny jednotlivych her a cesty jejich migrace
v ramci zapadoslovanského a vychodoslovanského pro-
storu. Nelze opomenout ani pfistupy, které v osmdesa-
tych letech na hry divadelniho charakteru nahlizely v kon-
textu komunikace v détské skupiné (viz vySe) a hodnotily
je z hlediska jejich mista a vyznamu v détské kulture.

Na analyticky pfistup k détskym hram tohoto typu na-
vazuje i pfedkladana studie, ktera si klade otazku vyvoje
repertoaru her divadelniho charakteru. Chce zodpovédét,
co je stabilni sloZzka, a naopak v jakych ohledech se hry
divadelniho charakteru a jejich skladba proménuiji a jaké
jsou tendence v jejich souc¢asném repertoaru. Cilem textu
je porovnat dva soubory détskych her divadelniho cha-
rakteru s ohledem na dvé vybrané obsahové roviny hry:
1. Prvni rovinou je otazka tématu hry, tedy tematicka

oblast, v ramci niz hrac pfijima novou herni identitu.
2. Druhou rovinou jsou strukturalni motivy, které jsou uzly

déjového sledu, motivy, které se podileji na vystavbé
pfibéhu dramatické zépletky. V této souvislosti budou
sledovany jednak strukturalni motivy, jez se podileji
na déji, jednak charakteristika hernich roli. Pozornost
bude vénovana i dramatickym vyrazovym prostfed-
kiim, které se na predstaveni podileji.

Stranou, s ohledem na rozsah prace, je ponechan
rozbor kompozi¢nich prvkl samotné hry. Jejich analyza,
tedy analyza spektra vyrazovych prostfedk(, herniho po-
hybu, postupu a figur, by nabidla tfeti rovinu pohledu na
vyvoj détskych her divadelniho charakteru.

Zaklad analyzy predstavuji dva do jisté miry srovna-
telné sbéry détskych her. Vychozim se stal soubor sou-
Casnych détskych her divadelniho charakteru, ktery vzni-
kl v prabéhu vyzkumu hernich aktivit déti na zakladnich
Skolach v letech 1992-2004. V ramci této ucelové sbirky
herniho repertoaru déti tfi prazskych skol' bylo zapsa-
no 27 her sledovaného typu. Do souboru byly zafazeny
pouze ty, které déti hraly na zakladé vlastni volby, nikoliv
z iniciativy a za pfitomnosti pedagoga jako administratora
hry. Hledani srovnatelného starSiho sbéru, vhodného pro
komparaci, ovSem nebylo snadné a konecna volba neni
jednoznacéna. Podminkou byl dostate¢ny €asovy odstup
sbéru, srovnatelny zabér her a lokalni uréeni. Na zakladé
vyty&enych kritérii byl posléze zvolen soubor her divadelni-
ho charakteru obsazeny ve sbirce Détské hry a zabavy od
Stépana Backory (1855). Toto rozhodnuti ovlivnilo nékolik
skuteC€nosti. V prvé fadé sbirka, ktera vznikla z iniciativy

pedagoga a nikoliv sbératele s hlavnim zajmem o folklor,
obsahuje pomérné Siroky repertoar v té dobé hranych her.
Nesoustfeduje se tedy pouze a pfedevsim na hry s roz-
vinutou folklorni slozkou a na hry odkazujici k star§im
vrstvam lidovych dramatickych her i obfadim, jak tomu
je do jisté miry u dobovych, primarné folklornich sbérq,
napf. u Erbena (1984). DalSim divodem se stala geogra-
ficka blizkost. Pfestoze Backora neuvadi misto sbéru, Ize
pfedpokladat, Ze popisy her ziskaval v prostiedi, v némz
se pohyboval a kde mél kontakty, tedy pfedevsim v Praze
a okoli. Na zakladé této uvahy byla proto Backorové sbir-
ce dana prednost pred z folkloristického hlediska hodnot-
néjSim a vérohodnéjsim sbérem F. Svobodové-Goldman-
nové (1958), ktery uskutecnila na pocatku 20. stoleti na
Slovacku. Soubor her divadelniho charakteru, které byly
zarazeny do Backorovy sbirky, ¢ita 73 her.2

Komparace dvou soubort her divadelniho charakteru
Velky ¢asovy odstup, ktery vzdaluje oba zvolené sou-
bory her divadelniho charakteru je, jak bylo uvedeno, cile-
ny. Dynamika folkloru a v sou€asnosti zejména détského
folkloru (Sirovatka 1983) je ovlivnéna jak transmisi vycho-
zich forem, tak procesy aktualizace a inovace. Dlouhy ¢a-
sovy horizont 150 let tak m(ze 1épe ukazat na sledované
tendence ve vyvoji détskych her divadelniho charakteru.

Prvnim zjisténim, které vyplyva z porovnani obou
soubor(, je ztrata genderového rozliSovani her divadel-
niho charakteru. Zatimco Backora (podobné jako dalSi
sbératelé druhé poloviny 19. stoleti) uvadi, Zze hru hraji
divky &i chlapci, resp. neni genderové urCena, dnesni
hry tohoto typu jsou jiz spole¢né, tedy nejsou chapany
jako vyluéné divei &i vyluéné chlapecké.

Druhym zjisténim je redukce poctu zapsanych her.
Backor(iv sbér obsahuje témér tfikrat tolik her divadelni-
ho charakteru, nez nabizi sou€asny herni repertoar. Toto
poznani neni v zasadé prekvapujici. Odrazi skute¢nost,
Ze v prubéhu sledovaného obdobi doslo ke vzniku novych
hernich a volno€asovych aktivit, jimz ustoupily ty pavodni,
tradi¢ni. Redukce her divadelniho charakteru, vazana na
zménu ve struktufe hernich a volno€asovych aktivit, pak
souvisi se skladbou hragskych skupin, s misty vhodnymi
ke hfe a s promériujicim se ¢asovym rozvrhem déti.

Zatim co v 19. stoleti se hry realizovaly v ramci dét-
skych skupin, jeZ tvofily déti od Sesti az sedmi do dvanac-
ti let (Scheufler 1981), v sou€asné dobé previada model
,rocnikové“ homogennich skupin, které kopiruji tfidni ko-
lektiv &i vékové uréena zajmova uskupeni. Navic aktualni
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pocet déti, které se setkaji ke spole¢né hre, se méni, coz
souvisi s Easoprostorovymi moznostmi hrat hry daného
typu.

Mezi misty vhodnymi ke hie divadelniho charakteru
v méstském prostfedi Prahy jiz nedominuji soukromé byty,
zahrady ¢i louka (na pastvé). Hry se nejCastéji odehravaji
v ramci Skolnich druzin, kde se pohybuje dostateny pocet
potencionalnich hraca. ,Jit ven* (na ulici, hfisté), popf. se-
tkat se i jinde s vétSim poctem déti, s nimiz by bylo mozno
hrat hru divadelniho charakteru, je pak podminéno kon-
kurenci jinych ¢innosti, ale i obavou rodi¢li o bezpe¢nost
déti. Pravé proto si déti vystaci s daleko menSim poctem
jedné vyrazné zmény — v realizaci détskych her divadelni-
ho chyrakteru se vytratila sezénnost (Erben 1984).

K redukci aktivni znalosti détskych her divadelniho
charakteru dochazi rovnéz v dusledku ¢asového omezeni,
kdy se SirSi hracska skupina muze vibec setkat. Zaroverni
ov8em volny €as kontrolovany dospélymi pfinasi do po-
védomi déti dalsi nové hry tohoto typu. Jsou to nejcastéji
pedagogicti pracovnici, ktefi Cerpaji inspiraci ze soupist
her a rdznych pfirucek (napf. Zapletal 1986). Variabilita
jejich volby je znacna a orientuje se i na nékteré tradi¢ni
hry, které jiz nejsou détmi samostatné provozovany (napf.
Na femesla, Na Adama). Intervence dospélych plsobi
i na inovaci détského herniho repertoaru, takze nékteré
hry pfechazeji do aktivni znalosti déti (napf. Mafie).

V neposledni fadé bylo tfeba zodpovédét otazku, ko-
lik her z Backorova souboru (73) zlstalo dodnes soucasti
herniho repertoaru déti, tedy do jaké miry pUsobi proces
folklorni transmise v této oblasti. Na problém Ize nahliZet
ze dvou Uhld. Na jednu stranu je zfejmé, Ze pouze osm
her divadelniho charakteru (jejich variant)® se udrzelo
v aktivni znalosti déti i po 150 letech. Z hlediska celkového
poméru se jedna asi o 12%. Na druhou stranu, pfi pohle-
du na skladbu sou¢asného ziskaného herniho repertoaru,
Ize konstatovat, Ze téméf jedna tfetina sou€asnych her vy-
chazi a navazuje na herni tradici poloviny 19. stoleti.

Pfi kladeni si otazky vyvoje &i vyvojovych tendenci
her divadelniho charakteru neni ovSem mozné se spo-
kojit s mechanickym porovnanim rozsahu a uc¢elu tohoto
typu her. Cilem je sledovat zmény v roviné obsahové ,
tedy v roviné témat a strukturalnich motivu.

Téma her divadelniho charakteru

Problematiku tématu, resp. vyznamovych okruhd her
divadelniho charakteru, tedy otazku, v ramci jakého kon-
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textu pfijimaji hraci herni identitu, Fesil v Ceske literature jiz
Orest Zilynskyj. Na zakladé analyzy nejstarSich vrstev her
divadelniho charakteru (v jeho terminologii dramatickych
lidovych her) stanovil celkem sedm nejcastéjSich motiv(:
dravec a domaci zvifata, zemédélska vyroba (péstova-
ni rostlin, trhani rostlin, zpracovani rostlin), prezentace
femesel, hledani prstenu, pfechod pres stfezené misto,
namluvy a andélé a Certi. Podle jeho vykladu se naméty
shlukuji v omezeném poctu vyznamovych okruhd, jejichZz
atraktivnost trva po cely vyvoj (Zilynskij 1968, s. 185). Ba-
datel stanovil Sest okruhd: napodobeni charakteristickych
pohybl a rysu chovani zvifat, napodobeni pracovnich
postupl a rustu rostlin, pfekonavani prekazek, ohrozeni
dravcem, eroticka volba a namluvy, charakteristika vybra-
nych povahovych rysl — socialni vztahy.

Zilynského ¢lenéni je pro posouzeni repertoaru dét-
skych her divadelniho charakteru inspirativni, ovSem ve
své podstaté limitni. V fadé ohledu se jednotlivé vyzna-
mové okruhy ve vztahu k détskym hram pfekryvaiji, jiné
naopak chybi. Z tohoto divodu je tfeba bohuzel rezig-
novat na toto ¢lenéni a nabidnout kategorizaci méné so-
fistikovanou, pro Uéely analyzy véak vhodnéjsi. U¢elova
kategorizace pracuje se &tyimi zakladnimi kategoriemi:

1. socialni role v dobové spole¢nost

2. pfiroda

3. vira a vérské predstavy

4. podoby véci
hry tematizujici oblast socialnich roli pfislusnikG dobo-
vé spole€nosti. Z hlediska dramatizace her je pak téma
socialnich roli rozvijeno ve Ctyfech riznych polohach.
Frekventované je zejména zpodobrnovani profesi ve
spole¢nosti, dale dramatizace mezilidskych vztahu v ro-
diné a spole¢nosti — velmi ¢asto se jedna o hry, v nichz
se hraéum nabizi identita spoleCensky marginalizova-
ného jedince. Zvlastni skupinu tvofi dramatizace volby
partnera (hry erotického typu), tedy hry, které odbornici
spojuji s nejstarsi vrstvou obfadnich her (Zilinskyj 1968).
Posledni tematicky okruh se vztahuje k dramatizaci so-
cialnich roli, které evokuji spoleCenské usporadani a na
né vazané jednani, jejichz znalost je zprostfedkovana
(napf. historickou paméti, Cetbou, divadlem).

Druha tematicka kategorie odkazuje na pfirodu, te-
dy svét rostlin, zvifat a pfirodnich jevl a jejich vzajemné
vztahy. | ji Ize vnitfné Clenit podle témat hry: Fedi bud
vztahy mezi zvifaty &i pfirodnimi jevy, nebo zvifata, rost-
liny &i pfirodni jevy zobrazuje v interakci s ¢lovékem.



Treti tematicka kategorie se vztahuje k vife a vérskym
predstavam. V téchto hrach se hra€im bud zpfitomnuji
klicové kiestanské postavy a idedly, nebo je evokovan
svét nadpfirozenych bytosti.

Do ¢&tvrté kategorie jsou zafazeny hry, které tematizuji
existenci véci.

PFi definovani kategorii a subkategorii je nutné si uveé-
domit, Ze existuje mnoho her nabizejicich herni identitu,
ktera by patfila do dvou ¢&i vice stanovenych kategorii,
resp. subkategorii. Casté je zejména prolinani u social-
nich roli a pfirody (napf. Na zahradnika, Na vlka, Na ry-
bare), neni ovSem vyjimkou ani u dalSich kategorii (napf.
Na bochanky, Na Svadlenu — kategorie 1+4, Na husi¢ku
— kategorie 2+3, Krvavé koleno — kategorie 1+3).

Zastoupeni definovanych kategorii v sledovanych
souborech her divadelniho charakteru se liSi a odrazi
dynamiku vyvoje.

V Backorové souboru jednoznalné prevladaji hry,
které ztvarmuji socialni role ve spolecnosti (38). Téma
vice nez jedné c&tvrtiny her (22) pfitom Cerpa ze znalos-
ti v té dobé& béZnych zaméstnani a pracovnich &innosti.
Dominantni misto logicky zaujimaji dramatizace prace
Clovéka spjatého s péstovanim plodin, chovem a lovem
zvifat (Na vlka, Na lusky, Slepy zahradnik, Na zahradni-
ka, Ztracené housatko, Na svini, Na pta¢nika, Na dudka,
Tlu€eni kohouta, Na kfepelku, Na kotatka). Vyznamné
jsou zastoupeny i dramatizace situaci, které potvrzuji
existujici délbu prace v poloviné 19. stoleti. Objevuji se
témata obchodu (napf. Na platno, Na mlékarku) a feme-
sel (napf. Na femesla, Na Svadlenu, Na mistra, Peceni
chleba). Nechybi ani dramatizace svéta Skoly (Na Skolu,
také na nebe), umélct (Na sochare), zejména hudebniki
(Zivé varhany, Ticha hudba a Dudak) a svéta spolecen-
sky vyluénych osob (Na cestovatele, Na pana hrabéte).

Pomérné mensi, nikoliv v8ak nevyznamné zastoupeni
v ramci kategorie socialni role v dobové spole¢nosti maji
v Backorové souboru hry, jejichz namét je sycen proble-
matikou mezilidskych vztaht (12). Tematizuji vyluénost
¢i marginalizaci jedince. Socialni Sikana je zobrazovana
ve vztahu k lidem ze sousedstvi (Nebezpecny soused,
Na sejto, Bratficku, kdo klepa?, Na prstynek, Na Vita, Na
Indru Veveru), nebo pfimo vi¢i handicapovanym (Ticha
slepa baba, Slepa baba, Na nevidomého Martina, Cerny
Petr). V jednom pfipadé je pak vztah autority a podfize-
ného tematizovan v ramci rodiny (Na Ani¢ku). Rodina je
vSak zobrazena i jako harmonicka, byt je opét teréem po-
sméchu (Na Adama). Hry, které prvoplanové dramatizuji

volbu partnera, jsou v Backorové souboru zastoupeny
&tyFmi pfipady (Na Salmana, Na Eligku, Na druzicku, Na
Satecek).* Vyluéné situace a postavy kulturni tradice doby
pfipominaji hry Na kozenyho, Na kasparka a Bakchuse.

DalSim frekventovanym tématem her z Backorova
souboru je pfiroda (23), pficemz v jejim ramci dominu;ji
hry ze svéta zvifat. Hry, které dramaticky rozvijeji chovani
zvitete (Na lufiaka, Na kokse, Na straku, Jednonoha liska,
Na kukacku, Na zlaté husy, Na husi¢ku, Volava husa, Na
vika a jehnatko, Délani hada, Na jezka, Na straku), pre-
vladaji nad témi, jez zobrazuji péci/zajem Clovéka o zvire/
rostlinu (Na svini, Na dudka, Na vlka, Na kiepelku, Ztrace-
né housatko, Na kotatka, Na ptac¢nika, Slepy zahradnik,
Na zahradnika — viz téz subkategorie profese zalozené na
péstovani, chovu a lovu). Hry upominajici na pfirodni jevy
(Na Slunce, Na noc a den) zUstavaiji spiSe okrajoveé.

Hry tematicky odkazuijici k vife a vérskym pfedstavam
predstavuji v BaCkorové souboru co do pocetnosti v pofa-
di az tfeti skupinu (11). Pfevazuji zde jednoznacné témata
spojena s krestanstvim (Na pani Marii, Barvy, Na andé-
licky, Na nebe a peklo, Na Skolu, také na nebe, Zahonky,
Na husi¢ku, Na zlaté husy), pfi¢emz odkazy na postavy
z kfestanského panteonu se objevuji i v dalSich hrach
(napf. Na kfepelku). Svét nadpfirozenych bytosti vycha-
zejici z lidovych vérskych predstav hry rozehravaji méné
Casto (Rozvinéné more, Na vodnika a Na vodnika jina).
Podobné se v Backorové souboru minimalné objevuji hry
posledni definované kategorie, hry, v nichz jsou tématem
volby véci obklopuijici ¢lovéka (4). O to zajimavé;si je fakt,
Ze dramatizace v détskych hrach divadelniho charakteru
se zde tyka pekacu, hodin, varhan, zvonu.

Pro BackorGv soubor her je typické, ze tématem vy-
mezena herni identita a situace (namét) se v rdznych
hrach velmi ¢asto opakuje, nebo si je svym charakterem
velmi podobna. Lze si toho vS§imnout u postav vodnika,
slepcu, pasaku, ovci, hus, andéll, Certll nebo u situaci
voleb nebe a pekla. Dalo by se fici, ze nékteré motivy
maji az kanonickou podobu.

Skladba témat dnednich her divadelniho charakteru se
ve srovnani s Backorovym souborem vyznamné promé-
nila. PfestoZze mezi nejpocetnéjsi kategorii patfi hry resi-
ci otdzky socidlnich roli (12), Ize konstatovat, Ze priority
dnesnich hracl détskych dramatickych her jsou vazany
k jinym obsahim. V prvé fadé doslo k pfeskupeni her
v ramci subkategorii. Na ¢elo se dostaly hry feSici mezilid-
ské vztahy v prvoplanové roviné. Naopak hry zobrazujici
profesni role a volbu partnera ziskaly stejnou vahu. Opét
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nejmensi zastoupeni maji hry evokujici zprostfedkovanou
zkuSenost (Kral vysila své vojsko). Dnesni déti opustily
téma vztahuijici se k Zivotu rolnika, pfitomna zlstala pou-
ze dramatizace lovu (Na Jelena, Rybafi). Profese, které
nejsou vazany vyhradné na Zivot v pfirodé, reprezentuje
jen Kucharka a policie ve hie na Kajinka. Socialni Sika-
na je nyni vyznamné spojovana jak s komunikaci v ramci
spoleCnosti (Slepa baba, Epidemie, Kajinek), tak s dénim
v rodiné (Rodino, Honzo, vstavej, Krvavé koleno). Hry
s namétem evokujicim volbu partnera ¢€i milostny vztah
zUstavaiji ptitomny (Zalman, Zlata brana,’ Kdo ma rad Il),
prestoze se puvodni vyznam zacina posouvat.

Hry ze sou€asného repertoaru, jeZ hledaji inspirace
v pfirodé, také kladou tézisté jinam. Ztratil se obraz ¢lové-
ka jako chovatele a strazce domacich zvifat, naopak ak-
téfi se dostavaji do pfimého antagonistického vztahu. Je
to Clovék, ktery uto&i na zvife (Rybafi, Na jelena), anebo
muze byt agresorem zvite/pfirodni jev, ktery Skodi pfimo
&lovéku (Zralok, Misna koza, Blesk — ohefi — voda). V této
souvislosti se zménil i vybér zobrazovanych zvifat. Hos-
podarska zvifata a jejich predatofi uvolnili misto novym
rozmanitym zivoc¢iSnym druhim, pfi¢emz v téchto vSech
pfipadech dos$lo k inovaci puvodnich her (Kocka a mys/
puvodné Na vlka a jehnatko, Pantomima zvifat/piivodné
Na femesla). Navic se konstituovala nova (nikoliv mytic-
ka) rovina v antropomorfizaci zvifete (Pan ¢ap), kterou Ize
spojit s pojetim zvifecich postav v modernich pohadkach.

V repertodaru soucasnych her divadelniho charakteru
se téma viry a vérskych predstav jednoznaéné odpoutalo
od kiestanstvi. VétSina tradi¢nich her byla zapomenuta
a také obraz zlaté brany, posledniho odkazu na kfestan-
stvi, zcela zesvétstél. Naopak se prosadil a prohloubil
svét nadpfirozenych sil (Vodnik, Mrazik, Krvavé koleno).
Témata z oblasti podoby a fungovani véci v repertoaru na-
véazala na hry s pdvodné jinym tematickym uréenim (napf.
ve hfe Kucharka si nechava ustfedni postava vyjmenovat
druhy jednoho typu vyrobku, z nichz si pak vybere).

V souvislosti s analyzou namétd sou¢asného reperto-
aru her divadelniho charakteru je tfeba upozornit na je-
den trend. Zkratka, ktera provazi souasné hry divadel-
niho charakteru, redukuje mnohdy dramatickou zépletku
do té miry, ze pfijeti herni identity je zde pouze nazna-
¢eno; nejednou byva dramaticka pfeména zavisla jen na
volné asociaci hrace (Cukrkava, Schovka, Rodino).

Porovnani zvolenych soubort her ukazalo tendence
ve vyvoji namétd détskych her divadelniho charakteru,
rozkrylo okruhy hernich identit, jejichZz rozehravani ma
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pro dnesni déti vyznam. S ohledem na realny pokles po-
¢tu her tohoto typu je zakonité omezeni témat ztvarfova-
nych ve hie. Na druhou stranu v sou¢asném repertoaru
neexistuji dvé &i vice her, které by stejné téma rozpraco-
valy do riznych hernich podob. V dusledku toho nedo-
chazi k vyraznému zuzZeni témat. V SirSim pohledu Ize
spiSe hovofit 0 zméné akcentu.

PfestoZe jsou trvale atraktivni hry, které evokuji soci-
alni role jedince ve spolecnosti, méni se zpusob, jak je
zobrazit. Profil Clovéka se odpoutava od jeho profesni
role a ¢innosti s ni spojenych. Na vyznamu naopak zis-
kavaji naméty her, v nichZ marginalizace druhého je prvo-
planova. V pohledu na uplatiiovana témata také dochazi
ke zméné v zobrazovani vztahu &lovéka a pfirody. Pfe-
kvapivé v rozporu s ideou ekologické vychovy se neobje-
vuje mySlenka souladu Zivota ¢lovéka s pfirodou. Naopak
pfiroda je jen tim, co musi ¢lovék poznat a s ¢im se musi
utkat. Sila ideologie prestava plsobit. Téma kfestanstvi
se vytratilo a nic jej nenahradilo. Jako i jiné kulturni jevy,
také détské hry reaguji na kontext kultury, v jejimz ramci
Ziji. To se projevuje nejen v rezignaci na téma kfestanstvi,
ale i v zafazovani medialnich témat do obsahu her.

Strukturalni motivy her

Pro porozuméni zménam v repertoaru détskych dra-
matickych her nesta¢i zaméfit se pouze na vyvoj témat
her, které nabizeji hra¢im herni identitu. Dulezité je sle-
dovat i skladbu déjovych a popisnych motivl, na jejichz
zakladé je budovan pfibéh hry, tedy kdy je navozovana
a realizovana dramaticka zapletka. Ve folkloristice se na-
bizeji dva vychozi zplUsoby kategorizace motivl (LeS¢ak
— Sirovatka 1982). Jeden na prvni misto klade obsahovou
rovinu motivu, druhy hleda strukturalni vztahy jednajicich
postav v dané fazi pfibéhu, tedy déjové zvraty ¢&i funkce
(Propp 1999).

Predkladana analyza se v tomto ohledu inspiruje pra-
vé Proppovou kategorizaci. V ucté k autorové systemati-
ce ovSem dosud rezignuje na pouzivani pojmu ,funkce®.
Protoze zvolena perspektiva analyzy je spiSe generali-
zujici, voli vlastni pojem ,strukturalni motiv“. Chape ho
jako vystavbovy prvek d&jového sledu, ktery identifikuje
zakladni vztahy hernich roli, pfi¢iny a dusledky vede-
nych hernich akci. Pro tento ucel bylo vytvofeno devét
zakladnich typl strukturalnich motiv(:

1. Expozice hernich roli.

2. Existence antagonistického vztahu.

3. Existence véci, uzemi &i statusu, které jsou pred-

meétem touhy.



4. Zpfitomnéni agresora/vykonavatele prava.

5. Davody, pro¢ mlze agresor/vykonavatel prava/

aspirantt/osud agresi uplatnit, ¢i stupriovat.

6. Vybér obéti/partnera.

7. Napliiovani touhy agresora/vykonavatele prava

a obéti/partnera/aspiranta.

8. MoZnosti uniku, které obé&t' ma.

9. Uspokojeni agresora/vykonavatele prava/aspiranta.

V ramci téchto kategorii Ize stanovit jesté dil€i struk-
turalni motivy, které specifikuji strategie jednani a pozi-
ce hernich postav. Tyto mohou byt z hlediska syZetu hry
obecné sdilené a predjimané, ¢i naopak v ramci hry vyjed-
navané a specifikované (viz tabulka). Stejné jako u prin-
cipialné podobnych kategorizaci i definované strukturalni
motivy nejsou zavazné pfitomny ve vSech hrach, naopak
se jako strukturni prvky mohou, ale nemusi uplatnit.

Pfi srovnani obou souboru détskych her divadelni-
ho charakteru Ize fici, Ze vSechny definované zakladni
strukturalni motivy se vyskytuji jak ve starsich, tak v sou-
Casnych hrach. Rozdily mezi starym a novym sbérem
spocivaji v zastoupeni dil€ich strukturalnich motivu, skr-
ze které je zakladni strukturalni motiv ve hfe naplfiovan,
a to ve dvou ohledech: z hlediska uplatnéni dil€ich struk-
turalnich motiva v ramci celého souboru a z hlediska je-
jich preference na urovni jednotlivych her.

V obou pfipadech se pocet dil€ich strukturalnich moti-
vU u soucasnych her snizuje a omezuje se jejich variabili-
ta. Pfesnéji fe€eno, zatimco v Backorové souboru her Ize
nalézt témér vSechny definované dil¢i strukturalni motivy,
v souboru sou€asného repertoaru her nékteré chybégji.

V soucasnych hrach divadelniho charakteru nedo-
chazi k explicitnimu formulovani zakazu (viz tabulka,
bod 2b,c). Naopak ty hry, které jsou zaloZzeny na antago-
nistickém vztahu hernich roli, pfedjimaji srozumitelnost
a kulturni normativnost jejich antagonistického vztahu.
V navaznosti na to neni v pravidlech sou¢asnych her
(ustalenou formou) dramatizovana situace selhani, poru-
Seni zakazu (5c), které by rozpoutaly agresi ¢i vykon pra-
va. Protoze je zlo a dobro jednozna¢né spojeno s herni
roli, neni divod déj takto komplikovat. Pfesto pokouseni
mocného je pro déti pfitazlivé a je dramaticky ztvarhova-
no nad ramec zdvazného scénaie hry (viz nize).

Vybér obéti/aspiranta/partnera vzdy zalezi na nahode,
volbé agresora/vykonavatele prava Ci na spravedlivosti
poradi. V sou€asnych hrach se hrac¢im rozhodné neu-
klada, aby se dobrovolné nabidli stat se obéti, partnerem

¢i aspirantem (6d). S tim souvisi i to, Ze ve sledovanych
souCasnych hrach postupné mizi strukturalni motiv klid-
ného odevzdani se agresorovi/vykonavateli prava (8c),
ktery je typicky zejména pro hry volby partnera. Presto-
Ze jsou tyto hry pfitomny i v sou¢asném repertoaru (viz
vy$e), dany motiv se od nich odpoutava. Vzdoruje totiz
do jisté miry logice sou€asnych détskych her divadelniho
charakteru. P¥ikladem mtZe byt zaznam hry Zalman, kte-
rou hrali deseti- aZ jedenactileti chlapci a divky v Praze 9
v roce 2002. Kdyz byla prvni divka vybrana, aby pfe$la na
stranu chlapct, zacala utikat. Kamaradka volala: ,Sandro,
to nesmis, to musis jit dobrovolné.“\ sou€asnych hrach
pak nasledné neni zastoupen ani dil¢i strukturalni motiv
propusténi obéti. Jestlize se obét nechce sama poddat,
pak samoziejmeé ani agresor/vykonavatel prava svoji obét
dobrovolné nepousti.

Ve srovnani s Backorovym souborem existuji dva dil-
Ci strukturalni motivy, které jsou pfitomny pouze v ramci
soucasného repertoaru. Prvni je motiv objeveni agreso-
ra (4c), ktery infiltroval do ,bezpeé&ného® prostoru, a jeho
rozpoznani je v ramci déje hry dllezité ¢i pfimo klicové
(Krvavé koleno, Mafie). Druhy je motiv delegovani moci
agresora na druhého (4e). V tomto pfipadé se hradi stfi-
daji v roli uto¢nika a pfibéh hry neni zfetelny (Rodino).®

Zvlastni pozornost mezi sledovanymi zakladnimi
strukturalnimi motivy si zaslouZi otazka vyvojovych ten-
denci v roviné hernich roli — tedy strukturalni motiv Expo-
zice herni role (1). V porovnani s Backorovym souborem
nedominuje v repertoaru soucasnych her role agresora/
vykonavatele prava, ktera svoji autoritu uplatiiuje bud vi-
¢i skupiné obéti (1a,b), nebo vuci partnerovi (1d). Konku-
ren¢ni vztah k druhému mocnému se také témeér nevysky-
tuje (1e). Na vyznamu v sou€asném repertoaru naopak
nabyvaji hry, v nichz Ustfedni postavou je stigmatizovany/
marginalizovany jedinec (1c). Dal$im pfiznaénym jevem
je, Zze ze sou€asneého repertoaru také mizi hry, v nichz vy-
stupuje prostfednik, respektive hry, které buduji na vice
nez dvou hernich rolich. Takové hry jsou v sou€asném
souboru pouze dvé (Kucharka a Krvavé koleno). Naopak
BackorUv sbér zahrnuje mnozstvi her, jejichz dramaticka
zapletka je zalozena na tfech ¢i dokonce ¢Gtyfech rdznych
hernich rolich (Na vlka, Na zlaté husy, Na platno).

Charakteristika dil€ich strukturalnich motivl v ramci
celého souboru se promita i do podob jednotlivych her.
Ve srovnani s Backorovym souborem chybi v soucas-
ném repertoaru dramaticky rozvinuté hry, které by stavély
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na vyrazné gradaci dil€ich strukturalnich motiva. Naopak
pfibéh jednotlivych her velmi €asto pfedjima obecné sdi-
lené a oCekavané postoje a strategie jednajicich postav.
Dé&j probiha rychle a dramaticka zapletka je tedy Casto
velmi kondenzovana. Tato skuteCnost soucasné vede
k redukci dramatickych vyrazovych prostfedkd. Pfekva-
pivé ovSem nejen soucasny repertoar ma hry divadel-
niho charakteru, kde je dramaticka zapletka navozena
skrze nazev hry, pojmenovani hernich roli, mista &i rekvi-
zit, aniz by byl dgj jinak formalné (v pravidlech hry) roz-
pracovavan (17:6). Trend redukce vyrazovych prostred-
k(i se projevuje v omezovani rozsahu slovesné slozky,
dramatickych gest a napodoby (pantomimy). V pfipadé
slovesné slozky vétSina sou€asnych her se spokojuje
s herni ouverturou v podobé spolec¢né ¢i vedoucim hry
skandované Fikanky €i povelu (13). Dramaticky rozvinu-
té hry z 19. stoleti, které provazi ustalené povely, dia-
log, monolog, zpév, dramaticka gesta Ci pantomima se
z dnedniho repertoaru vytraceji. Neznamena to ovSem,
ze by v disledku toho mizely inscenace pfibéhu hry jako
takové. Prijeti herni identity hrace se déje mimo ustalené
formy. Realizuje se na zakladé improvizace déti — napf.
pfi hfe Zralok v roce 2003 v Praze 9 déti ve v&ku de-
vét az deset let provokovaly agresora (5c¢): ,,Pojd’ si pro
mne!” ,UzZ jsi dlouho nejed! lidsky maso!*

Z hlediska strukturalnich motivu Ize Fici, Ze trend
ve vyvoji détskych her divadelniho charakteru sméfuje
k zjednoduSovani dramatické zapletky. Pfibéh hry kon-
denzovany do dramatické zapletky se stava v fadé ohle-
dl zkratkovity. VétsSina dramatickych zapletek pfedjima
obecné sdilené zakladni hodnoty a vztahy dobra a zla,
agresora a napadeného, stigmatizovaného a distancu-
jiciho se, misto aby se je snazila specifikovat a poté
rozvijet a potvrzovat. Tento trend posléze zplsobuje, Ze
obsah nékterych, zejména formalné dobfe postavenych
her je dadaisticky az absurdni. Zjednodu$eni provazi
jak rozlozeni hernich roli, tak samoziejmé i vyrazovych
prostfedkl. To posléze pfinasi do jisté miry modifikaci
puvodnich her a vznik novych her v podobnych hernich
schématech, které od sebe odliSuje jen téma, tedy pfijeti
herni identity. Proti témto tendencim by mohly pusobit
procesy inovace a aktualizace, které probihaji na zakla-
dé improvizace déti a potvrzuji, Ze déti chtéji i v rémci
her divadelniho charakteru prozivat herni identitu vice
nez jen jako kulisu napf. pfi méfeni sil. RozSifovani in-
scenace dramatické zapletky na zakladé spontannich
projevl déti ovSem ma jen malou nadéji se prosadit.
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Zavér

Tendence ve vyvoji détskych her divadelniho charak-
teru jsou podminény dvéma okolnostmi: 1. charakterem
hracskych skupin a 2. kulturnimi preferencemi spolec-
nosti a vékové skupiny. Prvni determinanta se promita
do struktury her a herniho repertoaru, druha ovliviiuje
volbu jejich tématu.

Charakter hraéskych skupin urcuje jak prilezitost ke
spolecné hfe, tak jejich skladba. V sou€asnosti se redu-
kuji ¢asy a mista, kde se mlze setkat vétsi pocet dé-
ti a vytvofit stabilni hra¢skou skupinu. Vzniklé hra¢ske
skupiny jsou sice dosud stabilni, ovdem jednotlivi hradi
jsou nékdy vazani na nékolik prostfedi. Hracské skupi-
ny navic limituje vékova homogennost. Hry zpravidla jiz
nehraji déti starsi s mladSimi, nefunguje zde tedy pfiro-
zend autorita starSiho, ktera by postupné posilovala her-
ni kompetence mladsiho hra¢e. Na podobu repertoaru
plsobi i jista diskontinuita hra¢skych skupin v prostoru
novodobych sidel, zejména mésta.

VSechny zminéné skutec¢nosti vedou jednak k ome-
zeni poctu her divadelniho charakteru v repertoaru déti,
jednak k preferenci her s jednoduchou a predjimatelnou
vystavbou, se snadno zapamatovatelnou slovesnou a po-
hybovou sloZkou, kterou by zvladl vétsi pocet ,nesehra-
nych® hracu. Skute€nost, ze hra¢ uplatiiuje znalost hry
v ramci raznych détskych skupin, Ze zde neplsobi auto-
rita starsiho a je naruSovana kontinuita hra¢skych skupin
v lokalnim prostoru, brani inovaénim procestm, které by
pfispivaly k rozvinuti dramatické zapletky, tedy k rozsifeni
strukturalnich motivl a prohloubeni vyrazovych prvki.

Omezeni poctu her divadelniho charakteru v aktivnim
repertoaru déti se promita do struktury pfedstavovanych
témat. V zasadé z repertoaru mizi hry, které by rozvijely
stejné téma. Prestoze je i souCasny repertoar détskych
her divadelniho charakteru po strance tematické v radé
ohledd vysledkem procesu transmise, reaguje také na
kulturni kontext doby. Repertoar vesmés opustily hry
spojené s tématem agrarni kultury a kfestanstvi, nebot
jejich obsah se stal pro déti nesrozumitelny. Patrné ne-
jen kulturni kontext, ale i profil vékové skupiny pfispély
k tomu, Ze se v hrach zvyraznilo téma socialni Sikany.
Naopak nizsi vékova hranice hracl pfispiva k mizeni
a transformaci her volby partnera. Tematickou stranku
her nutné ovliviuji i intervence ze strany medialni pro-
dukce, byt je zfejmé, Ze medialni kauzy, které se uplat-
nuji v détskych hrach divadelniho charakteru, jsou do-
¢asnou aktualizaci (napf. Kajinek).



Tabulka: Strukturalni motivy détskych her divadelniho charakteru

Strukturaini motivy

Priklady

1. Expozice hernich roli
. agresor/ vykonavatel prava x obét/ podfizeny/aspirant
. agresor/ vykonavatel prava x obét x prostfednik
. stigmatizovany x obét
. mocny + partner
. agresofi konkurenti
osud x aspiranti

SO0 Q0 T

-~ D QOO0 TO

. Na luridka, Na Ani¢ku, Cukrkava

. Na platno

. Slepy zahradnik, Epidemie

. Eliska, Zalman

. Kral vysila své vojsko, Na svini

. Kdo ma rad, Na zahonky, Trpaslik

. Existence antagonistického vztahu — védomi zdkazu néco délat:

a. je dano védomim obecné sdilenych norem — nekrade se, a. Na vodnika
nechodi se do nebezpecnych mist, neplytva se
b. je Fe€eno — vyjednavano b. Na platno
c. pfipomenuto v ramci hry jako pouceni c. Na Anicku
. Existence véci €i uzemi, statusu, které je predmétem touhy:
a. prvoplanova snaha ziskat néjakou véc a. MiIsna koza, Kdo ma rad, Kucharka, Straka

b. ¢asto hlidani stada/ zbozi/izemi
c. dosahnout cile (mety na zakladé usilovani)

d. ziskat partnera/Clena tymu, zafazeni do skupiny

. Na vlka, Na platno, Na sejto, Na vodnika, Zralok, Zlata brana
. Na Skolu, také na nebe, Na mistra, Honzo, vstavej,

Cukrkava

. Zalman, Na Elligku, Kral vyzyva své vojsko

. Zpritomeéni agresoral/ vykonavatele prava

a. pfitomost agresora/vykonavatele prava dana herni roli
b. uvedeni se agresora/vykonavatele prava

c. odhalovani agresora

d. pfivolani agresora

e. ureni agresora/delegovani moci

Poo0 T

. Na lunaka, Tluceni kohouta, Na Anicku,

Na kokse

. Krvavé koleno, Mafie

Misna koza, Na vodnika

. Rodino

. Duvody, pro€ muze agresor/ vykonavatel prava/aspirant/

osud uplatnit ¢i stupnovat agresi

a. z povahy agresora

b. pan neni doma/ se nediva/

c. pochybeni obéti/nedodrzeni smlouvy obéti/ provokace
mocného

d. lest agresora, mocného
i. jak se dostat k obéti/zisku/mistu, = odlakani pozornosti
ii. jak zpUsobit provinéni obéti

e. vyjednani/vyproSeni prfedani zbozi/obéti/partnera,
existence podminek predani

. Mrazik, Na vlka a jehnatko
. Na vlka, Na platno, Cukrkava, Na sejto
. Na vodnika, Na Ani¢ku, Na mlékarku, Na sochare

i. Na sejto, Na platno, Rozbourené more
ii. Cestovatel, KaSparek

. Zalman, Honzo, vstavej, Krvavé koleno, Na Elligku

. Vybér obéti /partnera
a. nahodny vybér

b. osobni vybér podle zvoleného klice
c. pfeduréeny vybér = dle logiky poradi ¢i uréeny roli
d. obét/partner se vybira sama/sam

. Barvy, Ticha slepéa baba, Hodiny, Krvavé koleno,

Kocka a mys, Epidemie

. Kucharka
. Pani Marie, Koke$, Honzo, vstavej
. Volava husa
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7. Naplnovani touhy agresora/vykonavatele prava/aspiranta
a. utok na obéti
b. odlozeny utok
c. hledani obéti/véci
d. utok na chranéné misto
e. naroc¢nost prlichodu nebezpeénym/naroénym tzemim
f. zkouska/plnéni ukolu
g. nabidka k vytvoreni aliance
h. shromazdovani véci/obéti — nékdy se zde hra zacykli
zpét k bodu 3.

. Koke$, Na jelena, Kocka a my$

. Krvavé koleno, Na zlaté husy

. Schovka, Misna koza, Na straku

. Cukrkava, Honzo, vstavej, Schovka, Na svini

. Vodnik, Zlata brana, Na $kolu, také na nebe, Honzo, vstavej
Pani Marie, Pan ¢ap

. Na Elisku

. Kokes$, Pani Marie, Zalman, Kral vysila své vojsko

oQ ™M"T0 Q0 T

8. Moznosti uniku obéti/partnera
a. uték
b. unik pomoci zachrance
c. podfizena pozice se pfijima bez odporu
d. propusténi agresorem/vykonavatelem prava
e. spinéni podminky — Ukol rozpoznani véci — piekazka, nedotknout se
f. azyl — bezpe€na z6na

. Ko¢ka a my$

. Mrazik, Na vika

. Zalman

. Na Elisku, Na kiepelku

. Pan ¢ap, Slepy zahradnik

f. Zralok, Na kok$e, Na lufiaka, Jednonoha ligka

® Q0O T

9. Uspokojeni agresora/vykonavatele prava/ aspiranta
a. zmocnéni se veéci, obéti, partnera,
b. pfemozeni obéti,
c. potrestani postavy x ocenéni postavy — odmény,
zmeéna statusu

a. Na platno, Kocka a my$
b. Na Anic¢ku, Na Straku, Na Skolu, také na nebe
c. Epidemie

PFispévek vznikl za podpory vyzkumného zaméru ,Anropologie komunikace a lidské adaptace® (MSM 002162084 3).

POZNAMKY:

1. Vyzkum probihal na statnich zakladnich Skolach v Praze 1, 3 a 9,
a to u déti 1.-5. ro¢niku. Hry byly zaznamenavany v prostorach
Skolni budovy v pribéhu vyu€ovani a odpoledni druziny nebo na
prostranstvich pred Skolou, hfisti ¢i parku v dobé pred zahajenim &i
po skonéeni vyu€ovani a pfi vychazce v ramci druziny i neorgani-
zovaného volného Casu déti.

2. V tomto souboru se napfiklad ve srovnani s Erbenovou sbirkou tfi-
ceti Sesti her nenachazeji hry, popfipadé varianty her: Na muzi¢-
ka, Na trh, Na koné, Na krale, Syre¢ek, Mysi tanec, Na pani tetu,
Na trnky, Helicka Il, Na zlatou branu, Na prastvu, Na pantoflicek,
Na kotka (Erben 1984).

3. Jedna se o hry Had leze z diry, Na Adama, Misna koza, Na femesla,
Na vodnika, Zalman, Slepa baba, Skatulata. Porovnani obou soubo-
rd z hlediska konkrétnich her ma vSak sva omezeni, které vyplyvaji
ze zpUsobu a rozsahu sbéru dat u obou porovnavanych sbirek.

4. Z hlediska cile hry by se k hram volby partnera fadila také hra Na
krepelku.
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5. Tuto hru hraly déti v inovované podobé ve srovnani napf. s Erbeno-
vym sbérem, realizovanym pfed rokem 1864. Po obligatni fikance
dva chlapci, ktefi drzeli branu, chytli dévce, kterému davali na vy-
bér, za koho se provda. Sami si vzdy zvolili novou etnicitu napf.
Itala & Spanéla.

6. Ve srovnani napf. s Erbenovym sbérem (Erben 1984, pavodné 1864)
hraly déti tuto hru v roce 1998 v inovované podobé. Po obligatni Fi-
kance dva chlapci, ktefi drzeli branu, chytli dévce, kterého se ptali,
koho chce za muze. Davali ji na vybér vzdy ze dvou moznosti, kte-
ré odkazovaly k jednomu &i druhému chlapci. Kryci identity volili ze
$kaly existujicich narodnosti a etnicit (napt. ,Za ltala & Spanéla®).

7. Hra patfi k velmi rozSifenym. Déti ji hraji pod riznymi jmény (napf.
Slapana, Slapka, Tistatticet stop, Kazda fuska jina). Jedna z jejich
variant pouziva v prabéhu hry fe€ovy povel: Rodino, rodino, hop!,
ktery vykfikuje Utocici hrac. Ten se poté snazi Slapnout nékterému
ze spoluhract na nohu a vyradit ho ze hry.
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Summary

Trends in Development of Children’s Dramatic Games

The essay dedicated to children’s dramatic games queries the similarity between the content of dramatic intrigue and
its presentation in the past and in the present. Considering the trends in repertoire development, the essay draws upon
Stépan Backora's collections to describe the status in the mid-19™ century; to analyze the contemporary children’s games
the essay takes advantage of the research among pupils in the elementary schools in Prague. Based on comparison
of both game levels as regards content (1. thematic field within which the player accepts his/her new gaming identity;
2. structural motifs taking share in the construction of a dramatic intrigue story), the essay comes to several findings:
as to the thematic point of view, the games referring to agricultural culture and the Christian faith have disappeared; the
games concerning the choice of partner are passing through transformation; on the contrary, the theme of social bullying
has been strengthened. The aforementioned trends are determined by economic development, transformation of social
relations within local societies, and, of course, by mass media. As to the structural motifs, they tend to reductions both in
their quantity used for construction of a concrete dramatic intrigue, and in their form. In-line-putting of structural motifs as
well as their form influence the contemporary dramatic games. Games with simple and anticipatable construction as well
as easy-to-remember verbal and motion parts manageable for a great number of players “playing not well together” have
gone through. Such trends are determined by limitation of opportunities suitable to realize a game, by instability of players”
groups, their age homogeneity and related absence of relevant “experts”, especially teenagers.

Key words: children’s folklore, children’s game, repertoire transformations, dramatic intrigue, motif.

171



HRY A HRACKY ROMSKYCH DETi
Jana Polakova

Détsky folklor a herni kultura obecné nepatfily nikdy
k podobné preferovanym objektim zajmu badatelu, jako
napf. lidova pisen. Prvni zminky o svété détskych her m-
Zeme najit na poc¢atku 19. stoleti, jedna se v8ak o spora-
dické zaznamy vzniklé spiSe v souvislostise sbérem lidové
slovesnosti a pisni. S vyzkumem détského folkloru u nés
jsou spojena jména FrantiSka Susila ¢i FrantiSka Barto-
Se, autora dodnes uznavané monografie Nase déti, popr-
vé vydané v roce 1888. Ve 20. stoleti se touto tematikou
zabyvala napfiklad FrantiSka Svobodova-Goldmannova,
Ludmila Matlovd, Olga Hrabalova, Zdenka Jelinkova ne-
bo v sou€asné dobé Jana PospiSilova. Stal-li détsky folk-
lor obvykle na okraji zajmu badateld, o détském hernim
svété u Romu plati tento fakt dvojnasob. Do dnesniho
dne existuji pouze jednotlivé ¢lanky Ci studie zabyvajici
se jen urcitym jevem souvisejicim se zabavou romskych
déti, napf. konkrétni hrackou.

Absence vyzkumu i rozsahlejSich odbornych praci
zaméfenych prioritné na herni kulturu romskych déti by-
la hlavnim divodem, pro€ jsem se rozhodla zpracovat
praveé toto malo publikované téma. Moje prvotni vyzkum-
na otazka vedla k tomu, jak si vlastné romské déti hra-
ji. Pfedpokladala jsem zjisténi, Ze trochu jinak, nez déti
neromské. Puavodni myslenka také byla srovnat herni
kulturu romskych a neromskych déti. Na zakladé ziska-
nych informaci jsem vSak odhalila diferenciace i mezi sa-
motnymi Romy, které mé donutily pavodni komparativni
zameér studie zaméfit vice na popis.

Podklady k pfispévku jsem ziskala v priibéhu let 2005—
2008 v nékolika odlisnych mistech. Méstské prostfedi za-
stupuje vylou€ena socialni lokalita zvana Bronx nachaze-
jici se témér ve stfedu mésta Brna (Vaishar — Zapletalova
2009, s. 105-106). Zde jsem provadéla v letech 2005
a 2006 vyzkum metodou fizeného rozhovoru. V roce 2006
a 2008 jsem provedla vyzkum v romskych osadach RPII
(nazev pochazi z doby vzniku osidleni v obdobi druhého
pétiletého ramcového planu v letech 1956-1960) a Pato-
racké ve slovenskych Rudfanech. V tomto pfipadé jsem
pouzila metodu pfimého pozorovani dopinénou kratkymi
nezaznamenavanymi rozhovory. Poznatky jsou dopInény
také vzpominkami pamétnikl,, od kterych jsem ziskala
v priibéhu let 2005-2010 informace o jejich détstvi v ram-
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ci vyzkumu vedeného metodou fizeného rozhovoru za-
méfeného na jiné kulturni jevy (rodinné zvyky a obyceje,
zpusoby obzivy). Slo pfedevsim o obyvatele slovenskych
romskych osad, nebo Romy Zijici ve slovenskych obcich
pohromadé s neromskym obyvatelstvem. DalSim vyuZzi-
tym pramenem jsou pak psané vzpominky jednotlivcl ne-
bo poznatky z literatury.

Typologie a rozdéleni her

Typologie her zavisi na uhlu pohledu pfi daném roz-
délovani. Ani v souasné dobé neni zcela jednotna,
v mnohych pfipadech se rozdéleni pfekryvaji. Podle Jo-
sefa Duplinského (Duplinsky 1993, s. 2-3) je z hlediska
psychologie posuzovana vySe stimulace a hry jsou pak
déleny na nepodminéné, senzomotorické a intelektualni.

Z pedagogického hlediska se hry déli na dvé zakladni
skupiny. Pfi hrach tvofivych si dité samo urCuje namét
a prabéh hry. Hra tvofiva je spontanni, zavisi na oka-
mzité situaci, vztahu ditéte k materiadlnimu svétu a jeho
informovanosti o ném. Jistd hra se mlze opakovat, ale
vzhledem k tomu, Ze neni zaloZzena na pravidlech, za-
chovava se pouze jeji zaklad. Zu¢astnéné osoby, detai-
ly hry i samotny materidl, ktery je vyuZit, je obmérnovan
(Duplinsky 1993, s. 2-3, MiSurcova — FiSer — Fixl 1989,
s. 32). U her s pravidly je pevné uréen nejen jejich pri-
béh, ale i poCet a ,typ“ zu€astnénych, velmi asto i mis-
to, kde mohou probihat.

Francouzsky sociolog Roger Caillos (1998, s. 35-46)
rozdéluje hry na ¢tyfi zakladni skupiny:

- agon: jedna se o hry soutézive, o vitézstvi rozhoduji um

a vlastnosti hracu;

- alea: hry, kde vysledek nezalezi na hradi, ale na stésti;

- mimikry: hry, pfi kterych se hrac¢ stava vymyslenou pred-
stavou a podle ni se chova;

- ilinx: hry, které na urcitou dobu potlacuji stabilitu vnima-
ni a navozuji opojny pocit zmatku.

Prvni etnografické roz&lenéni détského folkloru pred-
stavil ve své stéZejni praci FrantiSek BartoS. Rozdélil
détsky folklor na tfi zakladni skupiny — déti v roding, déti
mezi sebou a déti v obci. V ramci skupiny déti mezi se-
bou uved! také détské hry, blize utfidéné Castecné podle
charakteru hry (spoleCenské, zavodni a zapasné) a pod-



le pouzitych pomucek (mi¢ apod.). Systematické klasifi-
kaci détského folkloru se vé&novala ve druhé poloviné 20.
stoleti etnolozka Olga Hrabalova. V jedné ze svych studii
nastinila rozdéleni détskych her na 32 skupin, které by
se daly shrnout do nékolika oblasti: hry pohybové, klidné,
hadankové, pozornostni, vytvarné tvorivé, vodni, na sné-
hu a na ledé&, s nacinim (Hrabalova 1975, s. 145-146).

Na zakladé vyzkumu jsem zjistila, Ze ani jedna z vy-
Se uvedenych klasifikaci mi stoprocentné neumozriuje
utfidit ziskany material. Rozhodla jsem se proto pro svoji
studii pouzit zakladni ¢lenéni podle Olgy Hrabalové. Jako
dal§i samostatnou skupinu jsem se rozhodla vydélit hry
napodobivé, Caillosem nazyvané ,mimikry“. K dalSi Upra-
vé jsem se odhodlala v pfipadé her s nacinim. Dle mého
nazoru lze tuto skupinu her ,rozpustit“ do skupin her po-
hybovych a klidnych. Proto jsem se rozhodla v predkla-
daném popisu her pouZzit nasledujici €lenéni: hry napo-
dobivé, pohybové a klidné. Hry vodni a na snéhu a ledé
jsem na zakladé ziskaného materialu zafadila spole¢né
se ,Skadlenim a lumparnami“ spiSe do oblasti zabavy.

DalSi ¢ast studie jsem zaméfila na hracky. Jednou
z nepopiratelnych funkci hracky je funkce vychovna. Dité
prostfednictvim hracky a hry napodobuje své okoli a pre-
bira vzory chovani. Esteticka funkce hracky napomaha
ditéti vnimat soudoby pfistup k estetice, vkusu a potaz-
mo i idealu krasy. Jiz pfedSkolni déti projevuji svoje este-
tické citéni pfi vybéru hracky na zakladé urcitych kritérii,
kterymi jsou zejména barva a tvar. Nejdulezitéjsi je vSak
pro dité funkéni rozsah hracky. Bez povSimnuti jisté ne-
Ize prejit fakt, ze volba hracky nezavisi Casto na ditéti,
ale jeho rodicich. Ti prostfednictvim pfedmétd, jez maji
vlastnit a vyuZivat jejich potomci, nevédomky predavaji
svoje estetické normy a nezfidka i realizuji sva nespl-
néna prani z vlastniho détstvi. Do rozhodovani rodicl
zasahuji dalsi vlivy spoleCenské, nabozenské i ekono-
mické povahy (Duplinsky 1993, s. 2).

Romské détstvi a role hry v ném

V dobé, kdy neexistovala povinna $kolni dochazka,
byla hlavnim ucitelem romského ditéte cela komunita.
Hra jim proto slouZila pfedevSim jako prostfedek k po-
znani spoleCenskych pravidel socialni skupiny, védo-
mosti vedoucich k ziskani zakladnich zivotnich potfeb,
jako je jidlo ¢&i stfecha nad hlavou. VétSina starSich rom-
skych pamétnik( odpovidala na otazku, zda si jako mali
hrali, zaporné. AZ po poloZeni dalSich doplfujicich ota-

zek popsali nékteré svoje zabavy, eventualné i hracky.
Ani déti z romskych osad neoznacuji svoji kazdoden-
ni ¢innost jako hrani si. Nechapou ji ve stejném slova
smyslu, jako déti neromské. Snad proto nema romsky
ekvivalent k ¢eskému slovu ,hrat si“ zaklad v plvodni
indické slovni zasobé. Ve vychodoslovenském dialek-
tu mu odpovida slovo ,te bavitel pes®. Zjevné se jedna
o slovo prevzaté ze slovenstiny (Hibschmannova —
Sebkova — Zigova 1991, s. 339).

Déti z osad minimalné uplatriuji hry s pevnymi pravi-
dly. Hraji si podle okamzité situace a dosazitelného her-
niho prostoru, materiadlu ¢i pomulcek. Hracek maiji velmi
Casto nedostatek. Herni repertoar déti z malych i velkych
mést obsahuje vice her s pravidly, i kdyz se nepotkava-
me s nijak slozitymi variantami. VétSina her romskych
déti se odehrava na venkovnim prostranstvi. Divodem
jsou stisnéné bytové podminky, a to jak ve méstském
prostfedi, tak v romskych osadach.

Hry napodobivé

Hry napodobivé, v détské feci ¢asto oznaCované na
sJako®, jsou asi nejzjevnéjSim dokladem, jak déti inter-
pretuji svét dospélych a napodobuji jej. Méli jsme malé
karavany, vzpomina v rozhovoru J. M. (*1943) ze subet-
nické skupiny Manuse z Francie. Viyrabéli jsme je z kust
drev a pak jsme do nich lezli. To nas bavilo, protoze jsme
se citili jako dospéli (Gregorova 2008).

Zdobeni ,dortu”, Rudriany (ze sbirek Muzea romské kultury).
Foto J. Polékova 2008.
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Jednou z mala her spole¢nych pro chlapce i dévcata
zromské osady Rudnany byla hra na maminky a tatinky.
ZucCastnovala se ji dév€ata do deseti let, chlapci o né-
co mladsi. Za déti si brali svoje nejmladsi sourozence,
mnohdy jesté batolata nebo v ko€arku. Hra spocivala
predevSim v jasném vymezeni muzské a zenské role
podle tradi¢nich norem romské rodiny. Dév¢ata vafila,
prala, starala se o déti a chlapci pracovali. Prace vSak
nebyla vyjadfena jakoby odchodem do mista zaméstna-
ni, ale spiSe Cinnosti - jit na dfevo, opravovat auto apod.
Podle mého odhadu bylo v mistni osadé 95% dospé-
lych nezaméstnanych a podle toho se pfedstava o praci
odrazila i v détskych hrach.

Podobny pfistup bylo mozné zaznamenat u rom-
skych déti v méstské zastavbé — jak ve vékovém slozeni
zuc&astnénych, tak napodobované &innosti.

Na vafeni si hraly vyhradné divky, a to nezavisle na
tom, zda zily ve mésté &i na venkové. Ve mésté vsak tuto
¢innost spojovaly vice s prostfedim piskovité a s pou-
zitim babovek, lopatek a kyblik(. Treba my jsme mély
...tu babovku a my jsme udélaly buchty. A ta Veronika
natrhala ty listy a my jsme na to davaly pisek a jako my
jsme to zabalovaly jako palacinky, popisuje vareni na
piskovisti H. H. (*1996)." Ale v parku, v parku si hrajeme,
tam dame listy a travicku a pampelisky. A trosku vodicku.
My jsme varily haluSky a Zebirka, doplfiuje jeji o dva roky
mladsi sestra N. H. (*1998).2 N. D. (*1995) si hrala na
vareni také doma: My mame takové kocky a takovy ty
velky, tak treba to je rizky a brambory.?

Také déti koCovnych Romu napodobovaly ziskani
a pfipravu jidla tak, jak ji odpozorovaly od rodic¢t: Mala
cikanecka si hrala na kradez drubeze. Lstivé se pribliZila
do jalov¢i a utrhla vétvicky, Septajic: isy man kachriori
(mam kuratko). Takto ulovené ,kure“ uchopila za hlavu,
tzn. za jehli¢i na konci vétvicky, a zakroutila tim. Nasled-
né se posadila k ohnisti a zacala kufe Skubat (obirat jeh-
lici z vétvicky jalovce). Zabavu ukoncila upeenim vét-
Vicky v cinové konzervé (Ficowski 1986, s. 296).4

V osadach pouzivala dévcatka na vareni v&e, co bylo
po ruce. Pani M. T. (*1936) z Marku$ovcl vzpominala, Ze
si z hliny a trochy vody vypracovaly tésto na halusky a da-
ly je na kousek klry nebo kamen.® Pfesné tak, jak to znaly
z domu, odkrajovaly starou IZi€kou nebo klacikem kousky
JLesta“ a hazely je do hrnce, kde se jako varily. Malé dé-
ti v Rudnanech si hraly u kaluzin, kde nabiraly rdznymi
nadobkami vodu, pfelivaly ji a pfedstavovaly si, Ze vafi.
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Nékteré k ,vareni“ uzivaly i dalSi pomUcky — starou zaho-
zenou Izicku, klacik, umélohmotny obal od vaji¢ek, rizné
kelimky, kousky cihly, kaminky apod. Néktera dévcata pfi-
pravovala konkrétni jidla, nap¥. dort, ktery zdobila listeCky
z nalezenych kvétin, kaminky a kousky skla.

O hfe na obchod se déti z mésta nezmiriovaly. Je
pravdépodobné, Ze je nékdy podobna zadbava napadne,
ale patrné neni tak Casta, aby ji uvadély. Naopak déti
v rudnanské romské osadé se podobnym zplsobem
bavily pomérné Casto. Po celém prostranstvi si najdou
zahozené prazdné lahve, kelimky, stary destnik, oba-
ly od potravin, vyskladaji je pfed sebe a ,prodavaji“ je.
Kelimky, papiere, zoberu si taku igelitovu tasku. Co je
na dvore. Také kelimky, papieri, fijake drievko, ¢o najdu,
hej. To su hracky. No uz sa pozbieraju, uz si tam poupra-
tuja ... Také daco si zoberd, daku veciu latku tam ...si ..
rozprestri a na to ... si ... ukladaju vseliake papieriky ...
kelimky a také, také krabicky, popisuje zabavu soucas-
nych déti K. B. (*1954).%

Hru na ,jako" stimulovala v obdobi po druhé své-
tové valce také Skola. O hfe na slavného sovétského
kosmonauta J. A. Gagarina piSe ve svych vzpominkach
I. E. (*1953) (EliaSova 2008, s. 47-52).

U romskych respondentd narozenych do sedmde-
satych let 20. stoleti se prakticky nevyskytuje u nerom-
bena hra na Némce a Rusy, vychazejici z reflexe druhé
svétové valky. Duvodem jsou bezpochyby obrovské
represe a pronasledovani Romu. Ackoliv na Slovensku
nevyustily do hromadné likvidace, byly zazitky s pfislus-
niky némecké i ruské armady pro mnohé prezivsi tak
désivé, ze méli tendence je spiSe ze svych vzpominek
vytésnit, nez heroizovat. Romské déti navic nepodléhaly
institucionalnimu tlaku v takové mife, jako déti romské.
Ani u sou€asnych romskych déti ve vSech typech osid-
leni se v8ak hra na vojaky, Cetniky a zlodéje ¢&i kovboje
a indiany netési nijak velké oblibé (srov. napf. Hrabalo-
va 1982, s. 227). O hie na policajty se zminil pouze D.
F (*1995) z Brna: ...Byli dva nejstarsi a kazdy mél jako
svou skupinu a oni je posilali na nas, oni nas jako honili,
ti policajti, a pak néas jako chytli ti nejstarsi a pak nas
Jako Ze naskval bili a tak. Jenom jako nas tak boucha
... pomali¢ku.”

V romskych osadach jsem tuto hru nezaznamenala,
ba ani jsem mezi hrackami nenalezla napodobeniny zbra-
ni, které jiz déti z méstského prostiedi vliastnily Cetnéji.



Déti zijici v brnénské vylou¢ené socialni lokalité,
neboli novodobém ghettu, ohranieném pfiblizné ulice-
mi Cejl, Kolisté, Milady Horakové a Jugoslavska (kam
spadaji i znamé ulice Bratislavska, Hvézdova, Spolkova
a Francouzska s nejvy3si koncentraci romského obyva-
telstva) mohou vyuzivat jediné hfisté, na némz je pisko-
visté a nékolik ,prolézacek®. Vzhledem k vysokému poctu
déti a jejich nevalnému vztahu k obecnimu majetku jde
o prostor zna¢né opotfebovany a misty i nepouZitelny.
Na piskovisti si hraji chlapci ve véku do deviti a divky ve
véku do jedenacti let. Pfi hfe pouzivaji hracky obvyklé
i pro majoritni spole€nost — babovky, lopatky, hrabé&, kyb-
liky. Vytvareji nejrliznéjsi babovky, které pak zdobi klaci-
ky, kaminky nebo kvéty a listky. V nékolika pfipadech se
déti zminily, Ze stavi hrady, délaji v nich tunely, ,propoj-
ky“ a zdobi je obrazky, které vytlaceji prsty do pisku.

Pfi prvni navstévé romské osady 5RPIl v Rudhanech
v roce 2006 se déti pohybovaly v podstaté na stavenisti —
mistni obyvatelé zde budovali svépomoci zdéné domky
k bydleni, které mély nahradit staré dfevéné z nedaleké
osady. NejmladSi dévc€ata si hrala na hromadé pisku.
Misto babovek jim slouzilo rizné staré nadobi a nékdy
i dlané. Pisek nabirala rukama, starymi pfibory nebo plo-
chymi kaminky. Zatimco u majoritni spole¢nosti i u Ro-
mu zijicich v bliz§im kontaktu s neromskym okolim jsou
na piskovisti dévcatka stejné jako chlapci, v romské osa-
dé nebyl ani jeden. DUvodem miize byt pozdéjsi znacna
diferenciace v ulohach zeny a muze v romské roding,
kde se tradi¢né o jidlo stara vyhradné Zzena. DévCéatka
se svoji hrou vlastné pfipravovala na pozdé;si roli matky
rodiny, coz v pfipadé déti z mést nelze pozorovat.

Klidné hry

Hry, kde nepfevlada pohyb, jsou mezi romskymi dét-
mi témé&F neznamé. Nehraji deskové hry, dialog ani zpév
nejsou dominantni. Jediny druh her, které jsem zafadila
do této kategorie, mohou byt hry karetni. Jsou velmi ob-
libené mezi détmi i dosp&lymi Romy, jde vSak o jev novo-
doby. Dospéli hraji vétSinou hazardni hry o penize.? Ze
starSich pamétnikd se o karetni hfe zminila pouze jedna
zena z Marku$ovcU,® ktera si s détmi obc¢as zahrala Zoli-
ky. BlizSi pravidla ale uz nedokazala popsat.

D. F. (*1995) z Brna popsal pravidla karetni hry, kterou
s oblibou hral s nékolika kamarady. Na popisu je bohuzel
zfetelna neschopnost vyjadfovani v nematefském jazy-
ce: Zamichate karty, pak vyhodite kaZzdému tfi a poloZite

na stdl ¢tyry a musite mit tfeba v ruce treba ... dva kuly,
kule nebo tfeba dvé zeleny nebo dvé srdcovy a jednu
treba Zaludovy, a kdyz tam bude tfeba srdcovy, tak vy si
to vymeénite ... a pak se to pocita, tfeba mate tficet, tak je
Spic nebo takovy.® V soucasnosti jsem nikde podobnou
hru nezaznamenala. Pfi pokusu vyhledat podobna pra-
vidla jsem objevila pouze jedinou hru, kterd se podoba
vySe popsané — Alager (Batha: Alager).

Dévcata z maloméstského prostredi SpiSského Pod-
hradi mi pfedvedla vlastni vymyslenou karetni hru. Méla
bohuzel ponékud nejasna pravidla, ktera navic ani au-
torky nedokazaly pfesné objasnit. Hra se hréla s ,Zoliko-
vymi“ kartami bez Zolik (104 listd). Spocivala v tom, ze
kazda divka si vzala néjakou ¢ast hromadky, pak si néko-
lik karet vyskladala ve dvou sloupcich pfed sebe. Divky
na né zacaly skladat karty z rukou se stejnou hodnotou.
Obcas pred sebe polozily z ruky néjaké karty stejné hod-
noty, pfi¢emz si jakoukoliv z nich mohla vzit spoluhracka.
Kdo nic nemél, bral si z bali¢ku. VSe ov8em zaviselo na
tom, kdo byl rychlejsi, nebylo ur€eno, kdo je zrovna na
fadé. Ugelem hry bylo zbavit se co nejdfive karet, musel
byt vSak rozebrany i bali¢ek (srov. Batha: Kolovrat).

Hry pohybové
Brnénské déti nemaiji kromé piskovisté jinou pfilezi-
tost, kde hrat mi¢ové hry. Z toho divodu podobné akti-

Honéni kol, Jarovnice (ze sbirek Muzea romské kultury).
Foto L. Grossmannova 2009.
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vity pfesouvaji na parkovisté nebo do dvoru, které jsou
zpravidla vybetonované. Zde vyuzivaji i zdi, od kterych
odrazi napf. pfi fotbalu mi€. Ani v jednom pfipadé jsem
se nesetkala se situaci, kdy by déti pfiznaly, Ze svou hrou
poskodily majetek obyvatel domu. Dév¢ata s chlapci hra-
ji spolecné ,vybisu“, tzn. vybijenou. Pravidla jsou stejna
u déti romskych i neromskych. Je dost pravdépodob-
né, ze se je naucily ve Skole. Fotbal hraji v brnénském
Bronxu jen kluci. Mi€ ma skoro kazdy chlapec, nosi si jej
z domu a pocita se spole€nym uzitim. Pokud se ovSem
zni¢i, nese majitel obvykle jeho ztratu nelibé. Obecné
proto plati, ze na fotbalové mice je tfeba davat bedlivy
pozor. V jednom pfipadé se chlapec zminil, Zze hraji fot-
bal o penize. Jedna se patrné o jev vysledovany od do-
spélych, ktefi s oblibou hraji hlavné karetni hry (viz vySe)
o finanéni obnosy. Vzhledem k tomu, Ze mnozi obyvatelé
mistni vylou¢ené lokality propadaji gamblerstvi — patolo-
gickému hracéstvi (Hola 2010), je pravdépodobné, ze hrat
jakoukoliv hru o penize je zde mnohem ,normalng;si,
nez jinde. Dévc&ata si pro zabavu hazeji mici rlizné veli-
kosti, ,Skolku“ vSak neznaji (Barto$ 1947, s. 218; Zaple-
tal 1988, s. 247—-256).

Déti z rudfianské osady Patoracké mély asi 15 minut
chuize od poslednich domU travou zarostlé misto, které-
mu fikaly ,ihrisko® — hfisté. Kluci si na hfisti kopou s balo-
nem bez blize ur€enych pravidel. Procvicuji si pfihravani
a zastavovani mice nohou. Nékdy hraji ,na jedenactku®.
PFi vyzkumu v roce 2008 tuto hru pfedvedli. Jeden se
postavil do pomysiné, nijak vymezené brany. Druhy se
s miCem postavil do vzdalenosti, z jaké se stfileji pokuto-
vé kopy, a vystrelil na ,brankare“. Nezavisle na tom, zda
brankaf chytil nebo ne, se poctivé po kazdém kopnuti
stfidali. Pozoruhodné bylo, Ze ackoliv neméli viibec na-
znaCenou branku, respektovali jeji hranice a dodrzovali
stfidani v ni, to znamena, Ze jeden druhého vyménil na
jeho misté. Zaroven se nikdy nehadali, zda gol padl €i ne,
coz svedcCi o poctivosti a schopnosti dodrzovat nepsana
pravidla hry. Z vlastnich zkuSenosti soudim, Ze podobna
situace by u méstskych romskych ani neromskych déti
nenastala — v8echny by se spiSe snaZily tvrdit, Ze gol
nedostaly a vymlouvat se, pro¢ ano nebo ne.

Dévcata a chlapci hraji vybijenou podle obecné zna-
mych pravidel. Déti z rudrianské osady 5RPII nemaji trav-
naté misto pro micové hry, proto vyuzivaji prostor, ktery
Ize s trochou nadsézky oznacit za naves. Fotbal zde hraji
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chlapci i divky spole¢né, ale pouze do véku okolo deviti
let. Mi¢e nemusi byt nutné fotbalové, hraje se s jakymiko-
liv, které jsou po ruce. Fotbalovou dovednost cvi€ili nékte-
fi hosi dokonce i s prazdnou pomackanou PET-lahvi.

Déti bez rozdilu lokalit se bavi nej¢astéji honi¢kami
a schovavanou. Znaji jen nejjednodussi pravidla, hry ne-
maji modifikace ani specialni nazvy, jako je tomu Casto
u déti neromskych. Jedno z déti honi a placnutim pre-
dava ,babu“ nékomu jinému. H. H. (*1996) uvedla jesté
dal8i verzi honéné, pfi které honi a je honén stejny pocet
déti: My se rozdélujeme, prvni jedna pocita, tfeba kdyz
Jjsme osum, tak kdyz ctyry vypadnou a ctyry zustanou,
tak ty Ctyry vypadnou a my budeme utikat, co vypadly,
a ti ¢tyry nas budou honit."

Schovavanou hraji jednoduchou, kdy jedno z déti pi-
ka a hleda ostatni. Kdo je objeven jako prvni, pfebira
jeho roli. H. H. (*1996) uvedla variantu ,na posledniho®,
kdy pikani prebira posledni, kdo je objeveny.'? Slozitéjsi
varianta je na zapikavani, kdy schované déti mohou vyu-
Zit pfilezitosti a zapikat toho, kdo hleda tak, ze se k mistu
pikani — pikole — dostanou dfive nez on. V takovém pfi-
padé osvobozuji prvniho ze zapikanych a na misto hle-
dajiciho se dostane dalsi v fadé zapikanych.

Pfi ur€ovani, kdo bude honit nebo pikat, romské déti
fikadla nevyuzivaji. Obvykle ma o tom pravo rozhodnout
nejstarsi chlapec nebo dévc€e ve skupince. Pouze dvé
dévcata z méstského prostfedi uvedla rozpocitadla, kte-
ra jsou ale bezpochyby z neromského prosttedi, pravdé-
podobné ze Skoly.

Ententyky nakladaky
(s) kola maj a uvnitr paky,
chci si koupit jednoho
a pustit se do toho.

Jedna, dva, tri,
koza ma vSi.

Plavalo mydlo po vodé,
kdo to chytne, ten to je,
Ja to chytat nebudu
az dostanu korunu."

Ententyky, nakladaky
s kolama a u ni paky.
Chci si koupit jednoho
a pustit se do toho."



Hlavnim ddvodem predpokladu je skute€nost, Ze déti
nepouzivaji fikadla ve svém matefském jazyce, romsti-
né. | kdyz v romstiné existuji verSované rytmické hficky
se slovy, jedna se spiSe o jazykolamy, které nejsou pfi-
mo vazané na dalSi hru. Vétsina Fikadel pro romské déti
v jejich rodném jazyce vznikala jako autorska (Scheinos-
tova 2005, s. 136).

Déti do deseti let véku z Rudfian si malovaly a ska-
kaly pandka (Zapletal 1988, s. 124—-128). Nehraly vSak
verzi s hdzenim kaminku do vybraného policka, které by
se nasledné muselo prfeskakovat. Skakaly po jedné no-
ze, do poli znazorfujici ruce a hlavu doskakovaly obé-
ma nohama zaroven. V polich hlavy se otocily a stejnym
zpusobem skakaly zpét.

K oblibené hfe chlapct z Rudnan, se kterou jsem se
setkala pfi vyzkumech v letech 2006 i 2008, patfila piga.
Ke hfe pouzivali luk a improvizovany Sip. Luk si vyrobili
ze silngjsiho prutu zlatice (zlatého desté) a dratu. Sip
pak predstavovala ulomena tenka vétvicka stejného ke-
fe, dale neupravena. Smysl hry spocival ve vystreleni Si-
pu do co nejvétsi vySky ze spolecné startovni ary. Kdyz
potom Sip dopadl na zem, chlapci pro néj co nejrychleji
béZeli. Kdo pfibéhl jako prvni zpét na startovni &aru, vy-
hral. Z pravidel vyplyva, ze pigu mlze v Rudhanech hrat
neomezené mnozstvi hracd. Pravidla jsou pro dospélého
pozorovatele v podstaté nelogicka a znevyhodhuji hra-
Ce, ktery vystfeli Sip nejvys. Jsou v8ak pro pozorovatele
dokladem, Ze ne vSechny détské hry jsou dospé&lym sro-
zumitelné a pochopitelné. Nékdy se Fidi détskou logikou
a Ziji pouze v détském svété.

Pfi vyzkumu v jinych romskych osadach ve spiSském
regionu jsem neziskala zadnou dalsi informaci o hfe s po-
dobnymi pravidly nebo stejnym nazvem. Hra piga vSak
byla podle nemnohych dostupnych prament obecné roz-
Sifena hra na Slovensku. Nejvétsi obliby patrné dosahla
mezi dvéma svétovymi valkami (Gajer 1994). Hry se zu-
Castiovala dvé chlapecka druzstva o stejném poctu ¢lend.
Pigu bylo tfeba hrat na Sirokych prostranstvich — rovnych
loukach, naméstich nebo fotbalovych hfistich. Vychozim
bodem byl kruh o poloméru asi 2,5m. Na jednom jeho
konci byla vyhloubena jamka. Ke hfe byla tfeba palice
— drevéna ty¢ dlouha asi 80cm v priiméru do 3cm. Dre-
vény $palik na koncich zaspicatély, dlouhy okolo 10cm,
zvany piga, se vlozil do jamky. Podebranim nebo uderem
do jednoho konce pigy a naslednym odpalem bylo tfeba

odehrat maly Spali¢ek co nejdal od vychoziho kruhu. Po
celém Slovensku méla hra mnozstvi regionalnich variant.
Rozdil spo€ival v podminkach pro stfidani druzstev a ur-
Covani vitéze. Podobna pravidla popsali Ladislav a Bara
Zoltakovi (Zoltakova — Zoltak 1995). Text stati se bohuzel
zaméfuje na strohy popis pravidel bez jakéhokoliv regio-
nalniho uréeni Ci upfesnéni, do jaké subetnické romské
skupiny déti patfi. Z pfilozené fotografie mizeme usuzo-
vat, ze material ziskali v romské osadé Letanovce. Oproti
vySe popsanym pravidlim se v Letanovcich piga hraje
na vymezeném prostoru, nej¢astéji silnici. Hraji proti
sobé dvé druzstva, a i kdyz v textu neni doslovné fece-
no, ze jde o chlapeckou hru, z fotografie je patrné, ze
dévcata pouze pfrihlizeji. Hra zacina od vyznacené cary,
kazdé druzstvo stoji na jedné strané hfisté. Cca 20cm
velky za$picatély klacik polozeny v jamce podebere hrac
z jednoho druzstva del$im (asi 50 cm) klackem a snazi se
jej odhodit co nejdal smérem k protihracim. Kdo klacik
chyti, nebo jinak zastavi, snazi se jim trefit velky klacek
odlozeny na pulici linii. Pokud se strefi, protihrace vyradi.
Neni-li odpalujici protihra¢ vyfazen, maze jesté ,pinkat”.
Klacik klepnutim do Spi¢ky odpali do vrchu a poté se jej
snazi poklepavanim co nejdéle udrzet ve vzduchu. Autofi
Clanku popisuji systém bodovani, na némz zavisi vitéz-
stvi daného druzstva. V ramci vyzkumu v roce 2006 jsem
jiz v Letanovcich hru piga nezaznamenala.

7

Houpacka z kusu Zelezobetonu, Rudriany (ze sbirek Muzea romské
kultury). Foto J. Polakova 2008.
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Z predchozich fadkl Ize usuzovat, ze déti sloven-
skych RomU se hru naucily od majoritniho obyvatelstva
a pfizpusobily ji svym podminkam. Povédomi o této hie
pak preslo na pocatku 21. stoleti na nékterych mistech
ve vyuziti stejného nazvu pro diametralné odliSnou hru.
Hra piga nese &etné znaky podobné v Cechach, na Mo-
ravé i v Polsku znamé hie Spacek (Barto$ 1947, s. 219;
Orlov 1928, s. 397-398; Vaclavek 1902, s. 32)" a je-
mu podobnym na semelaka (Svobodova-Goldmannova
1958, s. 124-125), semel,'® tyckrdle (Scheufler 1975,
s. 48) ¢&i kickrlata®.

Déti ze vSech typl prostfedi rady skacou pres Sviha-
dlo, ale stejné jako v pfipadé hazeni s miem neznaji
Zadny druh Skolky. Zatimco déti z Brna pouzivaji Svihad-
la dostupna v obchodni siti, v romské osadé 5RPII pou-
Zivaly v roce 2006 obal od elektrickych kabel(l. Skakaly
pres néj samy, ale i tak, ze dvé toCily kabelem a tfeti pfes
néj skakalo. Pokud udélalo chybu, vystfidalo se s nékym
jinym, ne v8ak nutné s tim, kdo tocil. Nékdy pfes rozto-
Ceny kabel skakalo vic déti najednou.

Divky z Rudnian znaly také skakani gumy, obvykle
vSak nemély zadnou, ktera by se dala pouzit. Oproti ska-
kani pfes gumu znamému v majoritni spole¢nosti (Zaple-
tal 1988, s. 275-278) provozovaly jen velmi jednoduchou
variantu. Gumu drzely dvé divky na nohou ve stale stejné
vysce — v kolennich jamkach. Pfes gumu skékaly snoz-
mo tak, Ze mély gumu mezi nohama a stfidaly pravou
a levou ¢ast gumy. Kdo Slapl na gumu, udélal chybu a vy-
stfidal se s divkou, ktera gumu drzela (Bittnerova 1999,
s. 107-120). Dochazelo ke stfidani pouze mezi tfemi ak-
tivné se zuc€astiujicimi divkami. Z brnénskych déti ska-
kani pfes gumu neuvedlo ani jedno z dotazovanych.

Pfedevsim chlapci ze slovenskych romskych osad
velmi radi béhali s pneumatikami nebo starymi koly.
Oboji obvykle pohanéli klacikem, Sikovnéjsi si je za bé-
hu Stafetové pfedavali nebo si je stfidavé posilali. Jde
jisté o novodobou variantu honéni obruci oblibeného
v méstském i venkovském prostfedi (Scheufler 1975, s.
47). V dnesni dobé je vSak pro neromské i romské déti
s vyjimkou osad prakticky neznama.

Opét pouze ve slovenskych romskych osadach Ize
do dnesni doby zaznamenat v minulosti masové rozsi-
fenou zabavu venkovskych chlapcli — praskani bi¢em.
DrivéjSi uzké sepéti bice s pastvou se vytratilo, stejné ja-
ko samotny material a tedy i vzhled bi¢e (Barto$ 1947, s.
247).V roce 2006 jsem zaznamenala v osadé Letanovce
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zabavu asi desetiletych chlapcu, ktefi misto bic¢l pouzi-
vali obaly od elektrickych kabell (stejné, jakymi v Rud-
flanech nahrazovali Svihadla). Prasknout timto ,bi¢em*
byla otazka znac¢né sily a chlapci soutézili, zda se jim to
vUbec podafi a jak velkou ranu jsou schopni dat.

Kromé honicek, které maji pfece jen urcita pravidla,
se déti z romské osady Patoracka v Rudrianech honily
snad pfi kazdé prilezitosti — pfi cesté na hfisté, kdyz si Sly
domu pro jidlo atd. Romské déti maji pohyb v oblibé a ra-
dy dokazuji okoli svoji mrstnost a obratnost. Pfedvadé;ji
premety, kotrmelce, pfi kterych jeden drzi druhého za ru-
ce, a ten kromé kotrmelct miize délat i stojky. Pfi navsté-
vé ,ihriska“ v ramci vyzkumu v roce 2008 nemélo nékolik
dévcat, ktera se ke cvi€eni pfidala, spodni pradlo, coz pfi
stojkach vyvolalo vSeobecné veseli (a to i jejich...). Ces-
ka Romka K. K. (1932-2006) ve svych vzpominkach po-
pisuje jejich radost ze cviCeni: Kousek od naseho domu,
asi 50 metrd, byl krasny maly brezovy park, tam jsme se
schazeli ... Vystupovali jsme jako v cirkuse — cvicili, délali
pfemety, hvézdy, mosty atd. Ja osobné jsem moc rada
délala vselijaké cviky (Horvathova 2004, s. 40).

VSechny déti z Patorackych védély, kde rostou jaké
lesni plody. Splhaly spole&né do strani a sbiraly lesni ja-
hody. Ob¢as nékdo nékoho strcil z legrace doll ze stra-
né, ostatni se pfidali a vSichni zacali valet sudy ze strané
dolG. Také déti z 5RPII znaly mista, na kterych bylo moz-
né najit hrst lesnich jahod. Na pfikré strani nejdfiv nasbi-
raly do dlané vSechny plody, poté si nasly dlouhé stéblo
travy a na né jahody navlékly. Dév¢ata si chvili hrala, ze
maji koralky, ale nakonec jahody snédla.

V romskych osadach nemaji déti k dispozici prolézac-
ky, takze si je vytvareji ze stromu, kef(, plotd ¢i zbytkd
dom0. Splhaji s nad$enim po v8em, co je udrzi. Pfitahuje
je i urcité nebezpedi, které je se zdolavanim vysky spoje-
né. Chlapci radi skacou z vysky dold. Pokud tim mohou
vystrasit dévcata, je to pro né vynikajici zabava. Malé
déti si nahrazuji houpacku kusem Zelezobetonu pfeho-
zenym pfes obrubnik.

Zatimco u déti z venkovského prostfedi ma i zdan-
livé bezcilny pohyb nakonec néjaky divod, déti z mést
Ize Casto sledovat pfi skute€ném ,poflakovani“ (Vanko-
va 2005, s. 185). Vyrostci od dvanacti tfinacti let ztraceji
chut’ si hrat, povazuji to za projev malych déti, mezi které
uz se nechtéji pocitat. Jejich hlavnim zajmem je napodo-
bovat svét dospélych, a tak se mezi né snadnéji dostat.
Nejsou-li vedeni k pravidelné Skolni dochazce, je mozné



je spatfit jiz v dopolednich hodinach, jak posedavaji po
lavickach, u vechodd domu nebo napf. u vykladnich skfini
obchodU. Klabosi, tak jak to vidi u svych starSich vzo-
rd, vyhledavaji své protéjsky nebo se potuluji po centru
mésta a svym hluénym a nevazanym chovanim na sebe
pfitahuji pozornost (obvykle) neromského okoli (Pavelci-
kova 2008, s. 215-216).

Zabava u vody

Témér kazdou slovenskou romskou osadou protéka
potok nebo se alespori nachazi v jeji blizkosti. Od prvnich
teplejsich dnli poskytuje détem dalSi z hernich pfilezitos-
ti. Zabava u vody spociva predevsim v cakani, poskako-
vani, skakani do vody a plavani. V lété jsme se potapéli
v Toryse, drzeli jsme si vzajemné hlavy pod vodou, kdo
déle vydrzi. Cakali jsme po sobé, honili jsme se, vFiska-
li jsme, smali jsme se. Sedlaci na nas koukali z mostu
a myslim, Ze nam zavidéli tu radost, kterou si sami ne-
mohli dovolit, protoZe by tim utrpéla jejich selska distoj-
nost, vzpomina E. L. (1921-2003) (Lackova 1997, s. 66).
M. F. (*1962) ze Smizan (okr. SpiSsk& Nova Ves) vzpomi-
nala, Ze se jako malé déti chodili koupat chlapci i dévcata
dohromady. Ve stejném potoce, o kterém tvrdila, ze je
Spinavy a Ze by tam uz ,nevlezla“,'® mistni déti dovadély
s gumovymi nafukovacimi hrackami, potapély se a ucily
se vzajemné plavat. Zabavu jim nezkazila ani skute¢nost,
Ze jen o metr dal praly Zeny pradlo a Spinily jim vodu.

Méstské déti jsou o podobné zazitky diky svému pro-
stfedi ochuzeny. Misto toho chodi v 1été obcas (podle
finanéni situace) na koupaliété. Skola jim také umozfiuje
dvé pololeti vyuku plavani v ramci télesné vychovy, coz
si nékteré moc pochvalovaly.

Zabava v zimé

V zimé se méstské déti pohybuji venku v mnohem
mensi mife nez v romskych osadach. Jejich ¢innost se
presouva do malych bytu. V ramci jedné mistnosti je jich
vice, takZe chlapci si hraji na zemi napf. s auty a dévcata
na posteli s panenkami. Po vzoru svych rodi¢l se s obli-
bou divaji na televizu, kdyz je tfeba nuda a kdyZ je tfeba
zabava, tak tfeba, ja nevim, hrajeme karty, kocky [stavi si
z kostek — pozn. aut.], ¢aru a takovy, popisuje svuj volny
zimni ¢as D. F. (*1995)." Zato v romskych osadach a na
venkoveé si zimu uzivali nejen déti, ale i dospéli. Jezdili
na vlastnoru¢né stlu¢enych sarikach nebo na ¢em se da-
lo. Sariky jsme neméli, vypravi K. K. (1932—2006) z rodu

Ceskych Romu, tak jsme jezdili bud’ na sarikach s décka-
ma [tzn. jinymi détmi — pozn. aut.], nebo jsme to vyresili
tim, Ze jsme mamé brali vSe, co se tomu podobalo. Vel-
ky pekac na peceni nebo valchu na pradlo a klouzali se
(Horvathova 2004, s. 36). E. L. (1921-2003) vzpomina
na noCni safnkovani: V noci, kdyz sedlaci spali, pujcili si
od nich nasi chlapi sariky. Pochopitelné o tom sedlaci ne-
védeéli, ale nic nepoznali, protoZe rano méli sariky zase na
svém misté. Se sarikami jsme se vysplhali do kopce pod
zamek. Méli jsme s sebou ududa, svétélka z brambor. ...
Potom se na jedny malické sariky natésnali tfi dospéli
chlapi a letéli po prikrém srazu dolt, ududa v rukou. Ujiz-
déjici svétélka vypadala pfizracné (Lackova 1997, s. 66).

Bruslit chodily déti z venkovského prostfedi Castéji,
nez romské déti z mésta. Jesté v 60. letech 20. stoleti
nemély déti z prostiedi romskych osad moznost vlastnit
skute¢né brusle, proto si vypomahaly svoji fantazii. I. E.
(*1953) vzpomina, Ze si brusle vytvareli tak, Ze si na boty
privazali dfivka, a pomoci nich se snazili po ledu jezdit
(Scheufler 1975, s. 35).

Skadleni a ,,lumparny*

Malé déti se za uCelem nékoho pozlobit schovavaji
a ,bafaji“ na kolemjdouci, vétsi vymysleji rafinované&jsi
zabavy. Jednou jsme se o zabavu v osadé postaraly my
dvé s Papiriori, vzpomina E. L. (1921-2003) na zabavu,
kterou vymyslela se svoji kamaradkou. Papiriori chodila
uklizet sedlakum dvory a nékde ve dfevniku naSla mezi
starym harampadim masku. Ta maska byla tak strasna,
Ze kdo se na ni podival, onémél hriizou. ... Papiriori na-
sadila masku na oblicej, pfitiskla ji na okno a zaklepala.
Sudafia zdvihla hlavu a podivala se do okna. Vydésila
se tak, Ze v tu chvili vypadala huf nez ta maska. Nebyla
schopna ze sebe vypravit slovo, teprve za chvili za¢ala
jecet (Lackova 1997, s. 68).

Nékdy ani nejde o to nékoho vylekat. Déti vymysli
okamzitou zabavu pfi nalezu véci, ktera neni obvykla.
Obcas se stalo, ze nemély ponéti o nebezpedi, kterému
se vystavuji, jak popisuje S. R. (*1937): To sa granéty ha-
zely do vody ... po vojné. ... Ja jako najmlad¢i som vzdy
pre ten granat musel ist. A ... v tom granaté tak chréalo,
Jako ked’ chrusta zatvorité do sirkovéj Skatulky. No a on
(kamarad) to pocuva pri uchu a hovori: v tom granaté
Susti. No a ja: daj sem, daj sem ... Ale ja som mal uz také
tuenie, Ze to asi dobré nebudé. No tak do zemiakov do
Jarku som si lahnul a kamarat ... hodil granat. Bac. A on
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ostal lezat. No, néviem, kolko tych ¢erepou ho trafilo do
brucha. No ale my zme sa rozprchli jako vrabci. ... No
a nasi rodiCia ... hned tam beZzali, ... jeho donesli domou
na rukach. ... No Zije, kamaradime stale spolu.?

Hracky romskych déti

Nejuniverzalngj8i hracka, kterou nachazime stejné
dnes jako v minulosti ve v8ech €astech svéta, je loutka
— panenka. Panenky jsou velmi rliznorodé co do mate-
rialu, vytvarného feseni i funkce. ... Pivodné souvisela
détska hra s panenkou s uplatnénim figurativnich pred-
métl v nabozZenskych kultech. ... Panenka — miminko,
o kterou se dité stara a ktera vyvolava hru umoznujici
rozvinout a procitit vztah matka — dit&, je na svété teprve
od minulého [19. stoleti — pozn. aut.] stoleti (MiSurcova —
FiSer — Fixl 1989, s. 24).

Panenka je snad nejobvyklej$i divci hracka. S ni se
uci budouci maminka, jak zachazet s ditétem, starat se
0 néj, pfebalovat jej, nosit a v neposledni fadé také ko-
munikovat. Romska dév¢ata si s panenkami hraji v mno-
hem mensi mife nez neromska. Duvod je velmi pros-
ty — misto neZivych hra¢ek maji obvykle na starost své
nejmladsi sourozence. , Trénink® ziskavaji pfi pozorovani
matky a zkuSenosti praktikuji okamzité na skute€nych
nemluviatech. Dodnes je mozné v jakychkoliv romskych
komunitach pozorovat dév&atka okolo deseti let s maly-
mi détmi na rukou. V minulosti byla dalSim divodem také
finan¢ni nouze, takze rodiCe takovou ,zbyteCnost* jako
hracku obvykle détem nepofizovali.

Dévcatka si velmi ¢asto vypomahala tim, co méla
po ruce. K. K. (1932-2006) z tradicné kocujici skupiny
¢eskych Romu si svoji panenku vyrabéla sama z mate-
rialu, ktery méla po ruce. Vzala jsem jednu podlouhlou
bramboru a jednu mali¢kou kulatou, to byla hlava, a Ctyri
stejné klaciky, které jsem obalila bilym platnem a volné
pfisila k sobé, aby to mélo pohyb. Obli¢ej jsem vykreslila
tuzkou, vlasy z cerné tuhé nité ... jednotlivé pfisila k hla-
vé. Zapletla copy a ozdobila maslickami a nakonec usila
Saticky. ... KoCarek jsme si udélali z krabice od bot. Nic
nas to nestalo a my se tésili ze vseho (Horvathova 2004,
s. 118-119).

Pani E. H. (*1955) ze slovenské romské osady v Rud-
nanech (okr. Spidskd Nova Ves) vzpomina na svoji im-
provizovanou panenku, kterou vozila v ko¢arku. Vytvofila
si ji z polStare, kterému ohnula smérem ke stfedu tfi cipy
a poté prevazala.?'
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K. B. (*1954) ze stejné osady si svoje ,babiky“ vyra-
béla také sama. Maly kousek textilie vyplnila ve stfedu
chomacem vaty a podvazala tak, aby vznikla hlavicka.
Pokud byla latka dostate¢né dlouha, bylo mozné vytvofit
také ruce a nohy. Obli¢ej domalovala fixy nebo maminci-
nou tuzkou na obo¢i. Pokud méla po ruce trochu viny &i
niti, dotvofila panence i vlasy. V deseti letech dostala od
maminky panenku za to, Ze se dobfe udila: Ja som mala
panenku. Bola blondava panenka. — To si pametam. A to
mi kapila mamka. Som mala tak asi desat’ rokou. Ked
som tu babiku dostala. Desat’ rocna som bola, ale to uz
ma mamka, mamka za to mi ju kdpila, Ze som sa ucila.
Ze som chodila do $koly.??

Ja sama jsem panenku neméla, vzpomina neprofesio-
nalni romska vytvarnice C. S. (*1933) z rodu rakouskych
Kalderar(i (Hibschmannova 2003), ale strasné jsem tou-
Zila si s néjakou hrat. Tak jsem doma vzala kus hadfiku
nebo stary kapesnik, provazkem jsem uvazala cast jako
hlavu a dva kousky jako rucicky. Méama méla doma v kou-
té madonu, takovy oltéarik, za obrazek vzdycky zastrkovala
kvétiny z cerveného krepového papiru. A ja si ho kousicek
utrhla, aby to mama nepoznala, naslinila jsem ho a nama-
lovala tim panence tvaricky a pusu. ... Kdyz jsem panen-
ku neméla, hravala jsem si nékdy venku s mokrou hlinou
a z ni si panenku modelovala (Stojka 2008, s. 87).

Vlastnit panenku koupenou v obchodé byl az do ne-
davné doby pro vétsinu romskych divek luxus. Tuto sku-
te€nost potvrzuje také dalSi souCasna neprofesionalni
romska malifka J. M. (*1943) z koGovné skupiny francouz-
skych Manust (Hibschmannova 2003): Méla jsem také
panenky, a to nebylo tak samozfejmé, protoZe nas bylo
Ctrnact déti. Ale ja jsem byla druha nejstarsi, a tak jsem
méla tfi panenky. ... KdyZ jsem méla vystupovat v cirkuse,
musela jsem je nechévat o samoté, a to bylo téZké, pro-
toze pro mé byly jako déti. Jako mala jsem véfila, Ze mé
panenky Ziji, a méla jsem strach, Ze nastydnou, a proto
Jjsem je prikryvala. Jednu z téch panenek jsem méla ob-
zvI4$t réda, protoZe byla blondata. Rikala jsem ji Blonda
(Gregorova 2008).

V soucasné romské osadé najdeme rGizné panenky
podle toho, kdo co koupi nebo dostane. V Rudfianech mi
nékolik péti az desetiletych divek predvedlo své panenky.
Bez zajimavosti neni, Ze vétSina z nich méla opét blon-
daté vlasky. Maloktera byla néjak pojmenovana. Vnucka
E. H. (* 1955) pfedstavila svoji panenku jako Karolinku,
a kdyZ to uslySela ostatni dévcata, hned uvadéla u svych



hracek jméno stejné. VétSina panenek byla nahych nebo
jen ve skromnych Sate¢kach, Zadna neméla boty ani jak-
koliv upravené vlasy. Dotazovanim jsem zjistila, Ze nejsou
previékany (nemély jiné obleceni nez to, co bylo na nich),
Cesany, ani uspavany. Dév&ata si s nimi nepovidala. Vét-
Sinu €asu je nosila na rukou. Obcas je polozila do koc¢ar-
ku, ve kterém uz ovdem byly bud podobné hracky, nebo
mladSi sourozenci. Majitel ko¢arku byl obvykle neuréeny
a vSem bylo také naprosto lhostejné, komu patfi a kdo
jej bude uZivat. Panenky byly v podstaté pouze k tomu,
aby je jejich majitelky nosily vSude s sebou. Dév¢atka tak
nevédomky imitovala téméfr dokonale situace a projevy
matefstvi, které vidéla kolem sebe a které sama zazila.
Vlastnictvi hraéek si nikdo z uzivatell pfimo neuvédomo-
val. Nékdo je sice musel pofidit, ale Cinil tak s védomim,
Ze budou uzivany vSemi a nikdo si na né nebude Cinit
prednostni narok. S nastinénym pfistupem souvisi ovsem
také minimalni snaha o udrzovani funk&nosti pfedmétu i
jeho Cistoty ze strany déti i dospélych.

Tfi sestry, vrstevnice dév€at z osady vychovavané na
malém mésté (SpiSské Podhradi, okr. Levoca) mély vice
panenek, se kterymi si hraly spole¢né, previékaly je a Ce-
saly. Panenky byly vSechny oble¢ené, i kdyz velmi podob-
né jako v Rudfianech boticky nemély. Jedna z panenek
méla zelenym fixem zvyraznéné oboci a tvare. Ani zde
si s panenkami divky nevykladaly. Zadna z dévéat také
neuvedla jméno panenky. Pro panenky mély dva kocar-
ky — hluboky a ,golfac”. Ko€arky staly uklizené v pfedsini
domu, zadna hracka nelezela na volném venkovnim pro-
stranstvi. Lze se priklonit k nazoru, ze divky si uvédomo-
valy vlastnictvi hracek a nenechaly je bez dozoru. Pokud
by je chtél nékdo jiny, pfihlasily by se k nim jako ke svému
majetku. Snaha o zachovani funkénosti pfedmétu zde by-
la viditeln&jSi a evidentné méla zaklady ve vychoveé rodicu.
Sestry se shodly na tom, Ze nejlepsi jejich hracka je dvou-
mésicni bratfiCek. Staraly se o n&j velmi vzorné, dovedné
ho nosily, chovaly a uspavaly, takze se jejich matka mohla
vénovat praci v domacnosti. Samy také konstatovaly, Ze
se o néj staraji radéji, nez si hraji s panenkami.

Kazda z divek z méstské aglomerace (Brno) vlastni-
la minimalné jednu panenku. Ve vétsiné pfipadd se o ni
délilo vice sester. Hraly si s nimi spi$ ve vnitfnich prosto-
rach, i kdyZ podstatnou ¢ast dne travi na ulici a ve dvor-
nich traktech. Panenky oblékaji do jednoduchych Saticek,
vybaveni panenky zaleZi €ist& na financni situaci dané
rodiny. Nékteré odévy pro panenky byly velmi podobné

jako v pfedchozich dvou pfipadech, nékteré byly kupo-
vané. Maloktera panenka vlastnila boticky — jde o drobné
predméty, které se pfi ,kolovani“ hracky ztrati nejdfive. Ani
u méstskych divek nebylo pravidlem davat panence jmé-
no. Také komunikace mezi panenkou a jeji ,maminkou*
je naprosto minimalni. Jde o nevédomé napodobovani
pFistupu romskych rodi¢u vuci détem. Dévcata si s nimi
nepovidaji, neuspavaji, chovaji je vyjimecné.

Vlastnictvi hracky si kazda divka uvédomovala, ale za-
roven brala jako samoziejmost, Ze se o ni déli se souro-
zenci. Snaha o zachovani funkénosti hracky zavisi zcela

Panenka z brambor, klacikt a hadriki, Brno (sbirkovy predmét Muzea
romské kultury MRK 40/2005). Foto M. Chlup 2005.
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na vychoveé rodi¢u. Setkali jsme se jak s dlouhodobé pou-
Zivanymi hrackami, tak s panenkami, o jejichzZ existenci €i
neexistenci po pll roce majitelka neméla ponéti.

chlapcli mezi romskymi détmi, nenabyla pfili§ velké ob-
liby bez ohledu na prostfedi. V romskych osadach byla
skute¢né vyjimkou a Slo pfedevsim o velké plastikové
modely, ve kterych bylo mozné se vzajemné vozit. Mno-
hem vétSimu zajmu se zde téSily détské dopravni pro-
stfedky (viz nize).

V prostfedi malého mésta, kde jiz bylo zjevnéjsi viast-
nictvi jednotlivcl, pfedvedl chlapec jako svoji nejoblibe-
néjSi hracku velké auto na dalkové ovladani. Jak sam
pfiznal, moc si s nim ale nehral, protoZze nemél baterky
do ovladace. Hracka tak prebirala (nechténé) dekorativ-
ni charakter.

V méstském prostfedi méli chlapci spojenou hru s au-
ty s vnitinimi prostory. D. F. (*1995) v rozhovoru uvedl, ze
ma pfedevSim mala auta, tzv. angli¢aky, a motorky. Auto
na dalkové ovladani se mu rozbilo.

Velkym nespInénym pfanim mnohého romského dité-
te je vlastnit kolo. Pfedev&im méstské déti po nich velmi
touzi. Kdo kolo ma, podéli se o néj s ostatnimi. Podobné
jako u kopaciho mi€e v8ak byl vZdy znamy maijitel, ktery
si svoje kolo velmi dobfe hlidal a staral se o né;.

V romskych osadach vyuZivaji déti bez rozdilu véku
i pohlavi kola, trojkolky i kolobézky ke spolecné zabave.
Détské dopravni prostfedky byly obvykle v Zalostném
stavu, mnohdy nemély pneumatiky ani brzdy, ale to dé-
ti neodradilo od spole¢né jizdy Ci tlaceni. Podobné jako
u jinych hracek jsou v kolektivnim vlastnictvi vech déti
a nikdo se o né tudiz nestara.

V menSich méstech a obcich, kde nejsou Romové
segregovani, bylo patrné rozdéleni détskych dopravnich
prostfedku dle véku. Mensi déti mély trojkolky a kolobéz-
ky, vétSi kola. Na rozdil od osad se objevuji také kola s po-
mocnymi kolecky, které usnadnuji mensim détem jizdu.

V souvislosti s romskymi hrackami se objevuje zmin-
ka Marka Jakoubka o tzv. pukavce (Jakoubek 2004,
s. 248-251).23 Jeho nazor, Ze prestoZe je jiz dnes mozné
povaZzovat pukavku za ,tradiéni“ hracku romskych déti,
Jjedna se patrné spise o kulturni pfejimku nez o arte-
fakt, jehoZ uZivani a znalost vyroby by si pfedkové Ro-
mu pfinesli z indické praviasti (Jakoubek 2004, s. 250),
je mozné podpofit doklady o existenci identické hracky
u Ceskych déti (Barto§ 1947, s. 227, Matlova-Uhrova
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1978, s. 22). Zakladem pro hracku je vétev kerfe, ktery
ma duzinaty stfed, napf. bezu. Z této vétve se vydlabe
vnitfni ¢ast tak, Ze vznikne dutina. Z tvrdSiho dfeva se
vyfeze diik o priméru, ktery se vejde do vydlabané du-
tiny. Do obou konct dutiny se vloZi napf. nezrala trnka.
Drik se prudce zatlac¢i do jednoho konce dutiny a vznik-
lym tlakem je vystfelen ,naboj“ na druhém konci dutiny.
ProtozZe se jedna v zasadé o malou ,strelnou zbrari®, pa-
tfi pukavka spise mezi hracky chlapecké, nékdy si s ni
v8ak hraji i dévéata, ov§em i v tomto pfipadé jsou jejimi
vyrobci rom$ti hosi. ... S pukavkou si hraji mali hosi, ale
i odrastajici mladici, kterym pukavka casto slouZi k do-
vadeéeni s dévcaty. S hrackou je obéas mozné vidét i do-
spélé muze ..., ktefi jejich stfelami Skadli pfitomné Zeny
(Jakoubek 2004, s. 250-251).

Zaveér

Hry romskych déti zavisi na prostfedi (venkovskeé,
méstské, vyloucené lokality), socidlnim statusu rodiny
¢i kontaktu s majoritnim okolim. Romské déti vyrusta-
jici v segregovanych osadach, na venkové a v malych
méstech travi zna¢nou ¢ast svého volného ¢asu venku.
Podobné je tomu i u romskych déti z brnénského ghet-
ta. Nedokazi v8ak vyuzivat své okoli k zabavé s tako-
vou fantazii, jako napf. déti z osad. | zde si hraji dévcata
a chlapci spole€¢né zhruba do deviti let. V této vékove
skupiné vitézi s pfevahou pohybové hry a hry na ,jako".
Starsi déti uz v8ak pfilis pestrou zabavu nemaji. VétSinu
Casu travi u televize, chlapci hraji po vzoru dospélych
karty nebo kostky, dévCata se obvykle staraji o mladsi
sourozence a nékdy — bohuzel —i o své rodi¢e. Dospiva-
jici mladez uz se po ulici jen ,poflakuje”, klabosi a vyhle-
dava své protéjsky.

Ackoliv déti v romskych osadach pochazeji mnohdy
z chudych pomeérd, fantazii maji bohatsi nez jejich vrs-
tevnici z velkych mést a dokazi si hrat s vécmi, o které
by méstské déti nejevily zajem. Cim je niz&i socialni sta-
tus rodiny, tim méné je ditéti umoznéno zafadit do kaz-
dodenni zabavy i vypocetni techniku, pocitaCové hry Ci
sledovani filma.

V pfipadé Romu je zavadéjici snazit se o generaliza-
ci. MGzeme vsak fici, ze projevy déti jsou od pfisluSnos-
ti k néjaké skupiné vzdaleny, a proto muZeme podob-
ny zpusob hry potkat u slovenskych Romu stejné jako
u francouzskych Manusi nebo rakouskych Kalderard,
a to napfi¢ nékolika generacemi.



Oproti starSim pamétnikim jiz dneSni déti dokazi
pfesné urcit, Ze si hraji. Pomér hry a povinnosti v jejich
kazdodennim zZivoté se zménil ve prospéch hry, i kdyz ve
srovnani s détmi z majority maji stale mnohem vice ukold
v domécnosti. Herni repertoar zahrnuje nékteré hry, kte-
ré se v majoritni spolecnosti jiz nevyskytuji (napf. honéni
obruci, praskani bic¢em). U romskych déti Ize téZ velmi
Casto vypozorovat hry okamzité, které vznikaji z dané si-
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Summary
Games and Toys of Roma Children

The contribution deals with the research of children’s folklore among Romani people. The author proceeds from her own
experience, terrain research, written retrospective sources and literature. She was collecting the source materials for the
study between 2005 and 2010, in different types of residential areas. Each of them presents specific features in gaming
expressions, in knowledge and variability of games as well as in relationship to toys. Children in Roma settlements use toys
collectively. Their games have simple rules, they do not last very long and depend on the actual situation, weather, and the
possibility to use the surrounding space and the material offered. The nature in their closest neighborhood provides them
with wide variability and possibilities. In Roma settlements, one can note modern varieties of traditional children’s games
even today. Children coming from non-segregated environment of a small town are better interrelated with their toys; they
understand “playing” in the sense coming near to its usual interpretation. Children from urban agglomeration are lacking
mostly in the space itself. Their nearer contact with every-day reality and majority inhabitants in the neighborhood are
reflected in diversity of games (cards, ¢ara), used toys (toys for sandpit) and e.g. even in using the children’s counting-our
rhymes implied from Czech cultural environment.

Key words: children’s folklore, Roma people, types of Rom settlement, game, toy.
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KE KLASIFIKACI DETSKYCH HER
Miroslav Klusak — Milos Kucera

Uvod

Klasifikace je velkym problémem ludologie. Zad-
na univerzalné uspokojujici neexistuje. To konstatoval
napf. Milo§ Zapletal, kdyZ se problematice vénoval ve
4. svazku své Velké encyklopedie her. Kdyz Helen
B. Schwartzmanova (1976) publikovala prvni pfehle-
dovou studii vyzkumu détské hry v Annual Review of
Anthropology, oznadcila za problém tfidéni to, ze vznikaji
stale nova. Kdyz Elliott M. Avedon a Brian Sutton-Smith
(1971) vydali The Study of Games,' nejdfive oznadili
pluralitu tfidéni za dasledek apriornich zajmu jednotli-
vych autoru ¢i védnich oboru (v kapitole 1. Introduction).
Pak se vS8ak (v kapitole 72. Games as structure) pre-
ce jen zamysleli konkrétnéji nad tim, co vlastné brani
né&jaké spolecné bazi. Problém nasli ve sporech o ex-
tenzi a intenzi pojmu ,her” (games vs. play). Napfiklad,
kdyz diskutovali s tfidénim Rogera Cailloise, zvazovali,
nakolik Ize hravé pfedstirani (mimikry) a zahravani si
se zavrati (ilinx) povazovat za games, a nakolik jen za
kratochvile; vedle her nahody a strategickych, studova-
nych matematickou teorii her. Pfi ivahach o potfebé do-
pInéni tfidéni her t&lesné obratnosti, strategie a nahody
o tzv. central person games (které Sutton-Smith /1959/
vyClenil jiz ve své doktorské disertaci) pfemysleli zase
nad tim, nakolik Ize obhajit takto zplsobenou synkreti¢-
nost klasifikacnich kritérii.

Na synkreti€nosti vadi, Ze zavedeni vice kritérii otvira
otazku vzajemné vahy a spojovani vice dimenzi v kon-
krétnich hrach. Tkvi napf. vyznam hry Mrazik ve vyzkou-
Seni si télesné obratnosti, anebo v tom, Ze je jednomu
hradi pfidélena tato Ustfedni role? Mrazik je navic nékdy
také chapany jako Kouzelnik, a ,zmrazeni hraci nejsou
rozmrazovani svymi dosud nezacarovanymi partaky, ny-
brz Sluni¢kem — netkvi pak vyznam hry spiSe v hravém
predstirani? Obecnéji tedy jde o tfidéni, které by pfi vice
kritériich mélo byt v kazdé dimenzi dotaZzené tak, aby se
popsalo, zda dana hra ¢i jeji varianta danou dimenzi vi-
bec rozehrava &i nikoli. Jinak fe¢eno, tabulka pojmové
mFizky by méla byt vyplnéna uplné&, abychom se vyhnu-
li vétam typu ,Selmy tfidime na kunovité, medvédovité,
psovité a mazliCky"“.

Otazka po vyznamu hry se ale objevuje uz u jednoho
kritéria, ne aZ u dvou a vice. Je jisté mozné hry roztfidit
napf. pouze podle pouzitych pomdcek (jejich pfitomnost
nebo nepfitomnost, jejich rizné druhy) nebo podle hfis-
te,? ale vyjadri se tim pro ¢tenare, o co hracim ve hre
jde, pro jaké potéseni ji hraji, jaké motivy je vedly k to-
mu, ze zvolili pravé tu, a ne jinou? Kritérium klasifikace
by tedy mélo byt podstatné, a to kvuli (psychologické,
antropologické ¢&i existencialni) identité jednotlivych hra-
¢u v aktualni situaci jejich skupiny. Znamena to vyjadfit
podstatu té ¢i oné hry pomoci pojmU, které se pouzivaji
i mimo hry samé v dalSich aspektech lidské existence:
za pomoci jejich diskursu by se hra pak jakoby ,pfelozi-
la“, aniz by se setfela jeji specifika (zdUrazfiujeme ono
+i nebot hra sama vnasi do spoleCenskovédniho a fi-
lozofického diskursu vlastni pojmy, které dle nékterych
autoru patfi k zakladnim).

Napf. Caillois (1998) zavadi Ctyfi hlavni kategorie,
principy — agoén, alea, mimikry (zahrnujici i mimésis)
a ilinx. Ale soutéz, nahoda, maska a zavrat nejsou jen
jevy z herni oblasti, nebot’ se objevuji i v tzv. vaznych
¢innostech a v osudu (mizeme mit zavrat napf. pfi ne-
moci). To autorovi dovoluje podle téchto kategorii cha-
rakterizovat celé dva typy civilizaci (1998, s. 102n): spo-
le€nosti vzruchu (zalozené na kombinaci mimikry — ilinx)
a spolecnosti propoctu (agon — alea). Caillois své Ctyfi
kategorie oznacuje za ,Ctyri elementarni psychologické
postoje (s. 89). Ani to mu v8ak k podpofe hry pomoci Sir-
Sich pojmu nestaci, a svoje kategorie pribézné vysvét-
luje obecné&jSimi parametry, jimiz jsou aktivita (u agon,
mimikry) vs. pasivita (u alea, ilinx) a zména ven (u agon,
alea) vs. zména dovnitf (mimikry, ilinx). Dostava tak na-
konec Ctyfpolni tabulku s jakousi bazalni motivaci, uplat-
nitelnou i jinde nez ve hrach (vZdycky jsme aktivni nebo
pasivni a zaméfeni na svét nebo na sebe). Je to néco,
¢emu lze rozumét — kde ale vzit zaruku, Ze jiny podklad
lidské motivace pro tfidéni her neexistuje?

S problémem klasifikace jsme se potykali v letech
2006-2008, kdyz jsme zpracovavali sbirku her v gran-
tovém projektu Hry $kolnich déti (GA CR 406/06/1311).
Sbirka vznikala za pomoci student v ramci naseho se-
minare na katedfe psychologie Pedagogické fakulty UK
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od roku 1995/96 do roku 2000/01.® Za Sest let trvani kur-
zu obsahuje pfes 1600 zaznamu (v tomto poctu je fada
her sebrana opakované, ve vice exemplafich).

Sbirku jsme analyzovali v monografii Détské hry —
games (2010). Co se tfidéni tyce, prezentujeme ho v ka-
pitolach Katalog a Expozice. V Katalogu jsou exemplare
pisu prabéhu hry. V Expozici jsou exemplafe prezento-
vany v ramci 115 tzv. zakladnich her co nejzevrubnéji.
Klasifikace v Katalogu pouziva inovovany systém kate-
gorii manzeld Opieovych (1969). Klasifikace v Expozici
je konstrukci ,zespodu”, podle myS$lenky zakladnich her
(ta také pochazi od Opieovych). Ctenarsky jsou tedy tfi-
déni rizna: v Katalogu jde o vyhledavaci seznam, jenz
je na rozdil od abecedniho rejstfiku usporadan v séman-
tice jakéhosi tezauru; v Expozici jde o to, aby si ¢tenar
dokazal hru co nejlépe pfedstavit a pochopit ji, vyuZivaje
toho, ze uz o podobné cCetl pravé ve stejném bloku.

Pokud budeme pfedjimat zavéry z nasi zkuSenosti
s tfidénim, mGzeme Fici, Ze jsme v obou klasifikacich
narazili na nutnost uvazovat v budoucnu o dvou kombi-
nujicich se rovinach: o roviné ¢innosti télesnych subjektd
a o rovineé roli ve hfe. Prvni obsahuje vyrazovou poetiku
tzv. pudu (oralniho, analniho, ziraciho aj.) v jejich nejriiz-
néjSich konkrétnich transformacich, druha pak kulturni,
moralni ,oidipské” &i od nich odvozené vztahy (soutéz,
,Sikana®, rizné ,demokratické” distribuce). Uvozovka-
mi u ,oidipskych* vztaht vyjadfujeme okolnost, Ze se
nemusi jednat jen o jeden moment v ontogenezi hracu
a o0 naplnéni jednoho tzv. vyvojového ukolu, ale o cel-
kovou vztahovou problematiku, tak jak vyplyva v ramci
ontogeneze i ze situace uvnitf skupiny hracu.

Katalog

Opieovitfidi gamesna 1. chasing (honicky); 2. catching
(chytacgky); 3. seeking (schovky); 4. hunting (lovy); 5. ra-
cing (zavody); 6. duelling (souboje); 7. exerting (vydrze);
8. daring (bravury); 9. guessing (hadanky); 10. acting (ho-
rory); 11. pretending (napodoby).

Pro nase hry jsme pfimysleli dalsi kategorie:
7*. schooling (hlavné divéi ,Skolky®); 8*. shocking (lekac-
ky); 12. shooting (trefovani); 13. gender (nami zavadéné
anglické nazvy). Kategorie byly déle rozdéleny na Cte-
narsky pristupnéjsi subkategorie. Katalog ma nasleduji-
ci strukturu: 1. honicky (1.1 stihacky: napf. Baba, AIDS,
Na homous$e, Kulhavikovina, Kuncovina, Petrovina, déale
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Mrazik; 1.2 vybiky: napf. Na jelena, Na tfetiho; 1.3 Slapac-
ky: napf. Sto-tfi-sto); 2. chytacky (pro maly poCet ne¢lené-
no, ale Slo délit na 2.7 pfebihacky: napf. Rybicky, rybafri
jedou, a na 2.2 pfehazovacky: napf. Bago); 3. schovky
(3.1 ukryvani se: napf. Pikola; 3.2 vraZzedny pohled: napf.
Stit a bomba; 3.3 pred pedagogem: napt. Vyména oble-
Ceni); 4. lovy (4.1. s pedagogem: napf. Prstova abece-
da; 4.2 mezi détmi. napf. Hledani pokladu); 5. zavody
(5.1 postupy: napt. Cukr, kava, limonada; 5.2 postrehy:
napf. Kdo ma rad, co ma rad; 5.3 volné misto: napt. Ska-
tule, hejbejte se); 6. souboje (6.1 boje: napt. Maso, O¢ni
kontakt; 6.2 parta a sbirky: napf. Bunkr, Sbirani karti¢ek);
7. vydrze (7.1 rovnovahy, stoje: napt. ToCeni se v kruhu;
7.2 fetézy a hromady: napt. Certova ulicka, Placana, Na
hamburger; 7.3 ruchy: napf. Houpani na zidli); 7*. Skolky
(7*.1. divéi: napf. Guma, Prebirand, Tleskana; 7*.2 kluci-
Ci: napf. Hakisak; 7*.3 spole¢né: napt. Panak); 8. bravura
(8.1 ,pravdy” a ukoly: napf. Pravda nebo ukol, Posilani
kieCka; 8.2. Rizika poskozeni a sebeposkozeni: napf. Ma-
py, Ziletky); 8* Lekacky (8* 1 nahly dotyk: napt. Prasétka;
8* 2 Ostatni — hlavné sebrani véci: napt. Cérkofotbal); 9.
hadanky (9.1 spiSe tradicni scénare: napf. Co se zmeéni-
lo; 9.2 teritoria a ter¢e s tuzkou: napf. PiSkvorky, Lodé;
9.3 slovni hry: napt. Slovni kopana; 9.4 Karty a stolni hry:
napft. Pr§i, Dama); 10. horory (10.1 tradi¢ni dramata: napf.
Krvavy koleno, Sochy, Houby; 10.2 stigmatizace, ostrakis-
mus, Sikana: napft. Parohy, Hajdulanek a Pajdulanek; 70.3
jiné: napf. Dlazdice); 11. napodoby (11.1 textova a grafic-
ka tvorba: napf. Ticha posta, Deniky; 711.2 Skola explicitné:
napf. Na Skolu, Den Sprtli; 71.3 rodina, rodi¢ovstvi expli-
citné: napf. Maminka a Ctyfi sestficky; 11.4 zvifatka a jini
tvorové: napf. Sloni, Hra na skfitky, Tamagoci; 71.5 malé
iluze a ,morfovani“. napf. Na Pokémony, Hra na housle;
11.6 vétsi scénare a role — vkus a styl: napf. Dallas, AZ
se stafi zepta); 12. trefovani (12.1 $tésti, hazard: napf.
Pogy, Cara, Vlykopani véci; 12.2 vrzeni/podklouznuti nebo
smyknuti/ tuzky: napt. Draha, Na valku; 12.3 ¢asto sporty:
napf. Backorovy hokej, KoSikova hadrakem); 13. gender
(13.1 ,spolecenské” hry: napt. Flaska, Soudce; 13.2 spat-
fit, sahnout, tahnout. napf. Zvedani sukni; 13.3 tabory /
Casto kritika opacného pohlavi/: napf. Cedulky, Test pro
blondynky; 13.4 parovani a vybéry: napt. Disco).

Expozice
Opieovi svou sbirku prezentuji v podobé 172 za-
kladnich her; uspofadanych do 11 kapitol. Nazvy kapitol



s uréenim tzv. zakladniho motivu ¢i namétu predstavu-
ji vychodisko naseho katalogu. Opieovi svUj katalog,
11 kapitol proclenénych nazvy jednotlivych zakladnich
her a dil€ich variant 11 zakladnich motivd, prezentuji
v Contents and Analysis (s. xvii—xxvi). Tak obsahly obsah
na pocatku knihy ma zarucit, ze si ¢tenar najde svou hru,
i kdyz ji zna jesté pod jinym nazvem, nez je 2.500 jmen
her v abecednim rejstiiku (Opie, Opie, 1969, s. vi). Uvnitf
Katalogu jsme po rozSifeni postupovali jednak ¢lenénim
na subkategorie, jednak jsme dale uvadéli hry podle véku
a nakonec podle abecedy. Katalogizovali jsme tedy na-
Sich asi 1600 exemplarl, zaznamU her, Opieovi katalo-
gizovali svych 172 tzv. zakladnich her. U Opieovych pak
v textu po uvedeni kapitoly nasleduji podrobné expozice
zakladnich her v jejich variabilité, a to nejen nazvu, ale
i pravidel. My jsme v Expozici postupovali obdobné.
Katalog Opieovych a jejich expozice her pouzivaji
jednu klasifikaci. My dvé, které jsou v textu i pojmové
odlidné. Dosli jsme k tomu tak, Ze pro Expozici, na rozdil
od Katalogu, jsme od Opieovych nepfejimali, a tedy ani
netransformovali zadna obsahova vymezeni, pouze se
formalné inspirovali ideou zakladni hry a jejich variaci.
ZKkusili jsme ji provést jiz zminénym postupem ,zespo-
du“, za pomoci co nejoteviengjSiho kddovani, jako by-
chom opakovali postup, kterym museli projit sami Opie-
ovi, kdyZ zpracovavali svou sbirku exemplara z terénu.
jmovym pfedporozuménim tomu, co povazujeme za po-
dobné a odliSné, a ze se vlastné snazime o zdokonaleni
jejich klasifikace redukci urcité ¢asti jeji synkretiCnosti.)
Expozice nami vy€lenénych 115 zakladnich her ma
strukturu: 1. Dotknout se (1.1 Kecarny; 1.2 O¢ni kon-
takt; 1.3 Na rozesmavani; 1.4 Na lekani; 1.5 OSahavac-
ka; 1.6 Na blbecka; 1.7 Provokace autority; 1.8 Flaska;
1.9 Na pravdu; 1.10 Kuba Fekl; 1.11 Kdo ma rad, co ma
rad); 2. V dotyku télo na télo (2.1 Zapas; 2.2 Na pra-
ni; 2.3 Sikana; 2.4 Cmarana; 2.5 Paka; 2.6 Palcovana;
2.7 Maso; 2.8 Ohnigek; 2.9 Na placanou; 2.10 Kohouti
zapasy; 2.11 Zapasy na konich; 2.12 Konicek; 2.13 Kral
vysila své vojsko; 2.14 Obrana statu; 2.15 Fronta;
2.16 Vlacek; 2.17 Pretahovani; 2.18 Ragby); 3. Vrh ob-
jektu — s dotykem na télo (3.1 Vybijena; 3.2 Houbova-
na; 3.3 Koulovani; 3.4 Stfikana; 3.5 Stfilena; 3.6 Hazeni
prasatek; 3.7 Horky brambor; 3.8 Trpaslik; 3.9 Na jelena;
3.10 Na tfetiho; 3.11 Fotbal; 3.12 Hokej; 3.13 Basketbal;
3.14 Ping-pong; 3.15 Volejbal); 4. Vrh objektem — na dra-

ze (4.1 Céra; 4.2 Pogy; 4.3 Hod do kose; 4.4 Hazeni do
terCe; 4.5 Valka; 4.6 Draha); 5. Béh — s dotykem na télo
(5.1 Honicka; 5.2 Baba; 5.3 Psi honicka; 5.4 Krvaveé kole-
no; 5.5 Slepa baba; 5.6 Mrazik; 5.7 Slapana; 5.8 Honéna
se dvéma domecky; 5.9 Rybi¢ky a rybéfi; 5.10 Hloupa
kucharka); 6. Béh — na draze (6.1 Zavod; 6.2 Jizda po
zabradli; 6.3 Cukr, kava, limonada; 6.4 Honzo, vstave;;
6.5 Molekuly); 7. Kompozice pohybu — Zonglovani a rytmi-
ka (7.1 Micova Skolka; 7.2 Skakani panaka; 7.3 Skakani
gumy; 7.4 ToCeni; 7.5 Skakani pres Svihadlo; 7.6 Tleska-
ni; 7.7 Sly tfi opice do porodnice; 7.8 Tanec); 8. Kompozi-
ce objektu (8.1 Pfebirana; 8.2 Ticha posta; 8.3 Kdo, kde,
s kym — rulicky; 8.4 Vydavani Casopisu; 8.5 Kresleni;
8.6 Modely, stavebnice; 8.7 Demolice; 8.8 Slovni fotbal;
8.9 Sbirani; 8.10 Zemé, mésto; 8.11 Scrabble); 9. Hada-
ni (9.1 Hadanka; 9.2 Sibenice; 9.3 Na femesla; 9.4 Ptag-
ku pipni; 9.5 Mafie; 9.6 Na schovavanou; 9.7 Lupidi
a policajti; 9.8 Hledani pokladu; 9.9 Pexeso; 9.10 Lodé;
9.11 Piskvorky; 9.12 Zidi; 9.13 Dama a Sachy; 9.14 Karty;
9.15 Tipovani; 9.16 Koloto¢ Stésti; 9.17 Vésténi); 10. Fik-
tivni identity a pfibéhy (10.1 Na 3kolu; 10.2 Na rodinu;
10.3 Na ovecky; 10.4 Na panicka; 10.5 Boj; 10.6 Dra-
&i doupé; 10.7 Clovége, nezlob se; 10.8 Karty magic;
10.9 Domedek; 10.10 Uték z druziny; 10.11 Na povolani;
10.12 Na milence; 10.13 Na vily; 10.14 Koso Soula).

Hledani vyznamu

Zarazeni nékterych her do Katalogu nebylo obtizné.
Ani uréeni — nad ramec jen deskriptivniho nebo tematic-
kého motivu — jejich vyznamu, ,vtipu®, pro néjz se hraji,
a mechanismu, ktery k tomu vyuzivaji. Tyka se to mnoha
her kategorie 711. napodoby (Cailloisova mimikry &i mi-
meésis) nebo kategorie 13. gender.

Vezméme si z napodob napf. Slony. Jedna skupina
déti pfedstavuje zvifata, dalSi chovatele (krmi a oSetfu-
ji je), dalsi cviCitele (mj. vodi slony na Svihadle), dalsi
zvérolékare (prohlizi slony sam od sebe ¢i na pozadani
cviciteld nebo chovatell). Mame pred sebou distribuci
roli pro civilizovani déti pfi nastupu do Skoly: veseli, ne-
spoutani sloni = Skolaci; chovatelé = rodice; cvilitelé =
ucitelé; zvérolékar = IékaF, mozna logoped &i pedagogic-
ko-psychologicka poradna. Her s chovatelem a zvifatky
se objevuje v 1. i 2. tfidé cela fada (Hra na koné, Na ovc¢i
farmu, Na pejsky, Stériata a pan aj.). Pak mizi. Hra je
zalozena na zastupném objektu a kazdy zkusenéjsi pe-
dagog ji rozumi. U takové Flasky (gender), hrané v pu-
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berté, zase kazdy interpret oceni onu ,fintu“ zavést trest,
ktery pak dovoli, ba vynuti si, provést gesto normainé
zakazané: vylosovany hra¢ musi napft. dat druhému pu-
su, jinak odevzdat jako fant ¢ast odévu (a tedy také se
odhalit, jen jinak).

Vétsi potize nastavaji pfi hledani vyznamu relativné
abstraktnich folklornich her jako 1. honi¢ek (budeme se
zde zabyvat stihackami), 2. chytacek anebo 3. scho-
vek. Pro¢ nasi skolaci hrali 119 stihacek (plus 36 vy-
bik a 33 Slapacek), ale pouze 26 chytacek? Je to jenom
tu prvni staci se rozbé&hnout na tfidu s tim, ze nékomu
dam ,babu“?

Pohlédnéme na stihacky (honi¢ky) vs. chytaCky
nejprve velmi deskriptivné. Opieovi definuji honi¢ky
jako hry, kde se hrac snazi dotknout ostatnich, volné
pobihajicich v néjakém ohraniceném uzemi (s. xvii),
chytacky pak jako hry, v nichZz se hra¢ snazi zachytit
ostatni hrace, jejichZz ukolem je dostat se z jednoho ur-
¢eného mista na druhé (Casto z jedné strany silnice na
druhou); koho chyti, ten bud prevezme jeho roli, nebo
mu, Castéji, pomaha (Opie — Opie 1969, s. xviii). Lze
tento topograficky rozdil rozvinout? Honicka se predava
pouhym dotykem (ona znama ,baba“), v chytackach se
musi druhy hra¢ doopravdy chytit, nékdy sevfit; v honic-
ce patii terén ,demokraticky“ vSem, v chytackach patfi
kritické teritorium (pruh) néjaké ,nadfazené” Moci; cilem
honicky neni, aby babé vSichni utekli, ale naopak ji maji
vSichni postupné dostat a se ji zbavit, u chytacky tento
motiv urgentni neni (i kdyz mize byt chut’ zahrat si obé
role). Honi¢ka je oCistou, chytacka je provokaci autority.
Mame se spokojit s konstatovanim tohoto rozdilu, nebo
se snazit o dalSi explanaci?

Hlavni nesnaz pfi klasifikaci spoCivala vSak jesté
v néCem jiném. Jedna a taz kategorie, napf. 6. souboje,
se muze uskutecnit zapojenim riznych télesnych moda-
lit: u hry Maso je to kiize, u hry O¢ni kontakt oko. Je
v tom néjaky rozdil a jak s nim zachazet? Neméli by-
chom ostatné zaradit Océni kontakt spiSe do kategorie
3. schovek, kterou jsme zalozili pravé na oku, pohledu,
skryvani a odhalovani?

Nejlepsi Ceska vyvojova psychologie je mozna stale
Ontogeneze lidské psychiky I. Vaclava Pfihody (1963).
Autor v ni uvadi délebné schéma hravého zaméstnani:
I. Hry nepodminéné reflexni (instinktivni): 1. experimen-
tacni; 2. lokomoéni; 3. lovecké; 4. agresivni a obranné;
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5. sexualni; 6. sbératelské; Il. Hry senzomotorické: 1. do-
tykové a haptivni; 2. motorické: a) hazeni a vrhani; b) ne-
obvykla lokomoce; ¢) manipulace pfedmeéty; d) hry atle-
tické; e) hry rytmicko-tanecni; 3. sluchové: a) bubnovani,
troubeni, zvonéni; b) povykovani; c) vyskani, pokfikova-
ni, fev; d) piskani; e) hry hudebné rytmicke; 4. zrakové:
a) délani ohnic¢ku; b) zrcadleni a hra s paprskem; c) hra
s krasnohledem; d) prohlizeni obrazkud a hra s barevnymi
predméty; Ill. Hry intelektualni: 1. funkéni; 2. namétoveé;
3. napodobivé; 4. fantastické; 5. konstruktivni; 6. hla-
volamné a skladaci; 7. kombinacni; IV. Hry kolektivni:
1. soutézivé: a) micove; b) akrobatické; c) lehkoatletic-
ké; d) stfileni do terCe; 2. pospolité: a) turnaje a manévry;
b) hry na spolek nebo na klub; ¢) hry na Skolu; d) reje a ta-
necni kola; e) taboreni; f) hry dramatické; 3. rodinné: a)
hra na tatinka a maminku; b) hra na domov; c) matefské
hry s panenkou; 4. stolni: a) loto, domino a jiné zabavy,
latinska petteia; b) karetni a hazardni hry; ¢) ping-pong
(Pfihoda 1963, s. 229-230).

Pfihoda narazil na stejny problém jako my: citi roz-
dil napf. mezi hrami se zrakem, hrami se sluchem, hra-
mi s hazenim aj.; toto ¢lenéni se pak bohuZel objevuje
v systému nékolikrat (napf. v individualni plus jesté v ko-
lektivni verzi). Pro¢ v8ak na rozdilu v télesnych modali-
tach zalezi, to se nevi.

Inspirace psychoanalyzou

Ze se v Uvahach o perspektivach tfidéni obracime
k psychoanalyze, neni dano snahou po propagaci tohoto
u€eni. Zpocatku jsme v ném ani nenasli pfiliS opory.

Uznavana Lili Pellerova fika o Skolnich détech:
... dité v obdobi latence se stydi za denni snéni, a tak je
skryva. Ale doplrime, Ze vedle svého individualniho sné-
ni ma k dispozici jesté jiny druh fantazii. Jsou to skupi-
nové fantazie zmrazené do konvencéni formy davno pred
ditétem; nesou ale maly afekt. Tyto fantazie zustavaji
vétsinou nevédomé; tvori jadro stolnich her, tymovych
her a podobnych® (1954, s. 195).

Ano, ,zmrazené* fantazie existuji v fadé druhli games
uz nachystany, ale proto nemusi nést jen maly afekt. Au-
torka se jednotlivymi druhy her nezabyva, ale charakte-
rizuje celou tuto skupinu her (v obdobi psychosexualni
latence, do puberty) jako post-oidipskou a jeji vékové
obdobi jako vyznacené obavami z Nadja a jeho odvo-
zenych vychovatelskych figur, na coZ se reaguje vza-
jemnymi identifikacemi s genera¢nimi druhy, s ,bratry®.



V roviné her se objevuje vudcovstvi a party, hlavné se
ale vyzaduje spravedinost a hlidaji se pravidla: pomoci
agonu pak rivalstvi (rivalry) pfechazi v rytitstvi (chivalry).
Fantazie Ci fantasmata zné&ji podle témat vySe: obava-
né ,Musim celit nebezpecné, hrozné autorité, a to tpiné
sam, pfekonané do ,VZdyt nejsem sam, je nas skupina,
a jsme parta“ nebo do stejné zabezpedujiciho, pravo tvr-
diciho ,Postupovali jsme podle pravidel, Gpiné presné;
strach ,Nemd{zZu se vrétit a zacit jesté jednou od zacatku",
prekonany do ,Mdzu zacinat tak casto, jak budu chtit, Ci
do jesté silngjSiho ,Muzu mit ne jeden, ale mnoho zivotu*
(Peller 1954, s. 191).

Zminka o autorité¢ by se mohla tykat chytacek, ta
o vice zivotech fady her, v€etné honi¢ek. Hlavni intence
Pellerové ale smérfuje k autorité, k soubojum a k partam
(napf. ve sportech). Oidipsky komplex (a post-oidipské
konstrukce na komplexu) jsou sférou kultury, Zadoucich
vztahl a identifikaci a jejich instituci.

Zustava ale onen faktor mimo vztahovou problemati-
ku. Jak to, Ze se tfeba souboje jednou uskutecni sado-
masochistickym Maso (kluci se tlu¢ou ukazovakem a pro-
stfednikem), podruhé O¢nim kontaktem (kdo dfiv uhne)?
VétSinou tyto hry nevedou ani k vytvoreni hierarchie v so-
cialnim Zivoté skupiny: jako by spiS $lo o to, mit v hernim
zivoté zdatného soupere, co bije nebo kouka silné.

Pojem, ktery se zde (mimo L. Pellerovou) vnucuije, je
uz nemoderni, ale klasicky — Freudlv pud.

anus —» zadni otvor do téla—» sodomie falem

:

lejno

l darek ——=> vytvoieni otvoru do téla

/ (dotyk, "baba™)
Spina, nemo

Vratme se k honickam a chytackam. U téch prvych
zazniva zminény aspekt o€isty. Je spojen s tzv. analitou
a jejim otvorem do téla. Co se zde predava? Jak déti
nékdy Fikaji, jde o ,neviditelnou skvrnu®, o jakysi kousek
Spiny, ktery Ize offit. V psychoanalytické teorii pfedsta-
vuje lejno do nocnicku prvni détsky darek, blahoslave-
ny vychovatelem. Ve stihacce je pfeveden na poselstvi,
jez bychom mohli pro vyraznost resumovat do ,Dam ti
(opravdu péknou véc ...) — babu (svinstvo)!“ Tato fanta-
zie, poetika anality je pak jesté transformovana stadiem
falickym s tématem kastrace: otvor do téla je znevazen
jako zensky, babsky, zbabély, zezadu, sodomicky.*

To neznamena, ze je Pellerové moralni Nadja mimo
hru. Ale objevuje se, zvlasté v puberté, i jako obava z bliz-
kosti milostného Druhého® (nejen dospélého, rodi¢ovské-
ho) a jako téma vlastni zranitelnosti; souCasné je eticky
narok Druhého subversivné napadan (co je na tom moral-
niho, kdyz se hfichu zbavim tim, Ze ho pfedam jinému?).

Podstatné v podobné psychoanalytické ,aplikaci je,
Ze se nesmi uvést jen ten nejranégjsi pud a ten faleSné
expertsky vydavat za hlavni. Je tfeba popsat jeho poe-
tiku transformovanou dalSimi stadii (plus oidipskym pfe-
chodem do kultury a jeji moralni a vztahové problemati-
ky). Tyto transformace jsou konkrétni a jejich schéma ¢i
diagram dava podobu hry. Zkusme navrh pro stihacku,
zatim bez konsekvence z prabéhu (kdyz hracu ubyva
a nékomu ,to"“ maze zlstat) a bez moralky:

jako Zené, babé (je bez falu),
jejimu "zadku"
zbabéni, kastrace

ocista sebe, infekce druhého:

jakoby lejnem

obrana ze strany druhého:
odpikani se ("autoerotické"
zacpani otvoru)

189



(Dullezité je falické stadium, nasledujici po oralnim
a analnim a spojené s kastracni Uzkosti. Orientuje dosa-
vadni pudy, vyuZzivajic jejich poetiky, do oidipského kom-
plexu, s nimz pak subjekt vchazi do kultury: pravé do
autority, party, hierarchie v ni, pravidel rytifstvi, pravidel
vymeny zen atd.)

Chytacka je na rozdil od honi¢ky v prvnim kroku za-
lozena na poetice orality: ,Az té chytim, tak t& snim!”
fikd nékdy mama Zertem ditéti. Pfechod do vztahové
(oidipské) problematiky se ve hfe neuskutecnuje roze-
hranim télesnych zén, ale pomoci celkového falického
(,macho®) ,frajefeni“ pfed kastraci od vyhruzné autority,
tedy abstraktnégji ¢i sublimovanéji. To 2. chytacky pfibli-
Zuje zejména 8. bravure, t€m nékdy riskantnim hram na
pomezi hry a vaznosti (iniciaéniho ritualu). Mnoho her
provokujicich autoritu také prob&hne v roviné pohravani
si s pedagogem v ramci jinych kategorii a subkategorii,
coz pak mozna vysvétluje nizkou frekvenci chytacek (ve
srovnani s honickami).

Pudy a vztahy

Pfedchozi uvahy odrazZeji naSe vahani v katalogizaci,
budoucna.

Co jsou pudy za utvary? Na pudech (Triebe) neni nic
biologického, jak sugeruje jeden anglicky preklad (in-
193) ma pud slozky nutkani (Drang) = intenzita; cil (Ziel)
= specifické uspokojeni z ¢innosti (u oralniho pudu napf.
cucat); objekt (Objekt) = s &im pudova Cinnost zachazi
(napf. prs, pak dal8i nahrady); zdroj (Quelle) = erogenni
zona, vyclenény, energii obsazeny, inervovany okrsek
téla (napf. pusa, vétdinou né&jaky télesny otvor: viz v ho-
nicce skrytou grafiku prazdného kole¢ka, do néhoz druhy
pikne). Pudy jsou v rdzné mife sublimovany: v honi¢ce
se nepfedava realné existujici, ale fantazijni lejno.

Zkratkovité FeCeno, predstavuji pudy poslepované
(viz jejich slozky) neskutecné psychofyzické organy (na
skute¢nych biologickych podkladech), jejichz uvede-
ni v chod je individualné preferovanym zpusobem, jak
slastné vyfidit setkani s cizotou, s heterogenitou svéta,
vpadajici do psychiky, tedy urcité ,trauma“ (srov. Freud
1998): z néleho se vylizat (orélni modus), vybabrat
(analni), div to nevykoukat (ziraci) nebo nevyslouchat
(naslouchaci), ale i sublimované, tfeba umélecky, se
z toho vykreslit, vytancit nebo vyzpivat.
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Bez vztahu, zejména identifikaci, které by je kom-
plikovaly, se velké pudy vyskytuji vzacné. Games vSak
nabizeji jednak ramec fantazie, kde se pudy nemuseji
prilis maskovat (hry jsou ,jen ‘jako™, nikoli ,doopravdy®),
jednak rédmec participace, kde si spoluhraci nabizeji vza-
jemnou pomoc pfi in-scenaci (coz se projevuje i ve stfi-
dani roli: ve stihacce je mozné uZzit si obé faze pudu, ak-
tivni honit a pasivni byt honén, coz je stejné dulezité jako
ono ocisténi a jeho moralni dilema). V Lacanové (1973,
s. 177-178) reformulaci Freudovych pudu je pfispévek
partnera pro probéhnuti pudu zasadni: napf. ten ziraci
znaci ,se faire voir* = ,udélat se, nechat se vidét* (jindy
,nechat se“ plus jiné sloveso). Druha osoba je zde tedy
pfitomna, oviem jako protihra¢, nikoli jako idealizovany
objekt ve vztahu identifikace (Skolni vék a skupina k to-
mu nabizeji pfiznivé okoli: v dospélosti uz neni mozné
rozbéhnout se k nékomu s ,babou*.)

Kde Ize pudy odhadnout jako primarni, ¢asto vSak
prfekonavanou, transformovanou vrstvu, tam je ale moz-
na nebude vzdy jednoduché presné urcit. Sama psycho-
analyticka teorie pudu neni klasifikaéné jednoznacna:
nékdy se uvadéji hlavné ty, které se tykaji otvort do téla
(oralni, analni, uretralni, ziraci, naslouchaci ¢i invokac-
ni), jindy se za zoénu povazuje kazda vyclenéna a spe-
cialné inervovana oblast pro kontakt se svétem (ruka,
svalstvo, klize, napf. pro sado-masochisticky pud): tim
se také vytvari urcity otvor.®

Zkusme se podivat na nékteré dalSi pfipady, zda Ize
vUbec nalézt onu primarni pudovou rovinu (bez moznych
transformaci).

3. schovky operuji bezesporu okem. Jak ukazal La-
can (1973, s. 65), pro vidéni je podstatna funkce clony.
Oko je bombardovano (napf. hra Stit a bomba), a to vzta-
hové, cizim pohledem (zejména 3.2 vraZzedny pohled).
Predstavme si fotograficky aparat s ¢o¢kou a funkci na-
staveni clony, aby citlivy film (sitnice) na jedné strané
registroval, na druhé se neznicil do slepoty; kdyz pouziji
blesk, tak vlastné ozafim svét, aby na mé ,zaziral“ v plné
sile (ale pak musim pouzit silngjSi clonu). Kromé clony
uvnitf oka operuiji i tak, Ze polozim do drahy zafe vnéjsi
clonu (napf. ruku proti slunci: mohu pak neoslepen vidét
okoli), pferu$im drahu pohledu (opét Stit a bomba) nebo
pohled druhého nevydrzim a mrknu vickem (O¢&ni kon-
takt v rubrice 6.1. boju).”

Podklouznuti tuzky u nékterych her z 12. trefovani
by mohlo odkazovat k ovladani uretralni trubice a uni-



ku paprsku modci, dal prevadénému do ruky. Specialni
roli nikoli jednotlivého pudu, ale dodani energie k jeho
vyvolani, maji 8* lekacky: jako by navozovaly (mozna
spi§ parodovaly) traumaticky ulek pro vznik pudu. Zde
je souvislost s pozornosti (jejiz vystupovani v pudech
se tyka i jiného aspektu nez uleku a které neni bohuzel
jesté fadné teoreticky zpracovano: viz otazku automatis-
mu v pudech), s niz pracuji 5. zavody. 7*. Skolky kromé
jednotlivych pudovych naplini pfedstavuiji i jeden z celko-
vych osudl pudu: z gratuitni, tfeba jen mimodééné cin-
nosti se vytvofi obratnost, mistrovstvi. Naopak se nékdy
objevuji de-sublimace, které reaguji na Skolni sublimace:
tfeba na psani, které ma probihat lehce a hladce — proti
tomu se ,regresivné” hraje Posilani kfecka, kdy jedno di-
té ,jako* piSe druhému na zada privodni dopis k zasilce,
pri¢emz surové simuluje obsah (kfeCek Skrabe a kouse),
misto interpunkce udéluje udery apod.

Je dulezité nepfedstavovat si za kazdym slovem takto
budovaného slovniku sexualni materializaci, ale chapat
ho pravé jako slovnik, na urovni napf. zapisu baletnich
kroku, soupisu literarné poetickych figur nebo jiné nota-
ce, uplatiované na texty a ,texty“.

Vztahy ,,bez pudt*

Teorie Pellerové se zda pomérné malo propracovana
i pro vztahovou problematiku (,post-oidipskou*). Narazili
jsme na defini¢ni primarni ochotu protihrace nechat pro-
béhnout pud. A dale i na jiné formy vztaha a herni parti-
cipace nez soutéz. Vedla nas k nim prace na Expozici.

Pfi té jsme se jako Opieovi potykali s tim, Ze détska
spole¢nost je robustni: ,NaSim vydavatelskym problé-
mem bylo, jak prezentovat naSe nalezy v podobé, ve
které jsou fakta snadno dostupna, nikoli vSak nato-
lik prosaicky, aby se zcela ztratil duch toho, jak si déti
venku hraji, jeho Fiz, rozmanitost, protimluvy a neuspo-
radanost. Kdyz si déti venku hraji, tak to neni socialni
aktivita, kterou jde Cisté analyzovat a zapsat do tabulek.
Robustnost détské spole¢nosti dovoluje jen ¢astecnou
shodu na tom, jak se jednotliva hra jmenuje, natoz pak
na tom, jak se hraje” (Opie — Opie 1969, s. vi).

Ronéz my jsme si dovolili uritou miru svévole v roz-
hodovani o rozsahu z&kladnich her (napf. rozdily mezi
exemplafi podcenujici 9.173 Dama a Sachy €i 9.14 Karty
vs. rozdily pfeceriujici 2.10 Kohouti zapasy, 2.11 Zapa-
Sy na konich &i 2.12 Konicek). Otazku totoznosti zaklad-

nich her z hlediska jejich citéné extenze jsme vSak na-
konec nepovazovali za teoreticky problematickou.

Za takovou jsme povazovali az otazku reflektova-
né intenze identity zakladnich her a jejich tfid na vy$Si
hierarchické urovni. Vadilo nam intuitivni rozhodovani
o tom, zda je vztahova dimenze ve hfe podstatna ¢i niko-
li. VySe jsme zminili takovy pfipad u Sutton-Smithe, kdyZ
zavadél central person games. V pfipadé Opiovych jde
0 jejich zavody a souboje. V pripadé Cailloise jde o agon
jako jeden ze Ctyf nejobecnéjSich motivl her. V pfipa-
dé Cailloisova prfedchidce Huizingy jde o jeho rozliSeni
mezi hrami agonalnimi a antiteti¢nosti hry, ktera je ne-
zbytna pro napéti a nejistotu ve hie.® Proc¢ tyto kroky ne-
dotahnout systematicky do konce a netfidit hry dle kvalit
vztah( mezi hraci, které by byly soufadné se soutéZi?
Jak jsme jiz vySe naznacili, pro€ ne, v né&jaké tabulce
exemplarl her &i jiz v nich obsazenych variant. Pfi ex-
pozici naSi sbirky prostfednictvim zakladnich her by se
vSak bohatstvi poetické tvorby a kutilstvi ve hrach stalo
nepfehledné. To neznamena, ze jsme se kontrolovaného
zachéazeni se vztahovou dimenzi zfekli.

Rozhodli jsme se, Ze pfi tfidéni zakladnich her bude-
me nejdfive zachazet jen se dvéma tradi¢nimi dimen-
zemi — obratnosti a pfedstiranim. Ziskali jsme tak jednu
tfidu Fiktivni pfibéhy a identity obsahujici zakladni hry,
v nichz jde zcela €i hlavné o mimikry, Opieovych preten-
ding a acting. Zbyvajici kategorie Opieovych jsme pak
vlastné reinterpretovali jako hry obratnosti, obdobné jako
Cailloisovu kategorii agon: v naSem pripadé jde o osm
tfid (V dotyku télo na télo; Vrh objektu — s dotykem na
teélo; Vrh objektem — na draze; Béh — s dotykem na télo;
Béh — na draze; Kompozice pohybu — Zonglovani a ryt-
mika; Kompozice objektu; Hadani) obsahujicich zakladni
hry, v nichz jde zcela &i hlavné o obratnost hracd. Pritom
jsme se snazili, aby tfidéni obratnosti ve hrach bylo co
nejméné riznorodé. Od Opieovych jsme pfevzali jeden
aspekt jejich souboju (vs. vydrze a bravury) a zavodd
(vs. honi¢ky a chytacky) — stoji za to rozliSovat mezi
obratnosti, které vzdoruje obratnost protihrace &i spolu-
hrace, a tou, které vzdoruje objekt (napf¥. soutézi-li hradi
v uspésnosti jako honici a honény vs. vtom, kdo dobéhne
do cile prvni, ¢i kdo dobéhne nejdal). Jako Opieovi jsme
nevyclenili zvlastni kategorie pro alea a ilinx, i kdyZ je me-
zi zakladnimi hrami Ize nalézt nejen v kombinaci (napf.
Karty ¢&i losovani roli, nebo v Tanci), ale i v Cisté podobé
(Kolotoc Stésti, Vésténi a Jizda po zabradli, To¢eni). To
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je dalsim ustupkem prehlednosti Expozice a klasifikaci
jako neopakujici jednotlivé zakladni hry &i jejich varianty.
Ackoli jsme se rozhodli nevyclenovat zvlastni kategorii
pro explicitni erotickou pfitazlivost (gender), stejné nam
nakonec zbyly hry, které Ize chapat jako reinterpretaci
této kategorie (a vlastné téz bravury), jako zahravajici si
s ambivalentni blizkosti Druhého — Dotknout se. V téchto
zakladnich hrach jako by nezalezelo na obratnosti hra-
¢l ani na predstirani; vlastné ani odvaha neni rozliSujici.
Ale pokud ve Fiktivnich identitach a pribézich hraci roze-
hravaji podivanou na vybrana témata pfibéht a identit
fiktivnich a ve hrach obratnosti tato témata rozehravaji
nikoli imaginarné, ale symbolicky v ,pfibézich* hrdinl ob-
ratnosti, pak v Dotknout se si zahravaji s vybranymi té-
maty vlastnich pfibéhu a identit déti ve Skolnim kolektivu
— a to bezprostfedné (napf. nepfedstiraji kradez a tfeba
ji ani nerozehravaji jako disciplinu, ve které by bylo moz-
né se ve spolupraci ¢i soutézi s druhymi zdokonalovat;
prosté nékomu néco ukradnou ,jen tak", jako hru).® Jak
to nakonec se vztahovou dimenzi dopadlo?

Systematické a kontrolované zachazeni s konfigura-
cemi vztah(, které se mezi hraci rozehravaji predevsim pfi
hrach obratnosti (ale i v ramci kategorie Dotknout se; ve
Fiktivnich pribézich a identitach je defini¢ni spoluprace?),
jsme si ponechali pro konstrukci a analyzy zakladnich her.
Potvrdili jsme si, Ze dimenze roli ve hie neni jen bipolarni.
Hru Ize rozehrat i zcela narcistné. Krom jako spolupraci,
téz jako ritualni cviceni ve skupiné. A kdyz s fevnivosti,
pak krom soutéZe téZ jako orgii i Sikanovani; a pak tfeba
navic jako ritualni pfeménu jednéch v druhé, cyklicky tur-
naj o roli Sikanujiciho &i jako ocistny ritual. (Jde o pravidly
pfisouzenou asymetrii roli — Sikanovany muze byt jeden,
Sikanujicich mGze byt vétSina. Nejde o Ustfedni postavu.
Nejde o instrumentalni vadcovstvi party.)

Jinymi slovy, tfidénim zakladnich motivii v Expozici
zaroven postulujeme, Ze si v konkrétnich hrach hraci
vzdy téz néjak uzivaji nékterou z konfiguraci socialnich
vztah(: spolupréaci, soutéz, orgie, $ikanu atd. Ze si s t&-
mito konfiguracemi zahravaji jako s motivy her. Ze jsou
rovnéz samoucelné; byt v ramci konkrétni hry organic-
ky spjaté, feknéme, s technickymi motivy, popsatelnymi
Cailloisovymi kategoriemi (pfi pojeti kategorie agén jen
jako her obratnosti). A Ze i tyto socialni sloZky motiv( her
mohou byt viceméné neuvédomované. (Déti mohou jen
citit, ne si uvédomovat, rozdil v pfitazlivosti hry Na jelena
vs. hry Horky brambor — ve které se v kruhu mi¢em ,jen*
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nabijeji; nebo rozdil hry Na jelena, kde se stfida vybije-
ny uspé&dnym vybijejicim, vs. hry Na jelena, ve které se
v roli vybijeného ,spravedlivé® vystfidaji vSichni a méFi
si Cas, po ktery jsou schopni v roli vybijeného vzdorovat
utokam kruhu vybijejicich.)

K teorii Pellerové tedy mUzeme pfipojit, ze v ramci
party nejde jen o budovani rytifstvi s vyuzitim konfiguraci
soutézi uvnitf ¢i mezi partami — s pfipadnym vyusténim
do hierarchie mezi vrstevniky. Revnivost, jak jsme jiz vy-
Se zminili, se také nemusi obracet jen v(ci autorité do-
spelych — jako objektu vtahovanému do hry (exemplarné
pfi Provokaci autority). Autorita viibec mlze byt napada-
na: jednoduse v orgii (pfi Honi¢ce, typicky rozehravané
jen jako zapas v mrstnosti, mdze ve vétSim kruhu hraci
dojit k honéni kohokoli kymkoli); nebo komplikovanéji pfi
asymetrizaci roli Sikanujicich a Sikanovanych — v pfipa-
dé ocistného ritualu (klasicky Baba, variantné Hloupa
kucharka &i Slapand) & premény jednéch v druhé (v Psi
honiéce Ci ve hte Rybicky a rybari, kdyz se dotekem ro-
le pfedava, ale honici se ji nezbavuje). Autorita muze
byt i potvrzovana: prostou Sikanou (variantné v Honic-
ce vice honicich na jednoho honéného); nebo v ritualni
pfeméné jednéch v druhé, kdyz se role Sikanujiciho ne-
predava (v té verzi Mrazika, v niZz se neosvobozuje); Ci
v cyklickém turnaiji o roli Sikanujiciho (variantné v Hlou-
pé kuchafce, kdyZ se obhajuje role honiciho). Autoritu
a fevnivost Ize téz ignorovat a participaci ve hie a par-
té si prosté uzivat prostfednictvim spoluprace (v ramci
Psi honi¢ky prezentujeme dvé jeji varianty, Péme piseri
dokola a Vlacek mrzakd — pfi béhu s dotykem na télo
hraci spolupracovali na integraci, resp. reintegraci svého
kruhu v jeho zfetézeni; a obdobné, v ramci hry Rybi¢ky
a rybari prezentujeme variantu hry, London Bridge — sku-
pina divek ve spoleéném tanci vbihala do chytajici brany,
a tak spolupracovala na dezintegraci svého zietézeni).

Elaborace teorie Pellerové zaroven piinasi dalsi ar-
gument pro uvazovani o vyznamu her s pouzitim pojmu
pudu. O soutézi a spolupraci, pfipadné o ritualnim cviceni
ve skupiné jesté Ize uvazovat z perspektivy jejich nezbyt-
né funkéni korelace s druhem obratnosti a jejim zdokona-
lovanim. Pfi ostatnich konfiguracich vSak vlastné jakoby
0 zdokonalovani se v obratnosti a obratnost samotnou
nemuselo jit. Co by pak pfinaselo potéseni, kdyZ by dana
aktivita z hlediska obratnosti byla jen opakovanim zviada-
ného, rutinniho? Tedy doplfikove k potéSeni ze zahravani
si s konkrétni konfiguraci vztahové dimenze.



v budoucnosti pak Ize této zkuSenosti vyuzit k elaboraci
teorie zpUsobu, jimiz do poetiky konkrétnich her vstupu-
je tato mezi hraci symbolicky (vs. realné i imaginarné)
rozehravana dimenze vztah(l. Napf. topograficky rozdil
mezi honic¢kami a chytackami |ze ve hfe jednoznacné
rozvinout v souladu s poetikou anality a oCisty, kdyZ se
role Sikanujiciho s dotykem pfedava, a s poetikou orality
a provokace autority, kdyz se dotykem Sikanujiciho zabiji
Ci bere do zajeti. Napf. Mrazik se ale vétSinou hraje sice
s topografii honi¢ky, avSak s funkci dotyku Sikanujiciho,
ktera odpovida trestu neuspé&sného provokatéra autority.
A tfeba v pfipadé nasi Honéné se dvéma domecky se
zas veétsinou role Sikanujiciho dotykem chycenému hradi
predavala. To nemluvime o nejriznéjSich konfiguracich
predavani roli ve Slapékovi, kdyz byl rozehravany ke
zjisténi konecného vitéze jednotlivych vyfazovacich kol.
V jiné perspektivé se tak opét stfetdvame s tim, ze néco
jiného je hledani slovniku a néco jiného analyza konkrét-
nich her z repertoaru hernich aktivit vybranych skupin
déti. Pfes to v8echno a pfes Opieovymi zmifovanou
robustnost détské spolecnosti, pro 50 % naSich zaklad-
nich her jsme nasli obdobné hry u Opieovych z Britanie
a 60 % u Sutton-Smithe z Nového Zélandu (a ani ty zby-
vajici si netroufame oznacit za endemické originaly).

Zavér

Vénovat se klasifikaci her a hram rozborem v nich obsa-
Zenych fantazii pudovych plus vztahovych je podporova-
no indiciemi jako trvalost a univerzalnost. Jak fika Caillois,
.mizi Fise, mizi instituce, ale hry tu zistavaji, se stejnymi
pravidly, ob¢as dokonce i se stejnymi rekvizitami* (1998,
s. 96). Pricinou trvalosti je jisté tradovani a jeho dlivodem
zase piitaZlivost her pro sebevyjadieni déti dané ontoge-
netické faze, jez ma vécéné koordinaty pudu a ,,oidipskych”
(v dospélost sméfujicich a sou€asné na aktualni situaci ve
skupiné reaguijicich) vztaht. To, zZe jsou zakladni koordi-
naty ,vécné“, neznamena, Ze nejsou v konkrétnich hrach
riizné transformovany a seskupovany.

Univerzalnost (existenci v rlznych kulturach) lze
ukazat prostfednictvim vztahu games k jazyku. Hry byly
zkoumany vzdélanci, at' uz nasim obrozencem K. J. Er-

benem (1864) nebo britskou lady Gommeovou (1894—
1898), prvotné z hlediska své jazykové stranky, ze stran-
ky fikadel. Pfitom ale na jazyce a jeho podobé ve hrach
nékdy pfilis nezalezi. Znacna Cast Feci je zde zamérné
nesmyslna a pouze rytmicka: Umbaj vary vary vasymbo,
umbaj kvi a umbaj kvé... (Tleskana v 7*. Skolkach).

Hry jsou si po svété tak podobné mimo jiné proto, Ze
jsou Casto artikulovany nikoli v narodnich signifikantech,
ale v univerzalnim slovniku syntagmat z tél: Ze tfeba je-
den kluk vyskoCi druhému na zada a ten se ho snazi se-
tfast, nebo jej povozi po tfidé, nebo se tfeba spolu pokusi
utkat s jinou takovou dvojici. Vlastné jde, kdyz uz zde pfi-
pominame Freuda, o jeho Dingvorstellungen, nikoli Wort-
vorstellungen. Laplanche s Pontalisem (1967, s. 418) tyto
Jpredstavy véci“ nazyvaji signifiants pré-verbaux, ¢imz
naznacuji, ze nejde o vjemy, ale uz o kod (figur €i sche-
mat) pred jejich eventualnim dal$im zakédovanim do ja-
zyka. (V ném by se pak mohly patrné objevit jako Uslovi
typu ,nékoho setfast®, ,osedlat* ¢i ,vyhodit ze sedla“.)

To, ze badatelé odjakziva davali pfednost fikadliim
a popévklm, uvadime jako podezieni: my dospéli obecné
mozna radéji vidime déti provadét néco co nejvic civilizo-
vaného, umeéleckého, duchovniho, podobného oficialnim
zanram. Caillois (1998, s. 178) konstatoval podobné bias
ohledné hazardnich her, idajné nevychovnych, a proto
nékdy badateli ignorovanych. Normativni pfedstava, co
by hry mély byt a které jsou ty pravé, existuje dal. Sami
jsme se v posledni dobé setkali s podceriujici namitkou,
Ze se nevénujeme ,pocCitaovym® hram, podle kritika
(patrné méficiho dllezitost stravenym ¢asem) se podi-
lejicich nejvice na utvarfeni identity déti a mladeZe. Ale
LpocCitaCové” hry nejsou homogenni skupina her a ob-
sahuji zfejm& mnozstvi zde prezentovanych kategorii,
rdzné namichanych. A kdo vibec muze védét, zda nejo-
bycCejnéjsi a nejvécnéjsi honicka neni sou¢asné hrou, jez
détskou identitu pouéi nejvic?

S vyjimkou her identifikanich (ndpodob), her s gen-
der tematikou, mozna i nékterych dalSich by tedy patrné
Slo perspektivné nalézt vychozi pud, dal sledovat jeho
transformace a spojovani s formou dané participace.
Kdy a jak sama zvolena vztahova forma méni samu po-
etiku pudu, je dalsi perspektivni otazkou.

PFisp&vek vznikl diky podpofe grantu GA CR &. P407/10/0807.
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POZNAMKY:

1. General reference manual nabizejici reprezentativni staté a souhrn-
nou bibliografii; doplnény publikaci Child’s play (Herron — Sutton-
Smith 1971).

2. Hfisté a vabec topografie muze byt dobrym podnétem pro dalsi analy-
zu (ukazuje se to napf. na rozdilu mezi honi¢kami a chytackami).

3. Studenti, jednotlivé ¢i ve dvojicich, si mohli vybrat Skolu a tfidu, jakou
chtéli, Casto v Praze, ale téz ve svém trvalém bydlisti mimo Prahu.
Rok kurzu vétsinou pokryl vSech devét ro¢niku zakladni skoly.

4. Viz kapitolu ,Pik a baba: etymologicka hficka“ v Kucerové praci
(2008), kde se mj. ukazuje, Ze pikani znamena zacpani zranitelné-
ho otvoru do téla, nékdy sobé samému, napf. palcem, jak to kfici
francouzské déti (,Pouce!” = ,Se pikam!“).

5. Ve starsich tfidach téz predavani (misto ,baby*) jmen nemoci (AIDS),
homo-orientace (Na homous$e) nebo jmen spoluzakt (Kulhavikovi-
na, Kuncovina, Petrovina).

6. Treba psaci psani, které se déti uci ve Skole: z ruky, resp. ze $picky
pera Ci tuzky vytéka néjaka linie, predstavujici myslenku.

7. Model naslouchaciho pudu nemame jesté promyslen. Jednou z cha-
rakteristik, v kontrastu k ziracimu pudu, je nemoznost zavést clonu
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Summary
Some remarks on children’s games

The classification, the essay deals with, is based on the collection of games played by present-day school-age children in the 1%
through 9™ class (totally 1600 cases in 81 classes from the 1t to 9" year). The procedures inspired by Mr. and Mrs. Opie from
Oxford were used to create the collections (the collection was created with the assistance of students working in the field). First,
it was the revised system of so-called basic motifs (1. chasing games, 2. catching games, 3. seeking games, 4. hunting games,
5. racing games, 6. dueling games, 7. exerting games, 7*. schooling games, 8. daring games, 8* shocking games, 9. guessing
games, 10. acting games, 11. pretending games, 12. shooting games, 13. gender games); the system was used for classification
“from bellow” — the idea of so-called basic games (1. to touch, 2. in touching the body, 3. object-throwing — with touching the
body, 4. throwing the object — on the track, 5. run— with touching the body, 6. run— on the track, 7. motion structure — joggling
and rhythmic exercise 8. object structure, 9. guessing, 10. fictive identities and stories). In both types of classification the authors
stumbled on the possibility to consider both mutually combining levels in the future — the level of body subjects activity and the
level of roles in a game. The first level includes the poetics of drives (oral, anal, scopic etc. in a variety of their transformations),
while the other one covers cultural and moral relations (“Oedipus” relations or those deduced from the Oedipus ones) handling
with the drives, such as competition, “bullying”, “democratic” distributions.

Key words: children’s games, classification, drives, relations.
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BITVA PETI ARMAD. TZV. DREVARNY A PRIBUZNE VOLNOCASOVE AKTIVITY
SOUCASNE MLADEZE V CESKE REPUBLICE

Jana Moravcova

Po listopadu 1989 prosla vétSina oblasti zivota Ces-
ké spole€nosti vyznamnymi zmé&nami. Tyto zmény za-
sahly i oblast traveni volného ¢asu a jako jeho nedilnou
soucast také hru jako jednu z forem odpocinku a sebe-
realizace déti i dospélych. Mezi zcela novymi druhy her,
které se u nas v té dobé objevily a rozsifily, byly i tak-
zvané RPG hry (role playing games) — hry na hrani roli,
v Ceském kontextu se pouziva spiSe nepfresny termin hry
na hrdiny, a s nimi souvisejici LARP hry (live-action role
playing) — hry na hrani roli nazivo.

Dnes se jiz jedna o aktivity pomérné rozsifené, pre-
devSim mezi mladezi, presto o nich ¢eska spolecnost
obecné nema velké povédomi a také u odborné verej-
nosti stale zUstavaji na okraji zajmu. V poslednich letech
sice vzniklo nékolik vysokoskolskych praci na tato té-
mata, ovSem pfevazné z oblasti psychologie a sociolo-
gie (viz Prameny a literatura), prestoze jak RPG hry, tak
LARPYy jsou zajimavym tématem i pro dal$i spolecen-
skovédni obory, etnologii a kulturni antropologii obecné
nevyjimaje. Navic se stavajici prace pohybuji spiSe v te-
oretické roviné a s ohledem na oborové zaméfeni autord
akcentuji roli hrace v rdmci téchto aktivit, jeho vnimani
a prozivani, formu a pravidla vS8ak nechavaji obvykle
stranou a uz vubec nezachycuji podobu konkrétnich her
v prostoru a ¢ase. Z tohoto divodu bych chtéla shrnout
vysledky svého osmiletého vyzkumu,' ktery, a¢ primarné
zamérfeny na amatérsky historicky $erm, mi umoznil na-
hlédnout i do oblasti RPG a LARPU. V kratkém obecném
uvodu vysvétlim zakladni terminy a struéné predstavim
prostfedi LARPU v Ceské republice, s dirazem na jeden
jejich druh — fantasy drevarny. Hlavnim tézistém tohoto
prispévku je pak pfipadova studie fantasy dfevarny Bitva
péti armad. Zajemce o blizSi teoretické zakotveni proble-
matiky odkazuji na seznam pouZité literatury.

Role Playing Game (RPG)

RPG je druh konverzacné-kooperativni stolni hry, kdy
hradi predstavuji urcité role, tzv. postavy, pohybujici se ve
virtualnim svété, ktery pro né jeden z nich (tvirce a roz-
hod¢i hry) pfipravil. Hraci slovné popisuiji, co jejich posta-
va fika a déla, stejné tak rozhod¢&i hry zase hrac¢m pouze

verbalné popisuje prostfedi, ve kterém se jejich postavy
pohybuji a co délaji ostatni, tzv. cizi postavy, fizené roz-
hod¢im hry. Vlastni dé&j (pfibéh) se tedy realizuje pouze
v predstavivosti jejich aktérli. Pravidla hry obvykle speci-
fikuji charakteristické vlastnosti jednotlivych roli, tzv. Po-
volani (napf. Vale¢nik, Knéz, Vyzvéda¢, Obchodnik),
z nichz si hraci vybiraji svou konkrétni postavu. Podstat-
nym prvkem herniho systému byva zlepSovani pravidly
stanovenych vlastnosti (napf. Sila, Obratnost, Inteligence,
Charisma) a jinych dovednosti postav (napf. Vyjednava-
ni, Sesilani kouzel, Odemykani zamku, Navigace) na za-
kladé jejich uspéchu ve virtualnim hernim svété. Skupiné
postav hracu se fika Druzina. Ta funguje jako tym spojeny
stejnymi zajmy — to znamena, Ze hradi mezi sebou ne-
soutézi, ale kooperuji za ucelem splnéni spole¢nych cilu.
Hlavnimi hernimi pomdckami jsou tuzka, papir a vétsinou
i rzné druhy hracich kostek, které ve hfe reprezentuji na-
hodu a mimo jiné urc€uji konkrétni hodnoty vlastnosti po-
stav a vysledky jejich &innosti v hernim svété. K ziskani
lepSi pfedstavy o podobé virtualniho svéta a lepSi orien-
taci v ném se obvykle pouziva jeho mapa. Jedna herni
partie trva vétSinou nékolik hodin a v realném ¢ase muze
byt kdykoli pferusena, jak to hra¢dm vyhovuje.?

Prvni stolni RPG hrou byla americka fantasy hra
Dungeons and Dragons (1974), ktera se od té doby
dockala nékolika pfepracovani a inovaci a stale se tési
velké oblibé, da se fici, Ze z ni vychazi vétsina pozdéj-
Sich fantasy RPG her. V dnedni dobé jiz existuje mnoz-
stvi téchto her i z jinych nez fantasy zanrd, napf. sci-fi,
historické, postapokalyptické a hry ze svéta World of
Darkness® (Janecek 2002).

Live-action role playing (LARP)

LARRP je specifickou formou her na hrani roli, kdy hrac
pfimo svou osobou predstavuje postavu, kterou zobra-
zuje a ostatni hraci v prdbéhu hry chapou jeho jednani
jako jednani jeho postavy. Tim je LARP blizky divadlu,
ov8em je to divadlo pouze pro hra€e samotné a pro jejich
zazitek z hrani, nepotifebuje divaky a nema pevny scé-
nar — jeho ,herci” jednaji zcela podle své vile na zakladé
toho, jak se pfib&h vyviji. Aktéfi LARPu se stejné jako
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v pfipadé stolnich RPG déli na vlastni hrace roli a or-
ganizatory, ktefi herni partii pfipravuji, vytvareji virtualni
herni svét a vymysleji jeho realie (geografii, socialni sys-
tém, nabozenstvi atd.), stanovuji pravidla hry, dohliZeji
na jejich dodrzovani, usmérnuji pribéh hry a fesi sporné
situace. Hrac¢i s pomoci kostym( a dal$ich rekvizit zpo-
dobriuji postavy pohybujici se a jednajici v tomto virtu-
alnim svété, ktery je v realném prostoru symbolizovan
jednoduchymi nebo propracovanéjsimi kulisami (napfi-
klad provazek natazeny mezi stromy nebo pouhd cedule
s napisem symbolizuje budovu, papir s textem magicky
svitek apod.). V hrani roli nazivo se obvykle kombinuji
skute€né schopnosti jejich aktérl (napr. fyzicka zdat-
nost, uméni Sermovat, logické mysleni) s imaginarnimi
schopnostmi postav, které predstavuji (napf. magie).
Dulezitym aspektem hry je i zde zlepSovani vlastnosti
a schopnosti postav na zakladé vykonu v hernim svété

Hraci bojovnik( za narod lidi v jednoduchych kostymech.
Foto J. Moravcova 2010.
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(i kdyz to neplati ve vS8ech LARPech, nékteré jsou pfrilis
kratké na to, aby postavy mohly projit néjakym zédsadnim
vyvojem, a jiné zkratka princip zlepSovani nepouzivaiji).
LARPYy se vétsinou, nikoliv vyhradné&, odehravaiji ve vol-
ném terénu — v pfirodé, ve mésts.

Vznik a vyvoj LARPU

Hry na hrani roli naZivo se poprvé objevily v sedm-
desatych letech 20. stoleti v USA. Na jejich vznik mély
zasadni vliv dvé udalosti, a to velky narlst obliby fan-
tasy literatury (zejména na zakladé dila Johna Ronalda
Reuela Tolkiena) a vznik stolnich RPG her, pfedevsim
publikace zcela prvni a stale nejoblibenéjsi hry tohoto
typu Dungeons and Dragons v roce 1974. Kromé toho
pocCatky LARPu pravdépodobné ovlivnilo také zalozeni
Society for Creative Anachronism v roce 1966 a rozsire-
ni i rist obliby rekonstrukci historickych bitev.

Podstatou téchto prvnich LARPU bylo zejména pre-
neseni dobrodruzstvi z fantasy literatury a RPG her do
terénu, tak, aby je jejich protagonisté mohli ,prozit na
vlastni kGzi“ — hlavni naplni téchto aktivit byl boj pomoci
dfevénych maket zbrani v kostymech evokujicich fanta-
sy prostfedi herniho svéta. Tento fenomén se mezi ame-
rickou mladeZi rychle $ifil a uz na po&atku osmdesatych
let se hrani LARPU pfeneslo i do Evropy (LARP 2010).

V prubéhu osmdesatych let pak doslo v této oblasti her
k vyrazné diferenciaci. Vedle fantasy se zacaly objevovat
dal8i zanry (hlavné sci-fi) a vznikaly nové herni systémy.
V soucasnosti existuje mnoho riznych zpGsobu hrani roli
na zivo, lisicich se pojetim ztvarnovani roli, systémy pra-
videl, pouzivanymi pomuackami a dal$imi aspekty.*

Terminologie je v této oblasti velmi nejednotna a po-
mérné slozité fesitelna, kazda skupina pfifazuje slovu
LARP odlidny obsah. Pro potfeby tohoto pfispévku po-
uzivam termin v jeho Sirokém pojeti ve smyslu her na
hrani roli na Zivo. Specifickym typem LARPu je pak
tzv. dfevarna — fantasy LARP, jehoz podstatnym prvkem
je boj dfevénymi maketami zbrani, probihajici vétSinou
ve volné pfirodé.®

Vyvoj LARPU a dievaren v Ceské republice

U nas se prvni fantasy LARPy pouzivajici jako hlavni
herni pom(icku dfevéné zbrané objevily pravdépodobné
brzy po roce 1990. Tyto ojedinélé akce mély charakter
dobrodruzstvi Draciho doupéte v terénu® — hraci pred-
stavovali postavy dobrodruht, prochazeli danou trasu



pfipravenou organizatory, bojovali s nestvirami a jinymi
nepratelskymi postavami a plnili rizné ukoly.

Tomuto typu dfevaren, ktery se pfili§ nerozsifil, dnes
nejlépe odpovida termin druzinovka. Organizatofi
v tomto pfipadé nejen Ze tvofi herni svét a linii pfibéhu,
ale také celou hru fidi a pfimo se ji U¢astni (jako nestvary
a jiné cizi postavy). Druzinovka trva vétSinou jeden az
dva dny a byva mensiho rozsahu, aktért byva obvykle
pouze nékolik desitek.

Vétsi oblibu si brzy ziskal jiny typ dfevaren — bitva,
v niz jde pfedevsim a nékdy vyhradné o boj skupin hraci
mezi sebou. Organizatofi zajistuji pouze zazemi, urcu-
ji pravidla hry a bojujici strany. Hraci predstavuji ¢leny
téchto soupeficich skupin (narodd, ras, klanu), v jejichz
prospéch se snazi ziskat co nejvice uzemi, vézi, vlajek
apod., pravidla a cile zavisi na konkrétni hfe. Vlastni
.hrani roli“ je obvykle potlaéeno na minimum, dlraz je
kladen na akci a osobni souboje, takze dllezita je spiSe
fyzicka zdatnost a Sermifské schopnosti hraci. Pribéh je
vétSinou omezen na pouhy uvod (struény popis virtualni-
ho svéta a podstaty sporu bojujicich stran), jednoduchou
déjovou linii a zavér, kdy jedna ze stran zvitézi ve velké
finalni bitvé. Déj muze byt zpestfen pInénim tzv. questl —
ukolu, které sice nemivaji na celkovy prubéh hry zasadni
vliv, hra¢lim v8ak mohou jejich dalsi jednani usnadnit.
Bitev se mlize uc€astnit az nékolik stovek osob a byvaji
jedno- az dvoudenni, konaji se obvykle o vikendu.

Po roce 2000 se pak rozsifil jesté dalSi typ dfevaren
— svét. Ten je co do rozsahu i pfiprav nejvétsi, probiha
Casto tyden i déle, hraje se prakticky nepretrzité, velky
daraz je kladen na ,vziti se do role”, kvalitu kostymu, na
propracovanost prostfedi a atraktivitu pfibéhu. Herni par-
tie nema zadny dany scénar, predstavitelé postav mohou
obvykle jednat naprosto podle své libovlle, spiSe nez boj
jsou naplni tohoto typu LARPU intriky, vyjednavani, ob-
chodovani — hra¢ se mize stat nejen vale¢nikem, ale tre-
ba i u¢encem, obchodnikem nebo knézem. Organizatofi
do detailll vymysleji redlie virtualniho svéta a Ucastniky
o nich jesté pred akci informuji. Od hracu se zase ob-
vykle oCekava pfipraveny ,zivotopis“ postavy, kterou se
chystaji ztvarnit — mél by obsahovat jeji fyzické i psychic-
ké vlastnosti, zivotni zkuSenosti, zajmy, cile apod. Tyto
pfedem pfipravené informace jsou tajné a ostatni aktéfi
je ziskavaji az v prabéhu herni partie na zakladé interakci
svych postav. Tento typ LARPU jiz vyZzaduje urcité zkuSe-
nosti s hranim roli a neni uréen pro uplné zacatec¢niky.

LARPYy u nas obecné zaznamenaly po roce 2000 vy-
razny rozmach, zfejmé& na zakladé rostouciho povédo-
mi o RPG hrach a zjednodus$eni pfistupu k informacim
0 nich prostfednictvim internetu. V této dobé znacné
vzrostl po€et hracd i konanych akci a rozrostl se i vybér
zanra — kromé fantasy, ktera i dnes zcela prevazuije, se
objevily hry z prostfedi World of Darkness, sci-fi, post-
apokalyptické a jiné. Pomérné novy pak je tzv. méstsky
LARP (pfevazné pravé z zanru World of Darkness), kdy
se dé&j odehrava v soucasnosti nebo blizké minulosti
a meésto je pouzito jako idealni kulisa a podtrhuje atmo-
sféru hry (LARP 2010).

Na prelomu stoleti také vznikly, udajné za ucelem
sjednoceni pravidel boje na bitvach, prvni organizace

Hraci trpaslicich bojovnikt. Na obrazku jsou dobre vidét rozliSovaky.
Foto J. Moravcova 2010.
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sdruzujici aktéry téchto her u nas. Zcela prvni byla mo-
ravska Fantasy Asociace (FAS), ktera v8ak po vytvoreni
hernich pravidel svou ¢€innost prakticky ukoncila, nepoci-
tame-li nékolikaleté vedeni kalendare LARPU konanych
u nas. V Cechach pak v roce 2000 vznikla Asociace Fan-
tasy, o. s. (ASF), ktera kromé vytvareni pravidel vlastnich
také nékteré akce spolupofada nebo zastituje a méla by
ucastnikim a organizatorim LARPU poskytovat rizné
druhy podpory. V soucasné dobé cita kolem 350 Cle-
nG. Podobné s cilem podpofit moravskou LARP scénu
vzniklo roku 2007 Moravian LARP, o. s., které dnes po-
fada nékolik bitev, historicky ples v Brné&, veletrh fantasy
a dalSi souvisejici akce.

Aktéfi dievaren

Dfevarny a LARPy obecné jsou u nas dnes, stejné
jako na jejich poc¢atku, pfedevsim specifickym zplsobem
traveni volného Casu mladeze a dospivajicich. Vétsina
aktért pravdépodobné spada do vékové kategorie pat-
nact az dvacet pét let. Se starnutim hracu sice postupné
rostl podil vySsich vékovych skupin, ale osoby ve véku
nad tficet let jsou na dfevarnach i dnes spiSe vyjimkou.
Stejné jako u RPG her vyrazné pfevazuji chlapci nad div-
kami, i kdyz i zde podil divek zatim zfejmé roste.” Kazda
konkrétni akce ma stanovenou dolni, nékdy i horni véko-
vou hranici, obvykle se hry mohou uc¢astnit pouze osoby
stars$i patnacti nebo osmnacti let.®

Jednotlivi hradi se vétSinou sdruzuji do skupin (tzv. dru-
Zin) a Ucastni se akci spole¢né, obvykle se vénuji pouze
urcitému typu her. Tyto skupiny mivaji nazvy zanrové od-

Arméada skri'eti Gundabal pod vedenim jejich krale (vpredu se Stitem)
nacviCuje zakladni bojové povely. Foto J. Moravcova 2010.
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povidajici druhu akci, které preferuji, v pfipadé fantasy
dfevaren vychazi hlavné z fantasy literatury, historie a my-
tologie, napf. Mésicni vici, Bratrstvo Ereboru, Klub rytifi
radu Kai, Imar, Harpyje, Mormegil, Ochranci Avalonu. Ta-
ké poradatelé dfevaren tvofi obvykle kompaktni skupinu,
ktera funguje neformalné nebo jako ob&anské sdruzeni
a vétSinou ma také svlj nazev, pod kterym danou akci
porada. Organizatofi se rovnéz obvykle ucastni jinych nez
vlastnich her jako fadovi hraci.®

Hraci dievaren kromé osobniho kontaktu Cile komu-
nikuji na internetu prostfednictvim vlastnich webovych
stranek a na rGznych diskusnich férech, schazeji se na
burzach hernich pomucek, plesech a oficialnich srazech
a setkanich, napf. tzv. conech. Kromé& toho se obvykle
vénuji nékterym dalSim pFibuznym volnoCasovym akiti-
vitam — Cetbé fantasy literatury, sbératelskym karetnim
hram, pocitacovym RPG hram véetné tzv. MMORPG, "
historickému Sermu, living history a dal$im."

Pokud sledujeme motivace aktért dfevaren (a LARP
obecné) vénovat se tomuto typu her, vétsinou jsou jako
hlavni uvadény emociondlni z&Zitek z hrani role a prozi-
vani pfibéhu, prozivani ,jiného" svéta, jedine¢na zkuse-
nost z hrani postavy, ktera se vlastnostmi a schopnostmi
lisi od hra€e samotného, €as spolecné straveny s pra-
teli a ziskavani pratel novych, relaxace, oprosténi se od
problém0l vSedniho Zivota, seberealizace pfi vytvareni
postavy (virtualniho svéta v pfipadé organizatorud), akce
a adrenalin, osobni rozvoj — u€eni se socialnim doved-
nostem, analytické mysleni, empatie a jiné (Blinka 2005,
Macek 2009, Vesely 2006 a dalsi).

Nejznaméjsi drevarny v Ceské republice

Kazdy konkrétni LARP v€etné dfevaren ma obvykle
svUj nazev, nékteré hry se poradaji opakované a pak se
dand akce oznacuje i rokem konani (opakovani je obvyk-
le vyro€ni). Nazev hry, jeji zakladni téma &i i celé herni
prostfedi fantasy dfevaren bud vychazi z fantasy litera-
tury, filma, RPG her a podobnych zdrojli, nebo je organi-
zatory od zakladu vymyslené.

Ve velké oblibé jsou stale motivy z Tolkienovy Stredo-
zemg, jednou z nejstarSich a nejznaméjSich dfevaren je
bitva Pan Prstend, ktera se kona jiz od roku 1992, pl-
vodné ji pofadala Spolec€nost pfatel dila JRR Tolkiena, od
roku 2009 pfevzalo zastitu nad akci Moravian LARP, o. s.
Dlouhou historii ma i Ceska Bitva péti armad, v roce 2010
se uskutecnil jeji 11. ro¢nik (vice viz nize). Z dalSich ,tolki-



enovskych“ dfevaren jmenuiji alespon jesté Bitvu o Minas
Tirith, poradali ji Kobzuls a Cravens. Popularnimi fantasy
pribéhy polského spisovatele Andrzeje Sapkowského je
inspirovana skautska Valka o Cintru, jiz dnes pofada Ju-
nak — stfedisko Hiawatha Praha a v roce 2010 se usku-
teCni jeji jiz 12. ro¢nik. Ze svéta World of Warcraft vychazi
napfiklad bitva Azeroth; v roce 2010 se kona jiZ 7. roc¢-
nik, pofadaji ho Svijansti rytifi. Z her typu svét nemohu
opomenout asi nejvétsi akci tohoto druhu u nas Zlenice
— Erien (hraje se od roku 1998, v soucasnosti ji pofada
ASF), dale jsou oblibené napfiklad Zorhajn Svét (kona se
od roku 2001, pofada ji Zorhajn) a svét Florie (hraje se asi
jiz od roku 2000, poradaji ji ,Erwin®, ,Zip* a dalsi).

Co se celkového podétu dfevaren a LARPU obecné
tyka, podle kalendare ASF pro rok 2010 (Kalendar akci
2010) je v Ceské republice planovano (nebo jiz probéhlo)
kolem sto dvaceti akci, z nichz vétsina patfi k zanru fan-
tasy. Neni vSak jasné, jaky je podil her v tomto kalendafi
neuvedenych. Obecné Ize pozorovat, Ze v poslednich le-
tech mirné klesa zajem o LARPYy typu fantasy,'> naopak
roste podil jinych Zzanr(i véetné méstskych LARPU.

Vzhledem k tomu, Ze dfevarny jsou stejné jako jiné
akce poradané pod Sirym nebem vyrazné zavislé na po-
Casi a u vicedennich her jsou navic jejich ucastnici ob-
vykle ubytovani jen ve stanech, vétSina se jich odehrava
v obdobi od pozdniho jara do brzkého podzimu, nejvic
se jich kona v letnich mésicich.

Drevarna Bitva péti armad

Pro svUj vyzkum jsem si vybrala jednu z nejvétSich
a nejznaméjsich drevaren typu bitva v Ceské republi-
ce — tzv. Ceskou Bitvu péti armad (zkracené B5A). Jako
.ceska“ se oznacuje proto, Ze na Moravé se kona hra se
shodnym nazvem, ov8em organizuje ji zcela jina skupi-
na. Na pfikladu této konkrétni dfevarny chci ukazat, jak
se takova akce pfipravuje, jak probiha, jaka jsou jeji pra-
vidla a herni rekvizity.

1. Zacatky, vyvoj a souc¢asnost

Prvni Bitvu péti armad zorganizoval v roce 2000
v udoli feky Blanice u VlaSimi skautsky oddil Kolovraty,
jehoz néktefi starsi ¢lenové a vedouci méli se dievarna-
mi zkuSenosti a napadlo je pfipravit vlastni hru pro sebe
a nékolik dalSich spratelenych skautskych oddild.” In-
spiraci Cerpali hlavné z bitvy Pan Prstent a jinych dfe-
varen, v€etné pravidel pro charakter dfevénych zbrani,

zasahovych zoén, pocta zivotll postav atd. Vlastni motiv
bitvy pochazi z Tolkienova Hobita — jednalo se o velkou
bitvu lidi, elfd a trpaslikd proti skifetim a vrrkiim o poklad
draka Smaka ukryty v jeskynich Osamélé hory.

Hraci predstavovali vale¢niky téchto narodl, které
bojovaly mezi sebou (lidé, trpaslici a elfové na ,strané
Dobra“ a skfeti Gundabal, Troqushar a vrrci na ,strané
Zla“) v jednotlivych dil¢ich Sarvatkach a nakonec ve vel-
ké zavérecné bitvé.™ Akce se tehdy zucastnilo asi sedm-
desat hracl a dle jejich minéni se povedia, takze v roce
2001 se konal jeji dalSi ro¢nik.

Jelikoz vSak misto pfili§ nevyhovovalo velikosti
a charakterem terénu a vyskytly se i problémy s vlastni-
ky pozemku, organizatofi zacali hledat novou, vhodnéjsi
lokalitu. Pfes internet ziskali kontakt na jednoho skauta,
ktery jim doporucil louku a borovy les na zvinéném tereé-
nu u méstecka Doksy v severnich Cechéach. Zejména les
bez podrostu a s vyrazné ¢lenitym terénem se ukazal pro
hru jako idealni, a tak je toto misto mezi hradem Bezdéz

Ze 70 hracl prvniho ro¢niku se bojujici armady po-
stupné rozrostly na néco kolem 900 osob. V nejlepSich
letech, po uvedeni filmové trilogie Pan Prstend, se vSak
bitvy i€astnilo dokonce kolem 1100 hraca s tim, zZe dalSi

Hraci elfi v taboristi pred zacatkem bitvy. Prislusnici jednoho naroda ob-
vykle stanuji spolecné, ale neni to podminkou. Foto J. Moravcova 2010.
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zajemce jiz bylo nutné z kapacitnich diivodt odmitat. Od
té doby jejich pocet mirné klesal na zminénych 900, coz
je dle organizatord v sou€asnosti stav, kdy jsou vice mé-
né schopni uspokojit celou poptavku.

Pdvodné pouze skautska hra se rychle oteviela i pro
.neskauty“. Skauti, kterym akce prestala vyhovovat po
formalni strance, se z B5A pfesunuli zejména na bitvu
Véalka o Cintru nebo na jiné dfevarny. V soucasnosti orga-
nizatofi odhaduji podil u¢astnik( ze skautskych oddild na
jednu desetinu. Nutno dodat, Ze naopak néktefi hraci dfe-
varen se této hry neucastni s tim, ze ,je pfilis skautska®“.

2. Priprava hry ze strany organizatort

Priblizné do roku 2006 se da hovofit o tom, Zze hru orga-
nizoval roversky kmen ,Kejklifi, ktery vytvorili star$i skauti
z oddilu Kolovraty, postupné vSak jejich podil v pofadajici
skupiné klesal (stejné jako podil skautl mezi viastnimi hra-
¢i), takze v souCasnosti uz se skupina lidi, ktefi akci pora-
daji, oznaCuje pouze jako ,organizatofi Bitvy péti armad®.
Stabilni jadro tvofi pfiblizné deset osob, z nichz kazdy ma
na starost jednu nebo vice konkrétnich oblasti — pravidla
hry, zajisténi a pfipravu zazemi, dopravu, pfihlaSovani na
hru, finance a rozpocet, webové stranky a dalsi. VSichni
vSak maji moznost prezentovat své napady a pfipominky

Drak Smak a organizétofi s viajkami trpaslikt, elfd a lidi nastupuji na
sobotni uvitaci ceremonial. Foto J. Moravcova 2010.
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i k jinym nez vlastnim zalezitostem. Pfiprava hry, ktera se
kazdoro€né kona o vikendu na prelomu kvétna a Cervna,
zacina obvykle na za¢atku téhoz roku, od ledna se skupi-
na schazi pfiblizné dvakrat za mésic, s blizicim se datem
bitvy se frekvence setkani zvysuje, az se na konci kvétna
porady konaiji témé&rF obden.

Pfiprava hry zahrnuje zejména tyto oblasti: informo-
vani Ucastnikl o akci a jejich registraci, vytvoreni sché-
matu hry a jejich pravidel a vyrobu hernich pfedmétd,
vybér predstavitell nejdulezitéjSich postav (panovniki
bojujicich narodu a dalSich roli), zajisténi zazemi a pfi-
pravu herniho Uzemi.

Bitva péti armad ma vlastni internetové stranky (www.
b5a.cz), na nichz organizatofi pfipadné zajemce o véem
podrobné informuiji. Jsou zde sekce o pravidlech, pokyny
pro pfipravu na hru, udaje o misté a dobé konani, instruk-
ce k registraci a platbé registracniho poplatku, informace
o predchozich ro€nicich a dalsi. Hraci se zde bud jednot-
livé, nebo po skupinach pfihlasuji na akci v€etné uvedeni
naroda, za ktery chtéji bojovat,' po zaplaceni vstupniho
poplatku (cca 200-300 K&), ktery se pouzije na pfipravu
hry, je jejich registrace potvrzena.'® Hry se mohou zUc¢ast-
nit vSichni ve véku nad patnact let, mlad$i osmnacti let
v8ak musi mit povoleni od rodi¢li nebo zakonnych za-
stupcu. Plvodni horni hranice u¢asti osmnact let byla se
starnutim hracské populace nakonec zrusena.

Registrace a platba pfedem umoznuje organizatordm
odhadnout pocet U¢astnikl a zajistit vyrovnané financo-
vani akce. Celkovy vytéZek ze zapisného je v souc¢asnosti
priblizné 250 000K¢E, organizatofi odhaduji, ze z toho asi
180 000KE je tfeba na zopakovani akce v rozsahu a kva-
lit¢ pfedchoziho ro¢niku, zbytek se pouziva na rizné
inovace. Znacny dil rozpoctu jde na nakup materialu pro
vyrobu hernich pfedmétud a kulis, jsou to zejména tzv. roz-
liSovaky, vlajky a standarty, herni mince, artefakty, lektvary
a dal8i. Zatimco dfive si organizatofi v8e vyrabéli sami,
dnes si z Casovych, mnozstevnich a jinych divodu nékte-
ré rekvizity objednavaji na zakazku, s pfipravou jinych jim
pomaha jejich okoli, pfibuzni a kamaradi.

Dulezitym bodem pfipravy je dohoda o konani akce
s organy mistni samospravy. Je nutné ziskat souhlas
lesni spravy, jelikoz vétsi ¢ast hry probiha v lese, smluv-
né je oSetfen pronajem louky, kde je umisténo tabofisté
a kde se kona i zavérec¢na bitva. Organizatofi dale o ak-
ci informuji obec Doksy vCetné jeji méstské policie a od
urcité doby vzhledem k velkému poctu hracl také do-



mlouvaji posileni vlakovych nebo autobusovych spoja.
Kromé toho zajistuji prvni pomoc (pro pfipadné urazy
pfi hfe a mimo ni) a pfipravuji tabofisté véetné pronajmu
socialnich zafizeni a zasobovani pitnou vodou.

3. Pravidla hry

Pfiprava pravidel hry opét zahrnuje nékolik dil€ich
oblasti, zejména vytvoreni virtualniho svéta, pravidel pro
vzhled a kvalitu zbrani a zbroje a pravidel boje, sesta-
veni schématu hry s jednotlivymi ukoly bojujicich stran
a pfipravu herniho Uzemi. Je tfeba zduraznit, Ze kazdy
ro¢nik B5A je jedinecny, nejen proto, Ze se méni slozeni
ucastnikd a celkovy pribéh hry ovliviiuje i pocCasi, ale
organizatofi stale méni a vylepSuji jeji pravidla s cilem
zvysit hratelnost a zachovat vyvazenost bojujicich stran
az do posledniho okamziku. Nasledny popis je tedy ve-
lice obecny a uvedena pravidla se vztahuji, pokud neni
uvedeno jinak, k poslednim ro¢nikam.

Herni svét Bitvy péti armad a jeho readlie, které jsou
pro bitvu spiSe jen obecnym ramcem a nejsou propraco-
vané do vétSich detailli, vychazeji z Tolkienova Hobita.
pfenesena do realného terénu herniho tzemi.'” Za timto
ucelem maiji organizatofi celé uzemi nafoceno a celkové
ho dobfe znaji, takze vlastni vyty€eni jednotlivych lokalit
v terénu v patek pred hrou neni slozité. Za posledni ro-
ky se také schéma herniho svéta pfilis neméni, zakladni
orienta¢ni body zUstavaji stejné. Obecné ma kazdy boju-
jici narod (pfipadné razné cizi postavy) svou zakladnu —
tzv. pevnost,'® ktera je symbolicky ohrani¢ena provazkem
natazenym mezi stromy. Na hernim Uzemi se nachazeji
i dalSi zvlastni mista, bud opét vymezena provazkem, ne-
bo oznagena pouze jednoduchym napisem, napf. Osa-
meéla hora, Hlasky, Kovarna, Orli hnizdo, Studna.

Zasadni Casti pravidel hry jsou pravidla pro vzhled
a kvalitu kostymu, zbrani a zbroje. V celém pribéhu herni
partie plati tzv. kostymova povinnost, to znamena, ze kdo
nema kostym, nem(ize se ji zUCastnit. Stejné tak neni do
hry vpustén nikdo, jehoz kostym nesplfiuje stanovené po-
Zadavky, napf. vousy u trpaslikd, na tmavo nabarvenou
plet u skfetl a Spi¢até usi a upraveny vzhled u elfd. Pro
jednotlivé narody se pouziva i rozliseni pomoci barevnych
prvkl kostymu, tyto poZzadavky se vSak s obecnym zlep-
Sovanim kvality kostyma (i bez vyrazného barevného roz-
lieni je na prvni pohled patrné, k jakému nérodu postava
patfi) postupné zmirfuji. Jednoznacné urceni pfisluSnosti

ke konkrétni armadeé zajistuje tzv. rozliSovak, barevny kus
latky s natisténym symbolem jednotlivych narodd, ktery se
pfipevnuje na kostym na viditeIné misto."®

Pravidla hry pro velikost a typ zbrani a zpusob bo-
je Bitvy péti armad vychazeji ze systému FAS, jsou ale
CasteCné pozménéna. Jejich hlavni myslenkou je, aby
vlastnosti jednotlivych typu zbrani byly co nejvice vyrov-
nané (aby zadna zbran neméla v boji velkou pfevahu)
a aby byla zajisténa maximalni bezpecnost ucastnikdl.
V pocatcich dfevaren se pouzivaly zbrané pouze dievé-
né, dnes se drevény zaklad pro vétsi bezpecnost obaluje
molitanem, jekorem nebo karimatkou, které jsou jesté po
celé délce omotané lepenkou nebo kobercovou paskou
a eventuelné pro lepsi vizualni dojem nabarvené. Tak-
to se vyrabéji mece, dyky, tesaky, Savle, sekery apod.
Strelné zbrané (luky, kuse a praky) musi mit maly pruraz
a Sipy a Sipky musi byt rovnéz vyrobeny podle daného
navodu tak, aby nemohly nikoho zranit. Obecné kazda
zbrafi musi splfovat kritéria rozméru a technologie vyro-
by stanovené organizatory a pfed vlastni hrou se vSechny
zbrané pfisné kontroluji. Schvalené zbrané jsou zfetelné
oznaceny barevnou paskou, ty, které bezpecnostni kon-
trolou neprojdou, se pak ve hfe nesmi pouzivat. Kazdy
hra¢ si maze nechat schvalit tolik zbrani, kolik potfebuje.

Co se ochrannych prvkl tyCe, bojujici si maji chra-
nit ruce rukavicemi, mohou mit rizné druhy zbroje, a to
od nejrlznéjSich imitaci pfes kozené, krouzkové az po
platové, a ochranu hlavy (nejlépe helmu). Muze se také
pouzivat §tit, i ten v8ak musi splfiovat pfisné naroky na
bezpecnost.

Jednotka skreti Gundabal Gto&i na skupinu Zoldaki. Foto J. Morav-
cova 2010.
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Kazdy hrac, respektive jeho postava, ma podle kva-
lity kostymu a zbroje urcity zakladni pocet Zivotl (vyjim-
kou jsou panovnici a generalové armad, ktefi maji Zivotu
obecné vice). Pfi boji kazdy platny zasah ubira postavé
jeden zivot (luk nebo ku$e dva, kouzelné zbrané i vice
zivotll, stejné jako nékteré cizi postavy). Zasah zbrani
tvafi v tvar plati od kolen a loktd nahoru (véetné) a do
celého trupu. Zasahova plocha pro stfelné zbrané je celé
télo s vyjimkou hlavy, krku a rozkroku. Pokus o umysiné
vykryti rany nezasahovou &asti téla se pocita jako zasah
uspésny. Udery zbrani je nutné provadét s pattiénym na-
pfahem, ale vysledny zasah je tfeba tlumit. Déle je za-
kazano jakoukoli zbrani bodat a podnikat vypady Stitem.
Zbrané a munice jinych hrald se nesméji ani pouzivat,
ani nicit. Zakazan je jakykoli fyzicky kontakt s protivnikem
(neni povoleno dotknout se ho jinak nez uderem zbrané),
na nepfitele se nesmi nabihat a prorazet tak jeho rady.

PFi platném zasahu hra¢ nahlas oznami, kolik pfesné
jeho postavé jesté zbyva Zivotd. BEhem tohoto hlaseni
neni nijak hajeny a v8echny pfipadné dalsi zasahy jsou
platné. Komu klesne pocet Zivotd na nulu, je mrtvy. Pred-
stavitel umirajici postavy se po ztraté posledniho Zivotu
vzdali na bezpecné misto, kde neprekazi ostatnim v boji
a kde obvykle lezi az do konce probihajiciho stfetu. Hrac
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Mapa herniho svéta s vyznalenym tazenim pro skfety Naurrakur. Skreti
méli nejprve zabit ranéného krale elfil, ktery se zotavoval v péci svych
Iéciteli, potom prestat Utok lidi v tabore narrakurskych sarkt a nakonec
otestovat nové ziskanou zbrari (katapult) na trpaslici armadé. Zapdjéeno
organizatory B5A, 2010.
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mrtvé postavy nesmi s nikym mluvit ani jinak zasahovat
do hry a po stanovené dobé se se zbrani za hlavou (na
znameni, ze je jeho postava mrtva) odchazi ozivit do do-
movské pevnosti, nebo na jiné misto k tomu uréené.?

Kazda bojujici armada (narod) ma jasné stanovenou
hierarchii. Nejvy§$im vladcem je kral (panovnik), ktery
je oznaCen korunou, nebo jinym odznakem moci, ma
vétsi pocet zivotd nez fadovy hrag¢, smi pouzivat vétsi
nez povolené velikosti zbrani a ma fadu dalSich zvlast-
nich schopnosti. Jeho rozkazy vojsku dale tlumoci Ctyfi
generalové, ktefi jsou opét vyrazné oznaceni symbolem
své hodnosti a v organizovanéjSich armadach se mohou
objevit i serzanti. Nejnizsi Sarzi je prosty vojak. Panovni-
ky a generaly vybiraji a jmenuji pofadatelé akce na za-
kladé jejich pfedchozich zkuSenosti a vykonu v minulych
roCnicich. Stejné tak organizatofi stanovuji, kdo bude
hrat rizné cizi postavy se specialnimi rolemi, jichZ vSak
s postupem €asu ubyva, v sou€asnosti jde hlavné o dra-
ka Smaka, Bilba, Gandalfa a Zoldaky, dfive to byl tfeba
i Glum, pavouci, zlobfi, védma a Meddéd.?'

Na dfevarnach se obvykle pouziva urdity systém ma-
gie, ten ale jako komplikujici prvek z Bitvy péti armad
postupem ¢asu témeér vymizel, stejné jako rlzné zvlastni
dovednosti, které mohly postavy hracu ziskat (neviditel-
nost apod.). Pouzivaly se napf. rizné kouzelné svitky
(list papiru s textem) a magické lektvary (symbolizované
lahvickou s popisem ucinku), po jejichz precteni nebo
vypiti nastal ve virtualnim svété pfisluSny efekt. Nako-
nec se prestaly pouzivat i tzv. artefakty (vétSinou zbrané
a zbroj vyjimecénych vlastnosti), které bylo mozné vybo-
jovat, ukrast nebo koupit od tzv. cizich postav — obchod-
nika, kovare, orlt apod.

Vlastni schéma hry také doznalo v €ase velkych zmén.
Obecné jsou naplni obou hracich dnu (soboty a nedéle)
hlavné stfety nepratelskych armad v terénu a dobyvani
urcitych bodl (pevnosti jednotlivych narodi nebo neut-
ralnich hlasek), na konci obou dnl se jesté kona jedna
velka hromadna bitva a v nedéli odpoledne pak nakonec
velka finalni bitva vSech narodl za strany Dobra a Zla
proti sobé. Bojujici armady ziskavaji na zakladé vysled-
kil jednotlivych stfetl rGzné bonusy, herni penize, pirohy
apod., které ve hie dale pouzivaji.?? Pribéh stretll sleduji
a jejich vitéze urcuji pfitomni organizatofi, tzv. Questrun-
nefi. Konkrétni zadani jednotlivych bojovych ukoll se rok
od roku liSi a panovnici je dostavaji od organizator(i az
pred zacatkem dané etapy hry.



Z Bitvy péti armad postupné zmizela také tzv. larpo-
va linie — &ast hry, v niz bylo mozné vice propracovat
postavu a vyuzivat hereckych schopnosti. V posled-
nich letech mizi i tzv. questy v jejich pavodnim pojeti
— zvlastni ukoly pro mensi pocet postay, jejichz splnéni
pfinaselo bojujicim stranam urcité vyhody (napf. dobyt
nepratelskou pevnost, znicit palirnu skfetiho dryjaku,
zachranit Esgarotské muzeum nebo vysvobodit zajatce
z Hmyzich bazin).

Na dodrzovani pravidel dohliZeji tzv. Veterani — po-
fadateli pfedem ur€eni zkuseni hraci, a sami poradatelé,
ktefi maji pfi feSeni spord vzdy posledni slovo. Veterani
i organizatofi maji moznost ty, ktefi nehraji poctivé, nebo
jinak nedodrzuji pravidla hry, riznymi zpisoby postiho-
vat nebo je ze hry zcela vyloudit.

4. Priprava hracu

Na akci se musi pfedem pfipravit i sami predstavitelé
postav — kromé& zminéné registrace se jednd zejména
o vyrobu kostymu odpovidajiciho narodu, za ktery se
rozhodli bojovat, vyrobu zbrani a nacvik Sermu, nastu-
dovani pravidel a realii virtualniho svéta a pfipravu na
tfidenni tabofeni v pfirodé.

O aktualnich pravidlech pro dany ro€nik jsou aktéfi
informovani na webovych strankach bitvy, i kdyz nékteré
diléi skute€nosti z herniho svéta nebo jednotlivé ukoly
armad se dozvidaji az tésné pred hrou na misté nebo
Vv jejim prubéhu.

Na internetu jsou také v€as zvefejnény poZadavky na
vzhled kostymu a na velikost a dalSi parametry zbrani.
Zde i na jinych strankach (napf. elfové a skfeti maji svoje
vlastni webové stranky vénované bitvé) je také mozné
nalézt mnoho navodu a inspiraci, jak vytvofit vhodny
kostym, stejné jako navodd k vyrobé zbrani. | kdyz si
hraci obvykle kostym i zbrané vyrabi sami nebo s pomo-
ci kamaradu a pfibuznych, v sou¢asné dobé si je mohou
i koupit nebo pofidit na zakazku v internetovych obcho-
dech s pomuckami pro LARP nebo historicky $erm a na
riznych burzach a bazarech.

Nacvik Sermu dfevénymi zbranémi probiha jednotlivé
nebo v ramci skupiny hracd, v soucasnosti se organizuji
i rdzné oficialni tréninky Sermu. Zajimavym momentem
z prostfedi B5A je poradani ,manévru”, které v posled-
nich letech pro stranu Dobra pfipravuje predstavitel pa-
novnika lidi. Od unora se hraci jednou za mésic schazeji
a nacvi€uji bojovou taktiku, coz jim pak ve vlastni hie

zajiStuje velkou vyhodu. Novinkou posledniho roku je
reakce ,strany Zla“, ktera si pro zlepSeni bojové taktiky
zorganizovala vlastni tréninkovou bitvu.

5. Priibéh hry

Je tfeba rozliSovat mezi bitvou jako vlastni hrou a bi-
tvou jako celovikendovou akci. U&astnici na misto ko-
nani pfijizdéji jiz v patek odpoledne a vecer; tento den
probiha jejich finalni registrace, kdy kazdy dostane tzv.
rozliSovak, slouzici kromé& urceni pfislusnosti k té které
armadeé také jako vstupenka na akci. U osob mladsich
osmnacti let se kontroluje povoleni k u€asti, které by méli
mit podepsané od rodi¢l. Dulezitym programem patecni-
ho vecera je i kontrola a schvalovani zbrani (viz vyse).

Jak jiz bylo fe€eno, vlastni schéma hry a jeji pribéh
se ro¢nik od ro¢niku lisi, nasledujici struény popis odpo-
vida roku 2010:

V sobotu i v nedéli se vstavalo kolem sedmé hodiny
rano. V sobotu rano po budi¢ku probihalo pfidélovani
bonusovych Zivotl za kvalitu kostymu a zbroje a Horalé
se rozfadili k jednotlivym armadam. Nasledoval zahajo-
vaci ceremonial a pfesun na herni uzemi, do lesa pfibliz-
né jeden kilometr od tabofisté. Hra zacala netradi¢nim
~prologem®, kdy proti sobé& bojovaly armady spratelenych
stran o kli¢e k Mohylam, v nichz byl ukryty Misal s na-
vodem na Ritual Sjednoceni, ktery tomu, kdo ho pro-
vede, zajisti vedeni Svétlé nebo Temné strany v dalSich
bojich. Ze strany Zla nejvice kli¢u a poté i Misal ziskali
skreti Troqushar, ale v dalSich bojich o néj pfisli a Ritual
Sjednoceni provedli skieti Naurrakur. Hraci strany Dobra
byli po ziskani Misalu uz tak vyCerpani, Ze se nakonec
dohodli, Zze Ritual Sjednoceni vynechaiji.

Po tomto ,prologu® v sobotu odpoledne nasledova-
la tzv. taZeni a bitvy o hlasky, vzdy podloZzené jednodu-
chym piibéhem (viz obrdzek Mapa herniho svéta). Pfi
taZzeni armada pod vedenim panovnika vyrazila ze své
pevnosti po trase vyznacené faborky urcité barvy a na
této trase na predem uréenych mistech podle daného
¢asového harmonogramu probéhlo nékolik stfetd s ne-
pritelem. Podstatou bitev o hlasky bylo v urcitou dobu
ovladat co nejvétsi pocet z péti lokalit (hlasek) umisté-
nych ve stfedu herni oblasti. Odménou pro vitéze jed-
notlivych stfetd byly pirohy (tentokrat kolacky), které pa-
novnici podle svého uvazeni rozdélovali svym vojak{im,
body vlivu, které urCovaly bonusové zivoty v zavérecné
bitvé a herni penize, za které bylo mozné najmout Zolda-
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ky (posily pro dalsi stfet). Porazeni ziskavali pouze herni
penize. Na konci herni doby v sobotu probéhla velka Bi-
tva pod Osamé&lou horou o vstup do hory se Smakovym
pokladem, symbolizovanym cihlami nabarvenymi zlatou
barvou. V sobotu veler se z doprovodnych akci tento-
krat opét konaly oblibené ,arény* (souboje jeden na jed-
noho s cilem porovnat Sermifské dovednosti U¢astnik()
a ohrova show.

V nedéli dopoledne se hralo od deviti hodin opét v le-
se. Armady stejné jako v sobotu podnikly taZzeni a bitvy
o hlasky, jejich cilem obecné bylo ziskat nebo udrzet co
nejvice zlatych cihel. Na konci hraci doby probé&hla Bitva
o poklad draka Smaka, kterou stejné jako sobotni velkou
bitvu vyhrala strana Zla. Skfreti zvitézili i v nedéIni Zavé-
recné bitvé,? ktera se konala po kratkém polednim odde-
chu na louce u tabofristé, a do svého drzeni tak ziskali me¢
Anduril — putovni symbol vitézstvi v Bitvé péti armad.

Nedélni odpoledne po Zavérecné bitvé uz probihalo
jako obvykle jen ve znameni baleni, Uklidu herniho tzemi
i taboristé a odjezdu domU. Po konci akce se na internetu
postupné objevuji fotografie a reportaze ze hry a na dis-
kusnich férech se zivé debatuje o jejim pribéhu, spokoje-
nosti hracu a rdznych jinych souvisejicich tématech.

PRILOHA
Bitva péti armad — zapis ucastnika hry.

Organizatofi tyden nebo &trnact dni po bitvé poradaji
setkani, kdy hodnoti, jak se tentokrat podafila a co by se
pfisté mohlo nebo mélo udélat lépe, které herni prvky
se neosveédcily apod. Podle toho pak upravuji pravidla
a prubéh pristiho ro¢niku bitvy.?*

Zaveér

Cilem tohoto pfispévku bylo stru¢né predstavit pro-
blematiku tzv. dfevaren a konkrétné hru Bitva péti armad
SirSi odborné vefejnosti a prohloubit tak jeji zajem o dalSi
studium tohoto bezesporu zajimavého fenoménu. Z viast-
ni zkuSenosti mohu fici, Ze jak typy her, herni pravidla,
pouzivané herni pfedméty a jednotlivé akce, tak cela ko-
munita hracl se v ¢eském prostfedi velmi rychle méni
a nezanechava po sobé trvalejsi stopy. Nositelé téchto
specifickych volnogasovych aktivit odriistaji a nachaze-
ji si jiné zajmy a internet, ktery je sice bohatym, avSak
prakticky jedinym pisemnym zdrojem informaci k tomuto
tématu, poskytuje komplexnéjsi data pouze pro nékolik
malo let nazpét. Nelze nez doufat, ze tato pfipadova stu-
die bude inspirovat dalSi badatele, nebot’ pfesné&jsi a po-
drobnéjSi obraz této oblasti her by mohl poskytnout pou-
ze hloubkovy a dlouhodobé orientovany terénni vyzkum.

Srov. ,Fida“ 2007: Bitva péti armad — zapis [online] [1.4.2010]. Dostupné z: <http://www.susscrofa.ic.cz/?p=10>:

Prvni myslenka pfihlasit se na B5a vznikla na MaSkaradé,
kde jsem poznal Hridcu a Lumika. Uplné mé nadchli predsta-
vou, jak se stanu ¢lenem armady a budu se bit hlava nehlava
se zastupem nepratel. S Litoméri¢akama jsme se dohodli, Ze
udélame jednotku, protoZe pak dostaneme vyhody oproti jed-
notlivetim, konkrétné vic Zivota. Pribézné jsme zacali vyrabét
zbrané, ale stejné to dopadlo tak, Ze den pred odjezdem jsme
stravili vyrobou jak Cerni, protoZe jsme nestihali. Na bitvu jeli od
nas Jim, ja, Zofka a pak Marek, coz je Zoféin kamarad ze $ermu
(no jo, kdyz nam to vSichni odrekii..., Ze Sorio a Janie?) Odjizdé-
lo se v patek. Ale ja musel prijet az v sobotu rano, protoZe v pa-
tek jsme méli maturitni vecirek a tam jsem nesmél chybét (takze
jsem jel busem z Jihlavy v 3:40 rano a mél jsem fakt dost:-)).
V patek podle vseho probihalo jen schvalovani zbrani a kosty-
mu, takZze jsem o nic nepriSel. V sobotu jsem dorazil asi v de-
set, protoZe se mi podafilo probloudit Doksy, nez jsem zjistil, kde
byl tabor. KdyZ jsem konecné prisel na misto, hraci uz byli pryc,
zbyli tam jen CP (pro neznalé cizi postavy), tak jsem se rychle
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pfeviekl do kostymu a vyrazil. Nékteré kostymy byly naprosto
dokonalé, plné platové zbroje, ohromné zbrané, z kterych Sel
Uplné strach a tfeba zlobri kameny... Probéhl jsem kupy lidi, nez
Jjsem konecné nasel nasi jednotku ve vrréim pelechu. Vyfasoval
Jjsem zbran a $tit, nas general nam v rychlosti vyloZil pravidla,
pfedstavil narodni hrdiny a generély a hned jsme dostali prv-
ni ukol: méli jsme ochranit karavanu a doprovodit je do tuzemi
svétlé strany. Ja byl s Jimem pridélen pod Lumika, tak jsem se
ho drzel a co fekl, to jsme bez rozmysleni pinili. Ze zacatku $lo
vSechno bez problémd, ale pak se na obzoru postavila armada
dobra. Bylo jich hrozné moc, ale véfili jsme v nasi vrri silu. Pak
Jjsme na sebe nabéhli, byl to naprosty masakr, ze zacatku jsem
vubec nevédél, co mam délat, byl jsem v prvni linii, nedalo se
ustoupit a moje Zivoty se zahy tencily. Pfipadal jsem si jako vojak
v bitvé o stfedozemi, Gzasny pocit. VSichni mrtvi vyrazili zpatky
do pevnosti, kde jsme si vyzkouS$eli prvni reinkarnaci na hibito-
vé. Po téhle bitvé byl upiné piny:-). Dalsi kol bylo dobyt néjaké
meésto driv nez lidi a to se nam povedlo, takze nas prvni spiné-



ny quest. Lidé se vzapéti rozhodli, Ze to tak nenechaji a chtéli
na nas zautocit, ale tohle se jim kruté nevyplatilo, tam jsem si
nahrabal pomérné dost zkuSenosti. Hned vzapéti zautoCili na
Gundabal (skieti mésto) trpaslici, tak jsme jim vyrazili na pomoc.
Trpaslikim padaly vousy, jak jsme je hnali. Po tomhle tkolu mu-
sela Zofka a Marek odjet, protoze méli vystoupeni se $ermem,
docela je obdivuju, Ze se dalsi den rano vrétili (jeli stejné jako ja
tim ve 3:40). Dalsi tkoly ten den probihaly ve stejném duchu,
pfi jednom jsme dostali nehoraznou ¢ocku, ale pak se vsech-
ny armady zla spojily a udélaly taZeni na vSechny mésta dobra
a vsechny jsme je dobyli:-) Poté se situace obratila a v posled-
ni minuté dnesniho dne nas vymlatili dobraci. VeCer jsme byli
uplné mrtvy, bolelo mé cely télo, skoro jsem nemohl ani chodit.
Zacal jsem chapat, jak se citili stfedovéci valecnici, kdyz se méli
vilacet s vystroji cely den, a to my méli jen dievéné zbrané! Tak
Jjsme vecerni siestu stravili s Litmoméricakama u ohné debatou
a zachodech a vdemoznych toaletnich zarizeni:-). My $li spat
brzo, Lumik se el tfeba podivat na arény. Nejlepsi pry byl sou-
boj plechovek (celoplatova zbroj), spadli na zem a uz nevstali.
Rano mirné poprchévalo, tak jsme s Jimem vylezli aZ tésné pred

POZNAMKY:

1. Jak v obecné &asti, tak v Casti Bitva péti armad vychazim kromé
studia internetovych a ti§ténych prament v obdobi 2002—-2010 pre-
devsim z terénniho vyzkumu, ktery jsem provadéla v letech 2005,
2006 a 2010 na dfevarné Bitva péti armad, ramcové také ze své-
ho terénniho vyzkumu zaméfeného na amatérsky historicky Serm
v letech 2002—-2009. Hlavnimi pouzitymi metodami bylo zucastnéné
pozorovani a polofizené rozhovory s organizatory Bitvy péti armad
(dva respondenti) a hraci drevaren (celkem jedenact respondent,
nezminuji zde ostatni respondenty, ktefi se dfevarnam nevénovali).
V rozhovorech s organizatory jsem se zaméfila pfedevsim na tvor-
bu hry, jeji pravidla a prabéh jednotlivych hernich partii. V pfipadé
hracu jsem kromé zakladnich demografickych tdaju (vék, pohlavi,
vzdélani, povolani) sledovala hlavné to, jak dlouho se dfevarnam
vénuji, jaka je jejich motivace k hrani, jaké dal8i pfibuzné volno-
Casoveé aktivity provozuji, jak dlouho a jak ¢asto, pokud pusobi v né-
jaké skupiné, jakym zplsobem tato funguje, jak si vytvareji nebo
pofizuji kostymy a zbrané a odkud Cerpaji inspiraci, jak nacvicuji
Serm dfevénymi zbranémi. Rozhovory s nékterymi hraci vychazely
z Udaju uvedenych v dotazniku, ktery jsem pouzivala pro sbér dat
o aktérech amatérského historického Sermu v letech 2003-2006.
Podstatnou ¢asti mé prace v terénu bylo pofizovani foto a video-
dokumentace. V pfispévku okrajové vychazim také ze sondazni-
ho vyzkumu stolnich fantasy RPG her (ztu¢astnéného pozorovani
hernich partii Dra¢iho doupéte a Dungeons and Dragons), ktery
jsem realizovala v letech 2001-2002. — Timto chci podékovat jak
organizatordm B5A, tak i vSem ostatnim respondentim za jejich
ochotu a trpélivost, stejné jako za souhlas s pouzitim nékterych je-
jich pisemnych a obrazovych materialG v tomto textu.

2. Jednotlivé RPG hry se ve zminénych parametrech samoziejmé lisi,
pro blizsi vhled do problematiky doporu€uji prakopnickou praci Pe-
tra Janecka Paralelni svéty (Janecek 2002).

odchodem na bojisté. Nékdy tehdy se vrétili Marek a Zofka, tak-
Ze jsme opét byli kompletni V nedéli méa temna strana vZdycky
nevyhodu, protoZe se ji pulka Uplné oZere a pak nehraje. Stejné
tomu bylo i letos, tfeba lidi bylo tolik, co celé temné strany do-
hromady. Kolem 12 se schylovalo k zavérecné bitvé o Smaliv
poklad. Sice nas bylo mini, ale nas mag, ktery se cely predchozi
den poctivé leveloval, nas podporil tak silnymi kouzly, ze neméli
vubec Zadnou Sanci. Sice bylo fajn, Ze nas pulku zabili, ale kdyz
Jjsme byli hned zdravi, tak to je dost destrutivni pro moralku. Nej-
lepsi akce byly, kdyZ nas asi 8 obklicilo elfiho krale a uplné jsme
ho uSlapali, i kdyz byl z ¢asti nesmrtelny a daval rany za dva
Zivoty a i pres $tit. Smakiv poklad byl tedy nas, coZ se neda
fict o zavérecné bitvé. Ta probihala po obédé, kde se nastoupily
armady, rozdélili se Zoldaci a armady se na sebe vrhli. NaSe jed-
notka byla zaloZni a po zahéajeni boje jsme se méli pfesunout na
pravé kridlo a drzet fadu, coZz se nam vic nez povedlo. Bohuzel
na8e levé kridlo to nevydrZzelo a nam vpadli do zad dobraci...
Za chvili bylo po baji a letosni bba vyhrala strana dobra fadj. No
pristi rok je porazime:-) Pak uz jsme jen vyrazili zpét domi una-
veni, ale spokojeni. Pristi rok nas snad pojede vic, Zze?

3. World of Darkness je temna verze naSeho skute€¢ného svéta ozivena
nadpfirozenymi bytostmi.

4. Podrobnéji napf. http://en.wikipedia.org/wiki/LARP#History.

5. Je vSak nutno podotknout, ze samotni aktéfi dfevaren a jinych
LARPU casto pouzivaji termin LARP spiSe nebo pouze pro hru,
kde jsou postavy hracu vyraznéji propracované a kde se klade du-
raz na herecké ztvarnéni role. Tato kritéria napf. nesplfuji dfevarny
typu bitva — viz nize.

6. Draci doupé je prvni a zatim nejuspésnéjSi Ceska RPG hra, jejiz
prvni verze byla vydana v roce 1990. Herni systém vychazi z jiz
zminéné americké fantasy RPG Dungeons and Dragons.

7. Jedna se pouze o odhady na zakladé vlastniho pozorovani a vypo-
védi respondentd, kvantitativnimi vyzkumy podloZzena data nemam
k dispozici.

8. Z her pro mladSi hrace jmenuji alespon Valku o Cintru — GcCast je
mozna uz od jedenacti let.

9. Hradi fantasy LARPU se ¢asto oznaduji za ,fantazaky*, pro organiza-
tory her se pouziva zkraceny vyraz ,orgove®.

10. MMORPG (Massively On-line Role Playing Game) — pocitacové
trojrozmérné grafické RPG hry pro velky pocet hracu, které se hraji
po internetové siti. Stejné jako ve stolnich RPG hrach jejich aktéfi
predstavuji postavy, které se pohybuiji ve virtualnim svété, komuni-
kuji s ostatnimi postavami-hraci a tzv. NPC postavami (non-player
character), snazi se plnit razné ukoly, zlepSovat vlastnosti a do-
vednosti svych postav, ziskat spole€enskou prestiz atd. Virtuaini
svét a NPC postavy jsou pfipraveny tvirci hry a fizené pocitacem.
Tento typ zabavy dnes jiz dosahl takové obliby, Ze virtualni postavy
| pfedméty z virtualniho svéta jsou pfedmétem prodeje a pro né-
které hrace i hlavnim zdrojem pfijmu. Nejznamé;js$i a nejoblibené;jsi
hrou tohoto druhu je World of Warcraft (prvni verze z roku 2005),
odehravajici se ve svété zanru fantasy.
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11. V souvislosti s komunitou hra¢li RPG, LARPU a pfibuznych akti-
vit se nékdy pouziva pojem subkultura (napf. Holy 2004, Madrova
2004, Krajhanzl 2001). Na zakladé vlastniho pozorovani sice mo-
hu potvrdit, Ze nositelé téchto aktivit do jisté miry naplfiuji nékteré
znaky subkultury (spole¢né zajmy a hodnoty, urcité vymezovani
se vuci majoritni spole¢nosti a pouzivani specifického jazyka), tato
problematika vSak nebyla tézistém mého vyzkumu, a proto se ji
v prispévku dale nevénuji.

12. Obliba téchto her vyrazné narostla po uvedeni filmové trilogie Pan
Prstenti do kin (2002—2003) a kulminovala kolem roku 2005.

13. Akci jiz v roce 1999 predchazela mala komorni bitva pouze pro dva
skautské oddily.

14. Toto schéma hry s malymi obménami plati dodnes.

15. Pocet mist v jedné armadé je omezeny na cca 150-180 osob. Kro-
me jiz zminénych Sesti hlavnich narodi je mozné hrat také za Ho-
raly, coz jsou pfedem nezafazeni bojovnici, ktefi jsou pfidéleni az
tésné pred zacatkem herni partie k jednomu z hlavnich narodu tak,
aby se armady pocetné co nejvice vyrovnaly.

16. Registrace a platba registracniho poplatku pfes internet se pouzi-
va teprve nékolik poslednich let, dfive registrace probihala i jinymi
zpUsoby — plvodné pouze na misté konani, pak prodejem vstupe-
nek ve vybranych fantasy obchodech a je$té nedavno e-mailem.

17. Herni Gzemi neni nijak uzaviené a vede jim nékolik lesnich stezek,
a tak se zde v priibéhu akce bézné pohybuji pési turisté a cyklisté, hra
ma také mnohé ,divaky* z fad kamaradu a pfibuznych uéastnikd.
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Summary

The Battle of Five Armies. So-called dievarna and relative free-time activities of present-day young people
in the Czech Republic

The contribution deals with the theme of live-action role-playing games in the Czech Republic at present. The general
part includes explanation of used terms LARP and dfevarna, brief history of these games in the world and in the Czech
Republic, description of particular types of dfevarna including a brief overview of the most favorite actions of this type;
it mentions the players community, its structure and relation to other similar free-time activities. The second part of the
contribution is dedicated to one of the biggest fantasy dfevarna-type games in the Czech Republic — The Battle of Five
Armies. The author depicts origin of this action in 2000 and its development until today, game rules to make weapons and
costumes, rules for system of duels, game objects used, preparations for the game on the part of the players and arrangers
and the course of the game itself taking account of the year 2010. The text is completed with the game world map and
some photos of costumed players.

Key words: LARP, role playing games, dfevarna, outdoor games, games with fantasy themes, improvisational theatre.
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SVET ZANIKAJICiCH HER - HRY S TEXTILNiMI VLAKNY

Jednoduchym détskym hram a hrackam vénuji i odborné
publikace zanedbatelnou pozornost, nebot jejich zajem se
soustfeduje prfedevSim na soustruzeny sortiment vyrabény
v tradi¢nich hrackarskych centrech. V osmdesatych letech
20. stoleti se jimi okrajové zabyval rakousky badatel Volker
Kutschera, jemuz tyto artefakty vdéci za pojmenovani ,bio-
hracky” (Kutschera 1985, s. 261). Ale i Narodopisna vystava
Ceskoslovanska v roce 1895 reflektovala formou kratkého
textu v katalogu, pficemz se pIné shodla s Kutscherovym
o sto let pozdéjSim vymezenim: ... rostout’ v Iété hracky sa-
my na polich a stromech, na mezich a lukach. Skoda, Ze ta-
kové vadnouci a jedlé hracky nedaly se znazornit pravé tak,

jako se nedalo znazornit délani rybni¢kd a jiné radovanky
v pfirodé* (Praha 1895, s. 217). Jedna se o vice nez vystiz-
ny popis zanru, ktery byl odliSny od romantického pfistupu
zdlraznujiciho predevsim starobylost a estetické hodnoty
tradi¢ni kultury. Samotna instalace pak kusy odstavec ales-
pon vzdalené ilustrovala, nebot ve vitrinach se vedle klasic-
kych reprezentantl lidové hracky v podobé soustruzenych
vyrobkil ze Skasova a z Ceskomoravské vysodiny, které se
staly synonymem pro ¢eskou lidovou hracku, objevily rovnéz
jednoduché vystfihovanky a skladacky z papiru (Praha 1895,
s. 218). Dokladaly, Ze objektem hry se mlze stat cokoliv,
podstatna vSak je dalSi role, kterou dotyny pfedmét pfijme

Hry na odebirani, Gliwice. Foto H. Kiszewski, 5. 2. 1929. Archiv Etnografického ustavu MZM, fond F. Pospisil.
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po vstupu do pfesné vymezeného prostoru herni fantazie.
Prispévky slouzici jako navod na vyrobu dnesnich ,bio hra-
&ek” byly otistény i v Zibrtové Ceském lidu. Tam se v roce
1905 objevil drobny ¢lanek zaméfeny na jednoduché hracky
z pfirodniho materialu, uvadéjici, Ze se v tomto pfipadé jedna
o zabavu nemajetnych venkovskych vrstev. Vedle tvart zho-
tovenych ze susenych plodu a skofapek byl v nasledujicim
Cisle otistén obdobny material FrantiSka Homoly (1905) o pa-
pirovych skladackach. Primitivni hry vSak zistavaly v pozadi,
nebot badatelé se zabyvali produkci soustruzenych hracek,
okrajové pak hrackou zakufovanou z Valasska. Nutno vSak
podotknout, Ze zasadni literatura (Hercik 1951) je zmifovala
a fadila je jako vysledek aktivit samotnych déti ¢i jejich nej-
bliz§iho okoli na po¢atek vyvojové, ale i kvalitativni Skaly.
Pomineme-li fakt malé zivotaschopnosti materialu vysta-
venému navic extenzivnimu pfistupu détskych majitelt, pak
se zadny jiny okruh hraek nezafazuje do muzejniho sys-
tému tak obtizné, jako hracky zhotovené z pfirodnin, které
jiz vytrzenim z kontextu herniho déje se opét stavaji oby-
Cejnymi kastany, kameny atd. Stejny osud potkava i textilni
vlakna ménici se po ukonceni hry zase v nité &i provazky.

Jsou-li tyto pfedméty obtizné uchopitelné po strance vystav-
klasickou trojrozmérnou dokumentaci vyzaduiji tyto aktivity
navic fotograficky/filmovy zaznam. Pozadavek v dnesni
dobé samoziejmy a jednoduSe realizovatelny nebyl v mi-
nulosti rozhodné obvykly. O to cennéjsi jsou ojedinélé troj-
rozmérné doklady uchovavané ve sbirkach Etnografického
ustavu Moravského zemského muzea v Brné, provazené
navic fotodokumentaci z terénu.

Obé tyto aktivity, sbirkové i dokumentacni, se vztahuji
k pusobeni kuratora zdejSiho oddéleni FrantiSka Pospisila
(1885-1958). Odborny zajem zaniceného badatele, jehoz
¢innost reflektovala oborove déni v Evropé, se v letech je-
ho brnénského plsobeni (1920—1945) soustfedil pfedevsim
na neprobadana témata. Touha vyhledavat nové, ostatnimi
opomijené okruhy vyustila do studia narodnostnich mensin,
do zajmu o lidovou religiozitu ¢i o naivni uméni, k pofizova-
ni filmovych zaznamud mecovych tancd. Zaujeti netradi€nimi
zanry dokresluje dokumentace specifického okruhu her s tex-
tilnimi vlakny. Jedna se o dvé kolekce papirovych podlozek
s napnutymi bavinkami tvoficich jednotlivé obrazce, jez jsou

Hry na odebirani u moravskych Charvat( (JeviSovka nebo Dobré Po-
le). Foto F. Pospisil. Dvacata léta 20 stoleti. Archiv Etnografického
ustavu MZM, fond F. Pospisil.

Hry na odebirani, némecky jazykovy ostrov (Kucerov). Foto F. Pospi-
Sil. Dvacata léta 20. stoleti. Archiv Etnografického tstavu MZM, fond
F. Pospisil.
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k podkladu fixovany nitémi. Prvni soubor (i.6. HE 553/1-2)
zahrnuje dva archy baliciho papiru s nadpisem ,Odbiracka.
Odrhovacka ze Slavkova u Brna“ s patnacti naSitymi utvary
z bavinéné pfize zachycujicimi jednotlivé herni figury. Jako
autorka se podepsala ucitelka Marie Surmova, ktera soubor
datovala rokem 1937 a navic ke kazdému vzoru pfipsala jeho
nazev. Obdobna je i druha sada (i.€.HE 551/1-5) pochazejici
z roku 1944 ze Slapanic u Brna. Realizatorky ukolu — Zaky-
né BureSova a TobiaSova — ke kartonovému podkladu po-

dobné jako M. Surmova pfiSily vlidkna tvofici finalni fazi hry.
Figury jsou opét popsany, pficemz ¢ast je instruktazni, nebot
je pisemné zachycen navod na pohyb rukou. Posledni sou-
bor predstavuje sada dvaceti ¢tyr velkoformatovych kartont
se schematickou kresbou detailt rukou s napnutymi viakny.
U slozitéjSich figur je provedeno rozkresleni do jednotlivych
fazi. Jako autorka je na kazdém archu uvedena ucitelka do-
macich nauk ze Svitalky Otilie Jelinkova (HE 551/1-24). Archy
jsou datovany rokem 1932.

Hry na odebirani, Balkan. Foto F. PospiSil, dvacata léta 20. stoleti. Archiv Etnografického ustavu MZM, fond F. PospiSil.
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Vzhledem ke srovnavaci metodé, s niz Pospisil pracoval,
neprekvapi, Ze v jeho pozlstalosti byla nalezena rovnéz ko-
respondence sveédcici o zaujatosti, ktera pfesahla nase hra-
nice. Jestlize material z tzemi Moravy shromazdil Pospisil
prostfednictvim Skolnich ugcitelek a Zakd, na mezinarodni ba-
zi problém konzultoval za pomoci muzei. Diky osobnim kon-
taktim tak v roce 1929 ziskal sadu instruktaznich fotografii
z muzea v polské Bytomi. Jedna se o sedm maloformatovych
snimku zachycujicich pouze detail rukou s hrou na odebira-
ni, pficemz na rubu je tuzkou pfipsano pojmenovani doty¢ne-
ho utvaru. Kazda fotografie je opatfena datem 5. ledna 1929
a razitkem jejich autora — Hanse Kiszewského z Gliwic. Hry
s nitémi byly v roce 1933 rovnéz pfedmeétem korespondence
s kuratorkou muzea v holandském Utrechtu.

Téma sledoval PospiSil také v rdamci studijni cesty po
Spojenych statech americkych v roce 1930-1931, kde se
jimi zabyval béhem pfednasek v misijnich Skolach indi-
anskych rezervaci. Ziskany material rozdélil na dvé casti.
Prvni, uvazovana jako signal otevirajici ttma, spocivala ve
fotodokumentaci, uverejnéné ve studii Etnologické materia-
lie z jihozapadu USA (Pospisil 1932). Maly soubor dvanacti
fotografii zachycuje déti — jednotlivce i pary — jak pfi hie sa-
motné, tj. pfi pfebirani vidken, tak i ve finale, tedy pfi pfed-
vadéni hotového utvaru. Pospisil se tak soustfedil na pod-
statu déje, Ze mu na tfech zébérech zcela unikla kompozice
a objekt je prezentovan jako torzo s dolni ¢asti oblicejové
partie. V textu obrazky nikde nekomentuje, jen v soupisu
fotografii je kusy popis: “cat’s cradles — string figures — from
SW* a dale pokracuje Cesky ,hry s nitémi, provazky z ju-
ky na pfebirani, odebirani, na kocourovy gaté, na kolibku,
psani, housle, pavouka, vodu, pilku“ atd. (Pospisil 1932, s.
246). Vazny zajem o teoretické zpracovani v podobé mo-
nografické studie doklada avizovany obsah druhého dilu,
kde méla byt tématu vénovana uvodni ¢ast. Prace méla byt
koncipovana na jiz ovéfeném srovnavacim pfistupu, s nimz
pracoval pfi studiu mecovych tancl. Zamérem badatele
bylo navzajem porovnat ,Materialie nasbirané u severoza-
padnich Indiant [Navah( a Apactl], na Moravé a u Slovant
vibec. Geografické rozsifeni v Americe, Evropé, Asii, Afri-
ce, Australii a v Oceanii. Etnologicka analyza a syntéza ma-
teridlu. Priklad svétového rozsifeni urcitého etnologického
Jevu.” Tak jako v mnoha jinych pfipadech zUstalo u zaméru
a Pospisil vydani druhého dilu neuskuteénil.

Zaujatost problémem Ize vystopovat i ve snimcich, které
vytvofil samotny Pospisil. Siroce koncipovana fotograficka
dokumentace zachycuje dané herni situace napfi¢ véko-

vym, socialnim i geografickym spektrem. Badatel se zde
neomezil jen na zabavu déti, ale pfed aparatem mu pozuiji
i dospélé Zeny. Na rubové strané fotografie s razitkem s da-
tem 7. kvétna 1936 je vedle PospiSilovou rukou psaného
Udaje ,Katarina JagoSova, 76 let, Hruba Vrbka u Straznice
C. 130" jesté mala douska. Neumélym rukopisem zde por-
trétovana vepsala dedikaci pro fotografa ,v napamatku jago-
Sova“. Je zfejmé, ze se Pospisilovi podafilo v tomto pfipadé

Hry na odebirani, Katarina JagoSova (Hrubéa Vrbka). Foto F. Pospisil,
7. 5. 1936. Archiv Etnografického ustavu MZM, fond F. Pospisil.
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prolomit bariéru mezi pozorovatelem a objektem, coz dokla-
da i uvolnéna pozice staré Zeny sedici na zaprazi, ktera na
objektiv pfedvadi figuru s nitémi. Je pravdou, ze tento zabér
je vyjimkou, nebot na dalSich se vystfidaly déti nebo mladi
lidé z riznych regionl Moravy. Nasledujici portrét chlapce
z Hiluku divaka zaujme nejen diky zapojeni vSech konce-
tin do prfedvadéni hry, ale autorovi se zaroven podaril vel-
mi dobife komponovany velky zabér se zaostfenim na herni
detail. Nechténé artistni poloha, do niz byl pfedvadéjici na-
aranzovan, vsak z fotografie ucinila nad¢asovy snimek, kte-
ry po fadé let dokaze zaujmout i Clovéka na détskych hrach
nezainteresovaného.

Hry na odebirani, Hluk. Foto F. Pospisil Foto F. PospiSil, dvacéata léta
20. stoleti. Archiv Etnografického ustavu MZM, fond F. PospiSil.
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| v tomto Zanru se projevila badatelova orientace na stu-
dium narodnostnich mensin. Pospisil, ktery se dlouhodobé
zabyval vyzkumem moravskych Charvatli na Mikulovsku,
zachytil pfi pfebirani niti rovnéz charvatske divky. Druhy ob-
jekt jeho zajmu predstavoval némecky jazykovy ostrov na
Vyskovsku, z néhoz pochazi snimek dvou divek z Ku€erova.
Nékolik dalSich zabérd prebirani ve dvojicich a finalni figury
predvadénych jednotlivci pak pofidil F. PospiSil béhem svych
cest na Balkan. Dle archivnich doklad(i o jeho cestach Ize
predpokladat, Ze se tak stalo mezi léty 1920—-1930.
tagonisté byli odéni do tradi¢niho lidového odévu dotyCné
oblasti, tvofi pozadi péti dalSich fotografii mésto. V jeho ex-
teriérech nechal p6zovat mladé Zeny oble€ené podle dobove
mady, predvadéjici detaily jednotlivych vzorl. Vedle nich za-
chytil i dva mladé muze, z nichz jeden si pfi prebirani poma-
ha usty stejné jako chlapec na snimku z VI¢nova.

F. Pospisil tak v této kolekci na pldorysu mésto — ven-
kov — menS8iny — Zeny — muzi — stafi — mladi postihl vSech-
ny aspekty zivotniho prostfedi hry s textilnimi viakny a diky
souboru trojrozmérnych dokladl ji pak dokazal komplexné
zdokumentovat. Uvédomime-li si, Ze se obdobné herni po-
mucky v nasich muzejnich sbirkach vyskytuji jen ojedinéle,
pak odkaz této osobnosti vynikne o to vice.

Hana Dvorakova

PFispévek byl vypracovan v ramci grantového ukolu MK 00009486202.
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Hry na odebirani. Foto: F. Pospi$il. Brno? Tricata léta 20. stoleti. Archiv Etnografického tstavu MZM, fond F. Pospisil.
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PROMENY HER STRAZNICKYCH DE-
Ti V UPLYNULEM CTVRTSTOLETI

Stejné jako jina odvétvi lidskych &in-
nosti také détské hry prochazeji vyvojem,
ovlivnénym pfedevsim mistnimi podmin-
kami €i obdobim, jehoZ jsou soucasti. Je
ziejmé, ze hry déti na vesnici jsou vice
¢i méné odlisné od her méstskych déti.
Vyvoj hernich navykd na Slovacku mize-
me sledovat napf. na vzorku posledniho
stoleti. Hry slovackych déti na sklonku
19. stoleti byly velmi jednoduché a vy-
chazely z kazdodennich lidskych €innos-
ti. Zatimco chlapci preferovali spiSe hry
silové (na liskani, na tukacku, na kozla,
s mi¢em ,puckud” s knofliky), divky nao-
pak provozovaly spiSe hry tanecni a fi-
kadlové (na Helisku, na pani Podmas-
lovii). Koncem 19. stoleti byly popularni
rovnéZz dnesni generaci znamé hry na
schovavanou nebo na slepou babu (Her-
ben 1890, s. 32-109). V praci Frantiska
BartoSe (1898, s. 156-216) nalezneme
desitky prikladt her moravskych déti, je-
jichz pedagogickou dulezitost autor oce-
nuje a uvadi, Ze hra vlastné dité zbavuje
zahalky a povzbuzuje jej k budouci pra-
covni aktivité. Velmi zajimavym, ne vSak
ojedinélym typem détskych her byvalo
Lval€eni, tedy méfeni sil mezi chlapecky-
mi obyvateli riznych ¢asti jedné vesnice.
Prabéh mnohych takovych boji chlapcu
z obce Vnorovy u Straznice z pocatku
minulého stoleti nalezneme v knize Fran-
tiSka Zybala (1983, s. 9-22). V poloviné
minulého stoleti si déti na Slovacku hra-
valy také napf. na luriaCka, na konopky
(Svobodova-Goldmannova 1958, s. 97—
98), na kolo mlynské, na cize¢ka (Jelin-
kova 1967, s. 60—62). Popularni v obdobi
pfed padesati lety byla mezi détmi rovnéz
hra kuli¢ek, Skolka se Svihadlem nebo mi-
¢em &i skakani panaka (Skopova 2008,
s. 55-62). Vétsinu jmenovanych her znaji
dotazané déti i dnes, nejsou vsak jiz té-
méF vibec praktikovany a vytlacuiji je jiné,
novodobé druhy her.

K zamysleni nad hrami v nedavné mi-
nulosti a dnes mé inspirovaly pfedevsim

214

vzpominky na pestrou 8kalu her s kama-
rady béhem mé Skolni dochazky (osm-
desata léta 20. stoleti). Cilem této sondy
do hernich aktivit déti z jihomoravského
mésta Straznice je pfedevsim popis nej-
rozSifenéjSich her tehdejSich déti — Za-
ka prvniho a druhého stupné zakladni
Skoly, a nasledné porovnani s hernimi
zvyky dnesnich déti. Rozdilné byly a do-
dnes jsou hry v ramci €asu straveného ve
Skole a mimoskolni herni aktivity. Podle
téchto dvou méfitek jsem tedy rozclenil
své vzpominky a dotazy pro Skolou po-
vinné déti na hry provozované o Skolnich
pfestavkach a na aktivity, jimz se déti vé-
nuji ve volném ¢ase, oboji s dirazem na
pfiblizeni her méné znamych.

Vétsina her v ramci Skolni dochazky
v osmdesatych letech a dnes se lisi, né-
které v3ak pretrvaly. Mezi né je mozné
zaradit velmi oblibené stolni hry, jako jsou
piSkvorky a lodé, které vyplhovaly Cas
prestavek v dobé mych Skolnich let. Obé
tyto hry, bystfici logické uvazovani, se
dochovaly i u dnesni generace Skolaku.
Ostatni hry provozované détmi mé gene-
race byly jiz spiSe pohybové. Naprosto
ojedinélou hrou byla obihacka (hra s teni-
sovym mickem podobna stolnimu tenisu,
pfi niz vSichni s u€ebnicemi misto raket
obihali dvé k sobé srazené lavice a po-
kouseli se vyfadit obihajici spoluhrace).
Do této hry byla mnohdy zapojena cela
tfida, tedy jak chlapci, tak divky. Oblibe-
nou vyplni pfestavek pro obé& pohlavi by-
la rovnéz schovka (hra na schovavanou,
kdy se ve spole€né umyvarné zhasnulo
svétlo a vylosovany jedinec mél za ukol
poznat své spoluzaky) a konicci (chlapec
si posadil divku na zada a pokousel se bé-
hem pFedstihnout konkurenc¢ni par). DalSi
dvé uvedené hry, provozované pred za-
Catkem vyucovani na dvore Skoly, uz byly
pfisné rozdéleny na chlapecké a divéi. Ty-
picky div¢i byl znamy panak, pro chlapce,
u nichz se jiz formovaly muzské rysy, bylo
absolutné nepfipustné, aby se této podle
nich této ,trapné” hry Gc¢astnili. Chlapciim
nalezela hra natahovak, ktera méla urdité
nebezpecné prvky, a mozna pravé proto
byla jen pro vyvolené, tedy silné a vudéi

typy. Hra spocivala v tom, Ze se chlapci
postavili do kruhu, jeden hodil nozem tak,
aby se zabodnul co nejdale od souseda
a ten mél za Ukol na jedno natahnuti nGz
uchopit a ,natahnout” tak dalSiho svého
souseda. Hra byla velmi zahy vedenim
Skoly zakazana, tim se vSak stala jesté
vice popularni. S vyjimkou panéka dnes-
ni Skolni déti uz ostatni Ctyfi uvedené hry
neznaji. Na dotazy, co dnes tvofi herni
vyplh prestavek, déti vétSinou odpovida-
ly, Ze bud' zminované stolni hry (piSkvorky
a lodé), kopana s pénovym mickem, po-
slech hudby prostfednictvim mobilnich te-
lefond, ¢€i hrani pocitacovych her v u¢eb-
né informatiky.

Co se tykd mimoskolnich her, byl
jejich rejstfik v osmdesatych letech na
rozdil od aktivit dnesSnich déti mnohem
jsou nékteré v dnesni dobé sice jes-
té znamé, ale jiz malo popularni. Kdyz
se po setméni hrdlo na schovku, byly
do ni zahrnuty vSechny déti ze sidlisté
(nékdy i nékolik desitek), hra trvala az
nékolik hodin. Nékteré hry byvaly ovliv-
nény aktualnimi filmy &i seridly té doby,
napf. hra na Indiany, ktera nebyla ni¢im
jinym nez napodobovanim tehdejSich hr-
dinG platen kin na motivy roman( Kar-
la Maye. V osmdesatych letech, stejné
jako v soucasnosti, zUstaly popularni
sezonni sportovni hry, pfedevsim fotbal
v [été a v zimnim obdobi hokej. Vzdy
podle aktualniho stavu poradani velkych
sportovnich akci (mistrovstvi svéta) Ize
u soucCasnych déti pozorovat zvySe-
nou oblibu v provozovani téchto sporta.
Rozdil v8ak vidim v pofizovani vybavy
k témto hram — zatimco v soucasnosti
neni problém veskeré vybaveni zakou-
pit, dfive byla zfejma snaha si sportovni
doplriky vyrobit svépomoci, velmi dimy-
sIné byly pfedevsSim soucasti hokejové
vyzbroje vyrobené z molitanu. Ze byl
o sportovni hry v osmdesatych letech
vetSi zajem nez v soucasnosti, Ize do-
lozit napf. ¢astym poradanim pouli¢ria-
ki, tedy pouli¢nich zapasu ve fotbale &i
hokeji, jichZ se u€astnili zastupci jednot-
livych méstskych €asti &i ulic. Tato spor-
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tovni klani byla opravdu oblibena a taky
velmi prestizni, naSe generace byla ale
posledni, kterd o né méla zajem. Z rejs-
tfiku soucasnych déti vymizely také hry
provozované béhem letniho koupani.
Déti preferuji soukromé domaci bazény,
jez v dnesni dobé tvofi soucast témér
kazdého domu. Ja osobné rad vzpomi-
nam na koupani v prostfedi vefejného
koupalisté, spojené s kolektivni hrou ry-
bi¢ky, rybari jedou, v pozdéjSich letech
na hru roZek (kombinace hry na honé-
nou s koupanim, roh bazénu nesmél byt
prekroCen, pfekonan mohl byt pouze
z vody). Posledni hrou, kterou uz dnes
nemame k dispozici vidét, byla hra na
slepice, jez byla obdobou hry na slepou
babu, provozovana byla na klepadi ko-
bercl, na némz byly déti rizné zavése-
ny a ten, ktery byl chycen a poznan jako
prvni, musel v dal§im kole se zakrytyma
o¢ima ,pikat® a nasledné identifikovat
své kamarady. Pojmenovani na slepice
vychazi z nazvu hry na slepou babu, te-
dy Ze pikajici byl slepy, nebot mél za-
kryté oCi. Hry dnesni generace déti uz
nejsou tak pestré, sledovat muzeme
pouze sportovni hry (fotbal, hokej) nebo
napf. akéni podobu hry na honénou, pfi
niz jsou déti vyzbrojeny maketami zbra-
ni, hra je nepochybné ovlivnéna dnesni
filmovou produkci a pocitacovymi hrami.
Déti si dnes venku hraji velmi malo, mi-
mo vySe jmenované jinak uz nelze pozo-
rovat provozovani tradi¢nich her (skaka-
ni panéka, kuli¢ky, na schovavanou aj.).

Z uvedenych skute¢nosti Ize vyvést
nasledujici zaveéry, tykajici se hernich
zvyklosti straznickych Skolou povinnych
déti: dnesni generace sice vétSinu tra-
di¢nich her zna a dokaze je popsat nebo
demonstrovat, az na vyjimky jim vSak ne-
vénuje témér zadnou pozornost. Dnesni
hry jsou ovlivnény moderni ,pocitacovou®
dobou, postradaji veSkerou poetiku her
v letech minulych, kolektivni pojeti her
v pfirodé je vytlaGovano individualnim do-
macim pfistupem ke hfe. Co se tyka her
v dobé Skolniho vyu€ovani i mimo néj,
jsou zde zasadni odliSnosti mezi herni-
mi zvyklostmi generace osmdesatych let

a hrami dnesnich déti, nékteré hry vSak
zUstaly zachovany. Je rovnéz zifejmé, ze
si kazda generace vytvafi nékteré speci-
fické hry, jez jsou Uplné ¢i s obménami
prebirany generaci nasledujici nebo za-
nikaji a vznikaji hry jiné. Zavérem bych
si dovolil tvrzeni, ze détské hry jsou stale
Zivé, zaznamenavaji neustaly vyvoj, ktery
je ale velkou mérou ovlivnén predevsim
technickym vyvojem konkrétni doby.
Petr Horehled
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POKUS O NAVRAT REGIONALNIHO
FOLKLORU DO SKOLNi PRAXE

Z historie

Uvahy o navratu folkloru do kol vy-
zaduji nejprve vysvétleni prostrednictvim
kratkého historického exkurzu. Pozice
folkloru ve $kolni praxi, tj. jeho zacle-
néni i vyuZziti pfi vychové a vzdélavani,
ma pomérné zajimavou historii. V jejim
etapovitém vyvoji Ize rozpoznat nejen,
jak folklor vnimali ugitelé a jaky mu pfi-
znavali vyznam ve vychové, ale také se
v ném zcela zfetelné odrazeji spolecen-
ské podminky dané doby.

Pocatky vztahu $koly a folkloru jsou
spojeny s Narodopisnou vystavou Ces-
koslovanskou. Vystava formulovala i po-

tvrzovala tezi o hodnotach tradiéni lidové
kultury jako dullezité sou€asti narodniho
kulturniho dédictvi. Pro pedagogy se sta-
la vychodiskem k pozadavku zaradit folk-
lor do Skolniho vyu€ovani a ucinit z ngj
zasadni zdroj vlastenecké vychovy.

Samozfejmym prostfedkem vlaste-
necké vychovy byl folklor i v dobé me-
zivale¢né, ba dokonce do jisté miry i po
dobu fasistické okupace a kratce po ni
(Schauerova 2008). Po roce 1948 se ve
spole¢nosti radikalné proménil postoj
k tradicim lidové kultury. Vlastenectvi
bylo zasadné odmitnuto jako nezadouci
burzoazni projev. Folklor ve spole¢nosti,
a proto i ve Skole mél slouzit k proklamo-
vani ideologie proletafského internacio-
nalismu, kde lid, lidova kultura, ovSem
s ideologickym oklesténim, byly prezen-
tovany jako vykladni skfifh nové spolec-
nosti. Tézisté folkloru pfi vychovné praci
s détmi se sice brzy presunulo ze Skoly
do oblasti volnoCasové vychovy, tj. do
détskych folklornich souborl, ve $kole
vSak byl folklor stale soucasti ucebnich
osnov. V nich vzhledem k ideologickym
pozadavkim vSak nebyl kladen dlraz na
mistni tradice lidové kultury, ale sméfo-
valo se nejen k folkloru celého tehdejsi-
ho Ceskoslovenska, ale i k folkloru na-
rodnosti Sovétského svazu.

Také po roce 1989 se spoleCenské
promény odrazily ve vztahu k folkloru
a postupné i k vymezovani jeho mista ve
Skole. Odmitavy postoj spolecnosti, ale
zejména politické reprezentace k folklo-
ru je obecné znamy. Kriticky na néj v ro-
ce 1995, v souvislosti s oslavami stého
vyro¢i Narodopisné vystavy, upozornil
v Literarnich novinach Ludvik Vaculik
(1995). Podobné na maly zajem politické
reprezentace o otazky tradic lidové kultu-
ry upozornil Jan Krist (2008) v souvislosti
s pfijetim Umluvy o zachovani nehmot-
ného kulturniho dédictvi v Parlamen-
tu CR. Pfitom na prelomu osmdesatych
a devadesatych let 20. stoleti v Cetnych,
velmi aktualnich diskusich na téma na-
rodni identita versus globalizace zduraz-
fovali néktefi autofi, ovSem predevSim
etnografové, nezastupitelnou roli tradic
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lidové kultury (Frolec 1989). Téma vSak
brzy ustoupilo jinému aktualnimu téma-
tu spojenému s oteviranim se nasi zemé
Evropé a svétu. Tehdy se ve spolecnosti
i ve Skole dostalo do popredi téma evro-
panstvi.

Pfi feSeni obsahu vzdélani bylo téma
evropanstvi jen jednim v pfemife dalSich
nové nastolenych témat, které se jevily
jako aktudlni a nezbytné. Tehdy se nejen
regionalni, ale folklor ¢esky, moravsky,
slezsky postupné dostal mimo zajem pe-
dagogické teorie, a tim pochopitelné i mi-
mo Skolni praxi. V nékolika krajich vznik-
ly sice regionalni u€ebnice, v nichz téma
tradice lidové kultury nechybi (napf. Ven-
calek 1999), ale jsou to jen vyjimky. Ja-
koby se nas folklor prezil, jakoby v sou-
Casné Skole nemél misto. Zapomnélo se
pfi tom, Ze pro vytvofeni vztahu ditéte
ke kultufe svétové je vychodiskem kul-
tura narodni a vztah k ni ma vychodisko
v kultufe regionalni. Proto je pro dité tak
dllezité poznat a osvojit si kulturu mista,
kde Zije, které dobfe zna. Zapomnélo se
na staletimi ovéfenou zasadu Komen-
ského postupovat od blizkého k vzdale-
nému, od znamého k neznamému. Ne-
blahé dusledky se dostavily rychleji, nez
bychom predpokladali. Jiz v poloviné
devadesatych let vyzkumy ukazaly, ze
folklor prestal byt sou¢asti vSeobecnych
znalosti déti (Schauerova 2007).

Projekt Tady jsme doma — Regionalni
folklor do Skoly

Zd4 se, Ze nadéji pro renesanci uplat-
néni folkloru ve Skole (zejména na niz-
$im stupni zakladni $koly) jsou Ramcové
vzdélavaci programy, které nahradily dfi-
ve&jsi UCebni osnovy. Programy pfinaseji
vzdélavaci okruhy, v nichz se uplatnéni
tradic lidové kultury pfimo nabizi (napf.
Uméni a kultura, Clovék a svét prace,
Clovék a jeho svét atd.). Konkrétni ob-
sah i realizace kazdého z témat je v ru-
kach ucitele, a proto samoziejmé zale-
Zi na jeho poucenosti, tvorfivosti, nékdy
rovnéz na vnéjSim impulsu, &i inspiraci.
Z hlediska poucenosti smérem k folklo-
ru se osvédsuji ugitelé-absolventi Sko-
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ly folklornich tradic. Impulsem je, jak se
zda, projekt Tady jsme doma — Regional-
ni folklor do &koly, vyhlageny NULK ve
Straznici, ktery se k uciteliim zakladnich
Skol pfimo obraci.

Projekt Tady jsme doma vychazi
z nové koncipovanych Ramcovych pro-
gramu a opira se také o nové pojeti vy-
chovy a vzdélani, formulované Minister-
stvem Skolstvi. Nové pojeti pfedpoklada,
ze se jednotlivé vyuCovaci pfedméty bu-
dou prolinat i vzajemné presahovat a ze
volba forem a metod prace uprednostni
détskou aktivitu. Tyto pozadavky nepo-
chybné spliuje projektové vyucovani,
jehoz podstatou je ucelené formulova-
né téma, které ma smysl, které je realné
a které jasné formuluje konkrétni ukol.

Cile projektu

Projekt Tady jsme doma pfinasi uce-
lené a smysluplné téma a za ukol si kla-
de, jak vyplyva z dovétku nazvu, vracet
regionalni folklor do Skoly. Ugitelim se
snazi ukazat vyznam tradic lidové kultu-
ry pro vychovu i moznost jejich vSestran-
ného vyuziti pfi realizaci témat stano-
venych Ramcovym programem. Projekt
usiluje o aktivni uchovavani konkrétnich
folklornich projevil nejmladsi generaci.
Klade si rovnéz za cil, aby déti vnima-
ly tradi¢ni lidovou kulturu jako dileZitou
soucast kulturniho dédictvi. Zaméfeni na
mistni a regionalni lidovou kulturu vycha-
zi z ovéfenych pedagogickych poznatkd,
ze déti nejlépe chapou véci blizké, ze
jejich hlub8im poznanim se rozviji jejich
osobnost po strance rozumové i citové.
Uciteldm, ktefi se do projektu pfihlasi,
nabizi NULK odbornou pomoc etnologa
i pedagoga pfi sestavovani planu projek-
tu i pfi jeho realizaci. Odbornici praci sle-
duji, radi, pomahaji pfi vyhledavani folk-
lornich material( atd.

Charakteristika projektu

Projekt se uskutecfiuje formou pro-
jektového vyucovani a je vazany téma-
tem Tady jsme doma, (s akcentovanim
regionalnich tradic lidové kultury). Toto
téma prostupuje vyu€ovani b&éhem celé-

ho Skolniho roku a je rozdéleno do dil€ich
krokt. Déti poznavaji a také se uci pis-
né, fikadla, hry, pfipadné zvyky predkd,
ktefi Zili v misté a kraji, jeZ je domovem
déti. ACkoliv je projekt svym charakterem
zaméren k duchovni lidové kulture, neu-
zavira se ani poznavani hmotné kultury,
a proto obraci pozornost déti i k mistnim
tradi¢nim femeslum atp.

Diky zvolené metodé se déti stavaji
»vyzkumniky“. Vlastni ¢innosti jsou tedy
v tématu pIné angazované a vysledky,
které si vzajemné porovnavaji, je moti-
vuji k dalSimu poznavani. Tak déti na-
priklad zjiStuji, jak si hrali jejich rodice
a prarodiCe, kdyz byli mali. Zjisténé hry
a fikadla pak uci ostatni déti. V muzeu
se seznamuji s mistnimi tradicemi, vy-
praveéji si o nich i s pamétniky, kresli né-
které zajimavé artefakty, pfipadné je sa-
my vyrabéji.

DilezZitou soucasti celoro¢ni prace
déti pod vedenim tfidni ucitelky je nau-
Cit se néktery tanec, pisen nebo hru tak,
aby ji mohly pfedvést na pddiu. Zavérem
projektu se totiz celd tfida ucastni vy-
stoupeni na MFF ve Straznici v poradu
Déti détem. | tim vychazi vyhlaSovatel
projektu, tedy NULK, ugastnikam vstfic.
Na festivalovém pédiu se déti prezentuji
v kratkém vystoupeni, ale maji zde také
za ukol naucit jiné déti né€emu z toho, co
si z folkloru svého kraje osvojily. (Ostatni
détsti dcinkujici jim to podobné vraceji.)
Na MFF také prezentuji svoji celoro¢ni
praci na projektu formou vystavky kre-
seb, fotografii, zaznamu i vyrobkdl. Takto
shromazdény material, ktery ma podobu
kroniky, se po skon&eni kazdého roéniku
uklada v archivu Narodniho ustavu lido-
vé kultury ve Straznici.

Prvni vysledky

Projekt Tady jsme doma — Regional-
ni folklor do $koly ma za sebou prvni dva
roky zivota a miizeme tedy sledovat prv-
ni vysledky. Dokumentovat je budeme
na pribéhu prvniho ro¢niku. Uskutec¢nil
se v prvni tfidé Zakladni Skoly v Mélni-
ku na ul. J. Seiferta pod vedenim tfidni
ugitelky Raduse Cermakové, absolvent-
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ky Skoly folklornich tradic, a prob&hl se
souhlasem Feditele Skoly.

ZacCatku vlastni prace s détmi pred-
chazely dva vyznamné kroky: Prvnim
z nich bylo sestaveni planu, tj. navrzeni
konkrétnich podtémat a Cinnosti s ¢lené-
nim po mésicich.(Napf.:Déti si vypravéji
s prarodi¢i nad rodinnym albem, pracovni
listy — jak si rodice hrali, kdyz byli mali,
navstéva Muzea-seznameni s mistnim
tradi¢nim Ffemeslem, pracovni dilna-kosi-
karstvi atd.) Druhym vyznamnym krokem
bylo ziskani rodi€l déti ke spolupraci.
Ucitelka rodi¢e nejen s projektem sezna-
mila, ale rovné&z je motivovala a vysvétlila
jim vyznam jejich spoluprace. Pravé tento
krok se ukazal jako velmi prospésny. Ro-
di¢e mohli sledovat z vypovédi i ¢innosti
déti prubéh projektu, spolu s détmi vypl-
novali dotaznik o hrach z vlastniho dét-
stvi, néktefi rodiCe se zucastnili zajezdu
tfidy na MFF do Straznice a vSichni, Ci
témér vSichni rodiCe i prarodice byli pfi-
tomni pfi slavnostnim ukon&eni projektu
v mélnickém muzeu, kde déti predvedly
svoje straznické vystoupeni.

Pro zdar celého projektu i ve pro-
spéch détského prozitku bylo vyznamné
rodi€ovské naslouchani détem. Rodice
zpétné, tj. po skonceni projektu, vzpomi-
nali, s jakym nadSenim jim déti vypraveé-
ly o zazitcich z muzea, ziskavani fikadel
a her od prarodicli, o nacviku her a tan-
cl, o zazitcich ze straznického festivalu
apod.

Nazory rodicl i prarodi¢d zachytil za-
vérecny dotaznik. Zajimal nas pohled na
projekt a jeho pribéh z druhé strany, te-
dy ze strany téch, ktefi se na ném pfimo
nepodileli, jeho aktéry byli jen prostred-
nictvim déti, ale pravé na détech mohli
sledovat jeho UCinky. Z kazdé rodiny di-
téte se navratil alesporn jeden dotaznik.
Nékdy odpovidali rodic¢e spole¢né, jindy
jen jeden z nich, ale nékdy s rodici odpo-
vidali i prarodi€e. Chtéli jsme znat nejen
pozitiva, ale i negativa, kriticky pohled,
pfipominky. Vypovédi jsme roz€lenili do
nékolika tematickych okruh.

Rodi¢e (prarodie) na projektu oce-
nili:

- Ze se déti ucily, ale pritom si hraly,

- Ze byly aktivni,

- Ze je vse bavilo, byly nadsené,

- Ze se naucily tymové praci,

- Ze se naucily mnoho z mistnich tradic,

- Ze ziskaly mnohem vic neZ jen osnova-
mi pfedepsané ucivo.

Rodi¢e i prarodi¢e tedy na projektu
ocenili pfedevsim to, co pfinesl détem.
Ocenili vSak i vlastni projekt:

- rozsah projektu i jeho dotazeni do za-
véru,

- zaméreni projektu k tradicim,

- zaméreni k lidovym tradicim,

- zaméreni k minulosti,

-zaméreni k tématu, které je v soucas-
nosti opomijené,

- metodu (aktivita déti, spoluprace déti
s rodici a prarodici).

Z odpovédi zvlast vycleriujeme, jaky
dopad mél projekt na rodinu, nebot to
je vysledek, ktery jsme neocekavali, ale
povazujeme jej za vyznamny:

- jako rodina jsme se pobavili pfi vzpomi-
néani na hry z détstvi,

- naSe vypravéni s détmi, napf. nad ro-
dinnymi fotografiemi, dostalo novy ob-
sah, vyznam,

- krasné chvile — mohli jsme détem Fict
o0 naSem détstvi a vSe je velmi zaji-
malo,

- spolec¢né jsme si zazpivali.

Z diskuse na toto téma vyplynulo, ze
projekt rodinu, tj. déti, rodice i prarodice,
stmelil spoleCnymi prozitky.

V odpovédich rodi¢u, ktefi se zucast-
nili s détmi zajezdu na MFF do Strazni-
ce, jsme nasli nadSenou reflexi. Rodice
byli hrdi na vystoupeni svych déti na fes-
tivalovém padiu. Ocenili, ze se osvédcily
i v konkurenci déti z folklornich soubo-
rd, tedy z pohledu rodi¢t zkusenych in-
terpretl, a pfitom si uvédomili, co pravé
témto détem folklor pfinasi, co umi déti
ze soubord navic. Rodi¢e rovnéz nadchl
rozsah festivalu, jeho atmosféra. V dis-
kusi i v dotaznicich se zvlastniho ocené-
ni dostalo praci tfidni ucitelky. Pozitivné
vnimali jeji nadSeni, které dokazala pfe-
nést na déti, uvédomovali si jeji schop-
nost vénovat se détem, jeji obétavost.

Tedy vypovédi jsou velmi pozitivni.
Na negativum také doslo, ale s ostatnimi
vypovédmi je obsah Usmévny. Rodi¢im
vadilo, Zze je Straznice od Mélnika moc
daleko a déti musely brzy vstavat.

Vypovédi rodi¢lu pfinaseji dostatek in-
formaci o vyznamu projektu. Neni tfeba
na tomto misté prlibéh projektu podrobné
popisovat, presto je dllezité k vypovédim
rodi¢u jesté doplnit nékolik poznamek.

Projekt Tady jsme doma — Regio-
nalni folklor do Skoly sice tradice lidové
kultury akcentuje, ale téma se realizuje
i jinymi prostfedky. Povazujeme to jed-
nak za pfirozené, ale rovnéz prospésne
celému zameéru, . tradice lidové kultury
jsou soucasti domova, ale nikoliv samy
0 sobé. TFidni ucitelka postupovala zcela
logicky od rodiny déti k obci, kde Ziji.

Pro zdar projektu byla zésadni spo-
luprace s Muzeem v Mélniku. Déti zde
poznaly kosikarstvi jako tradi¢ni femes-
lo, které mésto proslavilo. Dik vedeni
instituce nezlstalo jen u kresleni kosi-
karskych vyrobk, ale pfimo v muzeu se
uskutecnila dilna, pfi niz déti obdivovaly
praci koSikare a naucily se koSiky vyro-
bit. Do Straznice pak jely kazdé s vlast-
noru¢né vyrobenym kosSikem. NadSené
byly nejen déti, ale i koSikaF. Spoluprace
pokraCovala i v dal$im roce a déti se na-
ucily plést pomlazky. Kromé toho pfiklad
nadchl u€itelky z jinych 8kol, které chtély
svym zakum také zpfistupnit zapomenu-
té mistni femeslo. P¥i té pfilezitosti je déti
—vroce 2010 uz druhacci — naucily mist-
ni pisen, kterou pro né pani ucitelka na
pocatku projektu ziskala ze sbirkovych
fond(i Etnologického Gstavu AV CR.

Zavérem déti napsaly dopis do Pra-
chatic, kde projekt v nasledujicim roce
pokracoval. Vznikla spoluprace, ktera, jak
se zda, otevira dalSi nové moznosti.

Celoro¢ni  spoluprace prohloubila
vztahy mezi détmi navzgjem, vztah mezi
détmi a ucitelkou a jak se ukazalo i vzta-
hy rodinné. Co Fici na zavér? P¥i realizaci
projektu nesmi jit jen o védomosti a do-
vednosti, ale také o prozitek. A toho folklor
nabizi v mife vrchovaté.

Alena Schauerova
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K ZIVOTNIMU JUBILEU BARBORY
CUMPELIKOVE

Lze fici, ze zivotni osudy a zdale-
ka ne pfimoc&arou cestu PhDr. Barbory
Cumpelikové (nar. 22. 9. 1930 v Koli-
né) rozhodujicim zplsobem ovlivnilo
jeji okouzleni lidovym tancem, k némuz
doslo na samém zacatku profesni dra-
hy. Lidovy tanec ji zaujal natolik, Ze usili
dikladné jej poznat a byt s nim v bez-
prostfednim tviréim styku ovliviiovalo
jeji klicova zivotni rozhodnuti. A to na-
tolik, ze prerusSila studium na Pedago-
gické fakulté Univerzity Karlovy, aby
mohla vyuzit pfilezitosti k nastupu na
misto odborného pracovnika tanec¢niho
oddéleni tehdejsiho Ustfedi lidové tvo-
fivosti v Praze. Zde zacala zuroCovat
své prvni ,folkloristické“ védomosti, kte-
ré predtim ziskala v seminafi Vratislava
Vycpalka a poté u FrantiSka BonuSe ve
»Vycpalkovcich® — v prazském Souboru
pisni a tanct Josefa Vycpalka. Intenzita
nadSeného zajmu o lidovy tanec ji vedla
i do kurzU a uznavanych prazskych ta-
necnich Skol, kde ziskavala a prohlubo-
vala praktické tane¢ni zkusenosti.

218

Rozhodujicim aktem, jimz vyvrcholilo
toto zivotni obdobi, bylo Uspésné absolu-
torium vyhledavaciho konkurzu tanecni-
ki a tanecnic pro nové vznikajici profesi-
onalni Umélecky vojensky soubor Praha,
jehoz tane¢ni slozku umélecky vedl| Jan
Cumpelik. Jako profesionalni tanecénice
pusobila jubilantka pozdé&ji i v Armadnim
umeéleckém souboru Vita Nejedlého. Zde
jeji tvrci kontakt s lidovym tancem vy-
vrcholil v roce 1955, kdy se stala laure-
atkou soutéze v lidovém tanci Mezina-
rodniho festivalu mladeze a studentstva
ve VarSave. V této dobé také uskutecni-
la sbéry tane¢niho folkloru na Chodsku,
v jiznich Cechéch ¢&i na luhadovickém Z&-
lesi a vénovala se nacviku lidovych tanct
v rznych folklornich souborech.

V roce 1955 se provdala za chore-
ografa Jana Cumpelika. Po osmi letech
péce o rodinu se zaujeti lidovym tan-
cem zménilo v cileny odborny zajem,
ktery vyustil v Uspésné zvladnuti studia
etnografie, folkloristiky a divadelni védy
na Filozofické fakulté Univerzity Karlovy
v letech 1963—-1968 a jeho zavrSeni dok-
toratem v roce 1971. Do roku 1989 byla
zaméstnana v riznych odbornych insti-
tucich a v letech 1996—-1999 se vénovala

vyuce lidového tance na Vy3ssi odborné
Skole herecké v Praze.

Z fady aktivit folklorniho hnuti, na
nichz se B. Cumpelikova podilela jako
organizatorka, porotkyné ¢&i lektorka, bu-
diz pfipomenuta Soutéz v mateniku na
folklornim festivalu Pardubice — Hradec
Kralové a dlouholeté plsobeni v praz-
ském Slovackém kruzku. Slusi se dodat,
Ze vSude vzdy pomahala ¢i spolupraco-
vala spolehlivé a beze snahy o uplatrio-
vani osobnich ambiciéznich tendenci.

Vyraznym meznikem v odborné
i spoleCenské cinnosti jubilantky se stal
jeji aktivni podil na vzniku Folklorni-
ho sdruzeni Ceské republiky a nasled-
né pusobeni v jeho vedeni. Na stran-
kach €asopisu Folklor rozvinula v letech
1991-2005 intenzivni publikaéni ¢innost,
jiz sledovala, popularizovala a hodnotila
aktivity spojené s rozvojem folklorismu
v Ceské republice. Proto maji v jejim
zdaleka ne dokonCeném publikaénim
prehledu znacnou pfevahu pravé zpra-
vy o festivalech, soutézich, prehlidkach
a spoleCenskych prezentacich FOSu
spolu s recenzemi vystav, expozic, roz-
hovory s vyznamnymi reprezentanty
folklorniho hnuti, ale i pfipomenuti histo-
rickych popularizanich akci a prezenta-
ce zvykoslovnych materialu.

Aktivni u€ast ve folklornim hnuti
s neprehlédnutelnym podilem na rozvoji
folklorismu v této zemi patfi k nejvyraz-
n&jsi &asti Zivotni bilance Barbory Cum-
pelikové. S dctou a uznanim k jejimu
Zivotnimu dilu ji pfejeme u pfileZitosti
vzacného zivotniho jubilea do dalSich let
vSecko dobré!

Karel Pavlistik

ODESEL VLADIMIR BAIER

Dne 21. dubna zemfel v Domazlicich
vynikajici muzikant, multiinstrumentalista,
skladatel a hudebni folklorista Vladimir
Baier (1932—2010). Byl zasadni postavou
chodského narodopisu druhé poloviny 20.
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stoleti i aktivnim ucastnikem zdejSiho hu-
debniho Zivota. Soucasné si jako badatel
aregionalni historik dokazal udrzet potfeb-
ny odstup a zejména déni na poli Ceské-
ho folklorismu od padesatych let 20. sto-
leti reflektoval se vzacnym smyslem pro
vystizeni jeho vyvojovych tendenci. Zaro-
ven velmi dobfe chapal a popsal urcujici
ulohu jednotlivych osobnosti v kulturnim
Zivoté meésta a celého regionu.

Jako absolventdomazlického gymna-
zia po roce 1951 vystiidal nékolik délnic-
kych a ufednickych povolani. Roku 1953
nastoupil vojenskou sluzbu a sou€asné
do roku 1955 studoval na vojenském
ucilisti v Olomouci. Pozdégji proSel fadou
kratkodobych kurzi a Skoleni, zejména
z oblasti sociologie, historie, kulturologie
a muzikologie. Roku 1957 nastoupil jako
referent do Okresni spravy spoji v Do-
mazlicich. V letech 1961-1966 pusobil
jako Feditel Okresniho kulturniho stre-
diska, poté byl inspektorem pro kulturu
Okresniho narodniho vyboru v Domazli-
cich. V letech 1976—1990 byl feditelem
Muzea Chodska. Kromé& organizacnich
zélezitosti se zde soustfedil na obecné
etnologické, folkloristické a etnomuziko-
logické studium oblasti jihozapadnich
Cech od pogatku 19. stoleti do soudas-
nosti. Intenzivné se zabyval regional-
ni (zejména hudebni) lidovou kulturou,
okrajové i vyro¢nim a rodinnym zvykoslo-
vim. Pfi nejriznéjsich pfilezitostech v te-
rénu sbiral lidové pisné (asi 200 zapisu),
drobné utvary lidové slovesnosti (lidova
vypraveéni, tzv. chodské poudacky a dét-
sky folklor) ¢i mistni nareci a pofizoval
magnetofonové nahravky zejména lido-
vych heligonkafu. Vypracoval podrobny
katalog chodskych lidovych muzikantd,
zpévaku, tanecnikl a vypravécu od nej-
starSich historickych pramend do sou-
Casnosti. Hudebni a spoleensky Zivot
regionu peclivé sledoval i po neStastném
odchodu z muzea v pozdné porevoluéni
euforii roku 1992. Archiv V. Baiera dnes
patfi ke klenotim pisemnych sbirek Mu-
zea Chodska. Mezi léty 1993—-1998 Ba-
ier také externé vyucCoval na Zakladni
umeélecké Skole v DomaZzlicich.

Baierovym jedinym formalnim hu-
debnim vzdélanim bylo nékolik let sou-
kromého studia houslové hry a hudebni
teorie u domazlického Jana Prochazky
(+1942), ve dvacatych letech Clena pe-
trohradské filharmonie, a poté u Josefa
Solfronka. Pozdéji jiz pokraoval témér
vyhradné samostudiem. Na velmi dobré
technické drovni zvladl hru zejména na
klarinet a saxofon, dale na flétnu, pikolu,
zobcovou flétnu, hoboj, fagot, violoncello
(studium u Bohuslava Janecka, pozdé&;jsi-
ho ostravského dirigenta) a kytaru. Také
ovladal fadu lidovych nastroju, nezfidka
vlastni vyroby, napf. méchové i decho-
vé dudy, dudackou Salmaj, pastyfskou
troubu, ponocensky roh, baset, diato-
nicky xylofon, ninéru, hackbrett a malou
hackovou harfu. Pro potfeby fady chod-
skych a zapadoc€eskych kapel vyrobil
také nespocet lidovych chordofond, ze-
jména fanfrnochd a vozembouch(.

Uz jako student domazlického gym-
nazia se V. Baier stal ¢lenem dudacké
muziky, jejiz ¢innost vyvrcholila v rdm-
ci VSesokolského sletu v Praze v roce
1948. Kapela v obsazeni housle, dudy
a dva klarinety doprovazela starym, tzv.
lidové polyfonnim stylem, zprvu sokol-
sky, pozdéji gymnazialni a pak ,svazac-
ky“ folklorni soubor a vystupovala témer
po celé republice. Zde také podle vzoru
zapist smolovského Kklarinetisty Marti-
na Konopa-Klouzara vytvofil Baier svoje
prvni upravy chodskych lidovych pisni.
Zaroven vsak byl ¢lenem houslového
kvarteta a od roku 1949 saxofonistou stu-
dentského orchestru, v némz poznal jaz-
zovy tanecni repertoar americkych big-
bandd. Zanrovou toleranci a vyjimeénou
muzikalnost doklada Baierovo Uspésné
plsobeni v mladeznickém dechovém or-
chestru, dokonce i v tamburaSské kapele
(hral na brag¢, oba soubory pod vedenim
kapelnika J. Konradyho), dale byl vio-
loncellistou amatérského symfonického
orchestru Cerchovan &i kostelni hudby
(do roku 1950, resp. 1960). Zpival také
v chlapeckém sboru klasterniho chra-

ského tria Marie KuneSové. Jesté pred

vojnou v roce 1952 slozil tzv. kapelnické
zkousky.

Po navratu z vojenské sluzby se
V. Baier dale uplatrioval jako saxofonis-
ta, kytarista a aranzér v domazlickych
tanecnich orchestrech (Ton, Mistral ad.),
ale predevSim se pfipojil do sestavy
dnes jiz legendarni Konradyho dudacké
muziky (dale KDM), jejiz zakladajici se-
stavu v roce 1955 tvorili A. Konrady ml.
(dudy), A. Konrady st. (housle), Z. Blaha
(kontrabas, dudy), J. Konrady (housle)
a F. Pikhart (b-klarinet). Es-klarinetistu
F. Meiera nahradil pravé V. Baier. Poz-
déji se v sestavé objevili také houslista
S. Tomala, dudak a zpévak V. Svik a fa-
da dalSich vynikajicich muzikantd. Pro-
slulost KDM byla dana nadstandardni
technickou i muzikantskou vyspélosti
¢lenl, z ¢ehoz plynulo dokonalé ladéni
a vyvazeny zvuk. Brzy se zafadila k nej-
lepSim télestim tohoto Zanru u nas a sla-
vila Uspéchy i ve svété (mj. zlata medaile
na Svétovém festivalu mladeze a stu-
dentstva v Moskvé 1957). Svymi vykony
ovlivnila vznik dalSich chodskych sou-
bort a velkou mérou pfispéla k oZiveni
zajmu verejnosti o hudebni folklor tohoto
regionu. Nejvétsi zasluhu na uUspéchu
KDM vsak ma pfedevsim dramaturgicky,
aranzérsky a autorsky vklad V. Baiera.

Celkem pro KDM a razné dal$i chod-
ské soubory zpracoval a zapsal pres tisic
Uprav lidovych pisni, v€etné Ctyf set in-
strumentalnich meziher a doher. Zachytil
také nékolik desitek instrumentéalnich va-
riaci podle hry lidovych muzikantd chod-
skych dudackych kapel. Dale zkompo-
noval vice nez sto drobnych instrumen-
télnich a vokalné-instrumentalnich skla-
deb (ve shodé s regionalni tradici hlavné
polky a StajrySe), z nichz mnohé zlidoveé-
ly. Od roku 1983 byl ¢lenem Svazu hu-
debnich skladatel(, védct a koncertnich
umélcti. V Cechach ziejmé& neexistuje
dudacka ¢i dechova kapela, jez by ne-
meéla v repertoaru nékterou z Baierovych
Uprav nebo jim instrumentované sklad-
by. Navzdory témto Uspéchim v§ak pod-
le svédectvi nejblizSich spolupracovnikl
zUstaval nesmirné pracovitym a skrom-
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nym clovékem. Sam verejné vystupo-
val a natacel, byl autorem festivalovych
i rozhlasovych pofadd. Jeho snimky
s KDM a kapelami z Postfekova, Mra-
kova, Klen&i a z Domazlic jsou v archi-
vu Ceského rozhlasu a na mnoha zvu-
kovych nosicich. Nechal v nich zejména
vyniknout vyjimecné chodské zpévaky,
které rovnéz svym osobitym pFistupem
zdsadné ovlivnil. Jak doklada Zdenék
Blaha (1999, s. 43-46), vzorem vlastni
Baierovy tvorby pro dudacké ¢i malé de-
chové kapely byla improvizace a zplisob
hry starych muzikantd, jak je poznal v do-
bé svych gymnazialnich studii. Zejména
vzpominal na klarinetistu Svacinovy du-
dacké muziky J. Bauera a trhanovského
es-klarinetistu K. Frisholce.

Baier spolu se spoluhraci z KDM po-
stupné vytvofil zcela novy styl hry du-
dackych muzik. Pfibranim kontrabasu
a rytmicko-harmonické kontry namisto
melodickych housli byl narusen plvodni
polyfonicky styl tzv. malé selské muziky.
Zdrojem téchto inovaci byl bezesporu
v té dobé oblibeny zvuk vyvojové mlad-
Sich seskupeni Strajchovych a malych
dechovych muzik, které se vyznamné
otiskly i do stylu instrumentalnich mezi-
her zejména lendlerového a polkového
charakteru. Harmonicky tim vSak doSlo
ke kolizi anachronicky pouzivaného du-
dackého bordunu s pohyblivym basem.
Tento novy styl pFesto rychle zlidovél
a dnes je pravé tato zvukova podoba
Ceské dudacké hudby povazovana za
charakteristickou. Sam Baier pozdéji
reflektoval zménu, na které se aktivné
podilel, slovy, Ze dudacka muzika v po-
dani KDM ,jaksi zdechovkovatéla“. Pod
vlivem vlastnich zkuSenosti, podrobné-
ho studia historickych pramenu a iko-
nografie sméfroval zejména v 80. letech
k renesanci dudacké hry v obsazeni ma-
lych selskych muzik. V roce 1982 spolu
s manzely Jifinou a Janem Holoubkovy-
mi zalozil kapelu Drancalové v zakladnim
obsazeni dudackého tria, ovsem s hoj-
nym vyuzitim dalSich nastroji lidového
instrumentare etnicky smiSené oblasti
podhtifi Ceského a Bavorského lesa.
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S kapelou stabilné spolupracovali zpé-
vaci Hana a Jifi Kapicovi z Postfekova.
Jako autor hudebnich uprav v produkci
Drancall navéazal na ,lidovou polyfonii*
starych dudackych muzik, jak ji v mladi
na Chodsku poznal v podani Svacinovy,
Kajerovy a FriSholcovy dudacké muzi-
ky. Poprvé také oZivil partitury zachyce-
né na Chodsku v devadesatych letech
19. stoleti Ludvikem Kubou, dale vyu-
zZil historické nahravky pofizené v roce
1909 Otakarem Zichem na Edison(v fo-
nograf ¢i gramofonové snimky z dvaca-
tych a tficatych let 20. stoleti. Podrobné
studoval zapisy instrumentalnich variaci,
které zachytili v prvni tfetiné 20. stole-
ti J. Jindfich, v roce 1919 J. Schnabel,
1939 K. Echtner, ve tficatych a Ctyfica-
tych letech J. Mestl a V. Altman. V ob-
sazeni dudackého tria mohl V. Baier
bohaté rozvinout sv(j mimoradny impro-
vizaéni talent, ktery pfi mnoha pfileZitos-
tech ocenovali i jeho spoluhraci Zdenék
Blaha, Antonin Konrady, J. Kréek, Jin-
dfich Hovorka, skladatel Zdenék Lukas,
ale také spisovatel a regionalni historik
Rudolf Svacina (1990, s. 85-90). Jistym

zklamanim pro V. Baiera bylo nepocho-
peni publika zejména mistnich slavnosti
pro jeho poucené autorské rekonstrukce
a hudebné-badatelské experimenty. Na
rozdil od vétSiny muzikantd dudackych
kapel v zanru hudebniho folklorismu, kte-
ry sam svoji €innosti pomohl etablovat,
neshledaval jiz tento styl natolik nosnym
a hudebné pfitazlivym. Svymi nazory
znacné ovlivnil zejména nejmladsi gene-
raci, ktera vedle standardni ,baierovské
chodské produkce® ozivila i hru v obsaze-
ni malé selské muziky a dalSich historic-
kych sestav.

Velkym pfinosem pro odbornou pra-
ci V. Baiera byl staly kontakt s muzikan-
ty z celého regionu. Byl velice otevienym
a citlivym pozorovatelem a nezfidka i hy-
batelem a popularizatorem novych muzi-
kantskych podnétd a osobnich pfistup(.
Od pocatku spolupracoval s postfekov-
skou kapelou a narodopisnym souborem.
Kolem roku 1975 pomohl pfi zalozeni ta-
chovské kapely pfi zdejSi hudebni Skole.
V roce 1978 spoluzakladal dudackou mu-
ziku v Mrakové, byl dokonce autorem vét-
Siny jejiho repertoaru a pfipravil i scénare
prvnich vystoupeni mrakovského Chod-
ského souboru. V sedmdesatych letech
svoji autorskou i interpretacni Cinnosti
ovlivnil €&innost Dudacké muziky Pohranic-
ni straze pod vedenim F. Danihelky. V le-
tech 1992—-1997 predaval své zkuSenosti
mladym muzikantim studentské kapely
domazlického gymnazia, kterd pracova-
la pod vedenim jeho dcery J. Eksteinové.
V devadesatych letech zasadné ovlivnil
praci détskych muzik pfi ZUS v Domazli-
cich. Organizaéni a tvurgi talent V. Baiera
nasel Siroké uplatnéni v bezpoctu mist-
nich slavnosti na Domazlicku a zejména
se projevil v programech vyznamnych
Ceskych folklornich festival(: Chodskych
slavnosti (zalozil tradici no¢nich progra-
mua zvanych Dudacké Standrle), dale
Mezinarodniho dudackého festivalu ve
Strakonicich a Mezinarodniho folklorniho
festivalu ve Straznici. Ke svym autorskym
porfadim pofizoval zapisy tanct i hudeb-
ni Upravy a vétSinu z nich sam s muzikan-
ty a tanec¢niky také nastudoval.
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V. Baier Uzce spolupracoval s fadou
nasich prednich hudebnich folklorist(, ze-
jména s J. Marklem (rozhlasové nahravky
Kubovych partitur; v roce 2001 v Ceském
lidu publikoval OpoZdéné pripominky
k publikaci PhDr. Jaroslava Markla ,Ces-
ka dudacka hudba®) a J. Reznym (rekon-
strukce hry dudacké muziky z Chebska).
Ze samostatnych publikaci Vladimira Ba-
iera jmenujme memoary Usmévy z kra-
je pod Cerchovem a Muzikantské vzpo-
minky (obé& vydalo Muzeum Chodska
v DomaZzlicich 2002) a sbirku Daremny
pjisnicky z Chodska (Muzeum Chodska
v Domazlicich, 2003). Radu Baierovych
studii otiskl domazlicky muzejni sbor-
nik Z Chodského hradu (25 let Konra-
dyho dudacké muziky, 1980, Dudari na
Chodsku, 1987, Lidova muzika dudacka
na Domazlicku, 1991 aj.). V regionalnim
tisku publikoval stati Z historie narodo-
pisnych skupin a souborti na DomaZlicku
(Domazlicky denik 1998, na pokracova-
ni), Chodsky hudebni folklér 19. stole-
ti a jeho napodobeniny na zvukovych
nosic¢ich (Vyhledy 1990) ¢i Néco maélo
o dudach (Domazlicky zpravodaj 2004).
V oborovych €asopisech se vénoval vzta-
hu Ceské a némecké hudebni kultury (Li-
dova hudba dvou sousedu, Narodopisna
revue, 1998) a svému stéZejnimu tématu,
hudebni historii Chodska (Nékolik pozna-
mek k nékdejsSimu stylu hrani lidovych
muzikant(l na DomaZlicku, Narodopisna
revue 2001; O dudackych muzikach na
Chodsku po 2. svétové vélce, Narodopis-
na revue 2002 &i O dudacich pusobicich
ve 2. poloviné 20. stoleti na Chodsku,
Folklor 2004). Je také autorem rozsahlé
kapitoly Dudacka hudba a zpévaci na Do-
mazlicku v regionalni monografii Cesky
les. Priroda, historie, Zivot (Praha: Baset
2005). Pro NULK ve StraZnici zpracoval
260 hesel lidovych hudebnik(, tane¢nikd,
zpévak( a soubord z Domazlicka. Ra-
da dalSich glos, ¢lankt, memoary i roz-
meérngjSi odborné studie zUstavaji v ru-
kopisné pozustalosti V. Baiera v Muzeu
Chodska (mj. Dechova hudba v DomaZli-
cich a okoli od poloviny 19. stoleti, 1990,
Vzpominani na dudaky, 2008).

Vladimir Baier vénoval cely Zivot
studiu chodské hudebni tradice, jiz jako
aktivni muzikant sam predaval a rozvi-
jel. Jako upravovatel lidovych pisni pa-
tfil k t&ém, ktefi zasadné ovlivnili podobu
Ceského hudebniho folklorismu druhé
poloviny 20. stoleti. Cela ¢eska etnomu-
zikologie a ¢eska hudebni kultura ztraci
vynikajiciho badatele a muzikanta. Jeho
hudba v8ak s nami v repertoaru dudac-
kych kapel zUstava.

Zdenék Vejvoda
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ZA VEROU ROZSYPALOVOU-BLAHO-
VOu

Nedlouho po Viadimiru Baierovi
odeSla dalSi osobnost vyrazné spojena
s domazlickou Konradyho dudackou mu-
zikou a predevsim se souborem Usmév
z Horni BFizy. 5. €ervna po tézké nemoci
zemfrela vyrazna ¢eska zpévacka, tanec-
nice, choreografka, moderatorka a au-
torka festivalovych programt, pani Véra
Rozsypalova-Blahova (1941-2010).

Pochazela z plzefiské ochotnické ro-
diny. Jiz v détstvi si nasla cestu k lidové

pisni a po navratu ze studii na brnénské
zdravotnické Skole se vedle prace léka-
renské laborantky celych padesat let na-
plno vénovala lidové hudbég, zpévu a tan-
ci. Byla €lenkou vyhlaSeného péveckého
sboru Ceska piser pii Ceskoslovenském
rozhlase v Plzni, tehdy pod vedenim hu-
debniho skladatele Zderka Lukase. Za-
roven byla tanecnici a pozdéji vedouci
tane&ni slozky plzefiského souboru Sko-
da. Jejim péveckym vzorem a ucitelem
byl prosluly interpret chodskych pisni
Jaromir Horak. S Konradyho dudackou
muzikou z Domazlic pravidelné vystupo-
vala od po¢atku sedmdesatych let.

NejstastnéjSi umeélecké a lidské sou-
znéni v8ak znamenala kongenialni spolu-
prace manzelu Véry a Zderika Blahovych
v souboru Usmév v Horni Bfize. Jejich
spoleCné hudebné-taneCni kompozice
dodnes vynikaji nadhledem, sympatic-
kym komediantstvim a zaroven pocti-
vou hudebni a tanecni pfipravou. Prace
v souboru Usmév jiz pét desetileti zcela
pFirozené spojuje profesionalni muzikanty
s lidovymi zpévaky a tanecniky, skute¢ny-
mi nositeli tradice svého kraje. Mnohokrat
ve své historii byl soubor pfimo hybate-
lem a inspiratorem promén prezentace
Ceského folkloru na jevisti. Misto strnu-
Iého a z kontextu vytrzeného predvadé-
ni tane¢nich pasem nabidli autofi pfesné
pointované hudebné-tanecni pfibéhy, bo-
haté vyuzivali i mluveného slova. Rezijni
a choreografické pojeti Véry Blahové na-
vazovalo na postupy povale¢ného folklo-
rismu, ale davalo jim novy rozmér jevistni
pravdivosti, s dirazem na veselé stranky
Zivota. Vycet choreografii Véry Blaho-
vé pro soubory Skoda, Usmév, Rokytka
a dalsi by byl velmi dlouhy. Mezi nejvy-
raznéjSi patfily Plzeriské panenky (1982),
Plaska kolecka (1982), Slepicka a kokr-
hac (1982), Nejlepsi je femeslo kucharsky
(1985), Chodska mollova kole¢ka (1995),
z posledni doby zejména Tanec na Sest
(2002) a Polka Usmévacka (2008).

V Plzenském rozhlasovém studiu
natoCila Véra Rozsypalova-Blahova od
sedmdesatych let stovky snimku lidovych
pisni ze vSech ¢eskych regiond, nejcas-
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DISKUSE

téji za doprovodu Konradyho dudacké
muziky, kapely Usmév a Plzefiského li-
dového souboru. Desitky z nich jsou
k dispozici na gramofonovych deskach
a kompaktnich discich. Zvlasté podare-
né jsou nahravky tanecnich a zertovnych
pisni, které nejlépe odpovidaly jejimu
lidskému naturelu. Vyborné znéji due-
ta s mnoha péveckymi partnery, zvlasté
s Jifim Bartou, Vaclavem Svikem, Mi-
chalem Polcarem a Vaclavem DolejSem.
Uctyhodnou fadu nahravek lidovych pis-
ni z Plzefiska uzavrela teprve nedavno,
kdyz do dvou pravé vydanych alb sou-
boru Usmé&v a Konradyho dudacké mu-
ziky pfispéla nékolika sélovymi pisnémi.
Tane¢ni temperament Véry Blahové je
pak zachycen ve filmech Piseri to je tou-
ha (1972), Ruze ze Sumavy (1987), Pro¢
dudaci tupaji (1988), Bul bych ja to chlap
(1992) a v fadé televiznich zaznamd.
Domazlické Chodské slavnosti, Me-
zinarodni dudacky festival ve Strakoni-
cich i straznicky festival ztraceji ve Vére
Blahové kultivovanou a poucenou mo-
deratorku a autorku poradd. Odesla v ni
vynikajici lektorka fady tanec¢nich kurzl
a seminart pro vedouci détskych i do-
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spélych folklornich soubord. Hornobfiz-
sky Usmév a Konradyho dudacka mu-
zika ztratily nenahraditelnou uméleckou
vedouci, choreografku, tanecnici a zpé-
vacku. VSichni, kdo méli tu ¢est s Vérou
Blahovou spolupracovat, jisté omluvi ne-
uplnost nekrologu, protoze zcela jisté ne-
ni mozné do nékolika fadek vtésnat tak
bohaty Zzivotni pfibéh dobrého ¢lovéka,
citlivé umeélkyné, obétavé organizatorky,
vzdy pfipravené ku pomoci druhym. Ta-
kova byla Véra Rozsypalova-Blahova.
Zdenék Vejvoda

MRAVNI PRINCIPY A CESKA ETNO-
LOGIE

Etika a spolecensky kontext

Soudoba poptavka po etice v postko-
munistickych zemich neni nahodna. Vo-
luntaristické socialni inzenyrstvi a zruSeni
soukromého vlastnictvi narusilo pfirozené
pfedpoklady socialni kontroly. To vedlo
i védu na faleSnou cestu racionalniho kon-
struovani spravedlivé spole¢nosti. Jednou
z pficin bylo uz novovéké oddéleni viry
a védy. Sice umoznilo rychlejsi védecky
i spolecensky rozvoj, ale zaroven pfineslo
ztratu obecnéjSich etickych principll jako
zakladu pro posuzovani védecké i lidské
moralky. Postupné vSak doslo k formova-
ni etiky v samostatny védni obor, zabyva-
jici se zkoumanim hodnot a zésad, které
usmernuji lidské jednani v situacich, kdy
existuje moznost volby prostfednictvim
svobodné vile. Svétovym prohlasenim
o globalni moralce je mezinarodni Listina
prav a svobod. Jejim zakladnim obsahem
jsou smluvné dohodnuté mravni principy
svetoveho spolecenstvi.

V disledku technického pokroku na-
byly otazky etiky jak v oblasti mezilid-
skych vztahd, tak v politické sféfe mno-
hem vétSi vyznam neZ dfive. Napfiklad
etické principy odpovédnosti vici bu-
doucim generacim, vztahu k mensinam,
k azylantstvi nebo etické problémy ve
stale obsahlejSim studiu socialnich véd

pfinaseji nové podnéty. Filozofické teo-
rie etiky vychazely z Kantovy metafyziky
mravU nebo z Aristotelovy nauky o ctnos-
ti. Hlavni pozornost byla vénovana bez-
prostfednim vztahim mezi lidmi a otaz-
kam nabozenského nebo nendbozenské-
ho zdlvodnéni moralnich soud(, jez se
empiricky nedaji zdlvodnit (Tugendhat
2004). Ze soucasné literatury o etice vy-
plyva, ze zakladem moralky by méla byt
spoleCenska smlouva s tim, Zze konecna
autorita smlouvy nendlezi jedinci, nybrz
statnim institucim. ,VétsSina mravnich di-
lemat vznika ve spoleCenskem kontextu
a tyka se zplsobdu, jak spolu lidé jednaji. ..
Etika vyZaduje rovnovahu mezi konkrétni
situaci a univerzalnimi principy* (Thomp-
son 2004, s. 26). Etika vS8ak nemuze byt
zalozena jen na nové vytvareném sou-
boru pravidel. Jim musi pfedchazet pre-
svéd&eni o tom, co je, nebo neni sprav-
né. ,Neméli bychom podceriovat vyznam
norem a zvyku, jeZ se na zakladé vice
nebo méné neproblematizovanych tradic
pfedavaji jesté v naSem modernim svété*
(Anzenbacher 1994, s. 115). Moralnost
Clovéka se tak jevi jako vysledek jeho kul-
tivace prostfednictvim kultury.

V tomto ohledu je pozoruhodna teo-
rie nositele Nobelovy ceny za ekonomii
Friedricha Augusta Hayeka. PiSe, ze
Jidstvo dospélo k civilizaci tim, Ze rozvi-
Jelo a ucilo se dodrzovat pravidla... ktera
Casto Clovéku zakazovala délat to, co po
ném chtély jeho instinkty* (Hayek 1995,
s. 17). Jako zastance evolu¢niho a eko-
nomického pfistupu k vyvoji civilizace
konstatuje, Ze ¢lovék se nerodi moudry,
rozumny a dobry — musi se ucit, aby se
takovym stal. ,Clovék se stal inteligent-
nim, protozZe existovala tradice — to co
lezi mezi instinktem a rozumem —, jiz se
mohl ucit* (Hayek 1995, s. 27). O pod-
staté moralky a principech jejiho posu-
zovani lapidarné konstatuje, Ze ,jediné
obecna a abstraktni pravidla, k nimz
Clovék musi pfihlizet v individualnich
rozhodnutich v souladu s individualnimi
cili, si zaslouzi pojmenovani moralka“
(Hayek 1995, s. 72). V knize Osudna
domyslivost, jejimz hlavnim obsahem je
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polemika s teoretiky socialismu, uvadi:
,Vét3i ¢ast poznani necerpame z bez-
prostfedni zkuSenosti ¢i poznavani, ale
v ramci nepretrzitého procesu proséva-
ni a tfibeni naucené tradice, ktera vy-
Zaduje individuéini uznani a dodrZovani
moralnich zasad, jeZ nelze zdivodnit na
zakladé kanonu obvyklych teorii racio-
nality* (Hayek 1995, s. 83). Podle ného
civilizace neni jen evoluénim produktem,
ale i procesem, a nadale se muze rozvi-
jet jen tim, Ze ustavila ramec obecnych
pravidel a individualni svobody.

Aplikovana etika

Informace na internetovém portalu
o etice dokladaji, Ze svym zpusobem
se kazdy ucastni procesu sbéru, spravy
a pfenosu informaci, a etické problémy
s tim spjaté jsou proto pfirozenou sou-
¢asti dilemat bézného zivota. V souvis-
losti s globalizaci lidskych aktivit rostou
naroky na mravni vyspeélost a odpovéd-
nost lidi. Zajem o moralku a poznavani
jejiho evolu€niho vyvoje je podnétem
Gvah o vytvareni etickych kodexu v ja-
kémkoliv oboru lidské €innosti —i v oboru
etnologického badani. | kdyz zkoumani
hodnot a principd, usmérnujicich lidské
chovani a jednani, je v etnologii nebo so-
cialni antropologii implicitné obsazeno,
rozSifujici se vyzkumné dokumentaéni
a interpretacni aktivity vyzaduji kodifikaci
urcitych etickych principt. Mezinarodni
konference o etice a lidové kultufe, uspo-
fadana Narodnim ustavem lidové kultury
ve Straznici v roce 1999, naznadila dva
okruhy pfistupl ke zkoumani problém(
etiky v tomto oboru védecké prace: prvni
se zabyva vyzkumy moralky a mravnosti
v zivoté tradi¢ni pospolitosti mista nebo
regionu, druhy by mél formulovat etické
zasady tohoto vyzkumu a interpretace
jeho vysledkl. Konference ve Straznici
se zabyvala predevsim prvnim tématem
(Janc¢ar 2000, s. 292). Dnes v8ak nalé-
havéji vystupuje do popredi formovani
mravnich principd vyzkumnych praktik,
spravy a vykladu ziskanych poznatkd.
Vznika aktualni potfeba sjednotit se na
principech etiky také v etnologii.

V téchto souvislostech je pfinosné
usili Komisie pre etiku Slovenskej aso-
ciacie socialnych antropoléogov (SASA)
0 vypracovani etického kodexu pro et-
nologii/socialni antropologii v duchu ob-
dobnych kodexu socialnich antropolog
v Evropé. SASA navrhuje vytvofit pro
tento védni obor prehled etickych za-
sad v nasledujicich kategoriich: a) vztah
mezi vyzkumnikem a respondentem,
b) zodpovédnost vuci védecké komunité,
c¢) vztah mezi uciteli a studenty, d) vztah
badatele a jeho poznatkd k vliadnim or-
ganim, e) vztah ke sponzorim a za-
méstnavatelim a zodpovédnost vici ve-
fejnosti (Ferencova 2009, s. 131).

V soucasnosti existuji etické kode-
xy nékterych obor(i i v Ceské republice
(eticky kodex novinaru, socialnich pra-
covnikll a dalSi). Vychazeji predevsim
z obecné uznavané premisy, Ze pred-
pokladem individualniho rozhodovani
je lidska svoboda. | kdyz etické kodexy
nemohou nikdy nahradit individualni roz-
hodovani, Ize je chapat jako prostfedek
k udrZzovani skupinové sdilenych mrav-
nich zasad. Zkusenost ukazuje, zZe tvirci
védecka prace je dnes do zna¢né miry
zélezitosti kolektivni. | kdyZz véda neni
ucCitelem moralky, etické kodexy podpo-
ruji dodrZzovani uznanych pravidel.

Etické kodexy a jejich vyznam

Jednim z vyznamnych divodu pro
formovani etickych kodext ve spolecen-
ském kontextu je chapani odpovédnosti.
Odpovédnost v tomto smyslu znamena
pfijeti racionalnich norem a rovnovahu
mezi individualnimi, socialnimi a univer-
zalnimi mravnimi kritéri. O soucasné
i budouci dulezitosti aplikované etiky for-
mulované v etickych kodexech neni po-
chyb. Doklada to zajem o rozvijeni etic-
kych zasad v raznych profesich. ,, Tempo
spolecenského a technického pokroku
zplsobuje, Ze nékteri odbornici se poty-
kaji s nedostatkem védomosti ke zhod-
noceni mravnich ddsledkd svého jedna-
ni, jez mohou vést i k soudnim sporim"
(Thompson 2004, s. 158).

Pfi pfipravé etického kodexu Ceské
etnologie nebo socialni antropologie vy-

vstavaji problémy, s nimiz se nesetkala
pfiprava kodex(i v demokratickych ze-
mich. Objevuje se zejména otazka, do
jaké miry reflektovat stav, kdy vyzkumy,
jejich interpretaci a vyuzivani ovliviioval
totalitni rezim. Z hledisek etiky vyvstava
u nas otazka, zda lze akceptovat zavér
tzv. Gubelkianovy komise o vyvoji social-
nich véd, Ze ... kazdy badatel je zakot-
ven ve specifickém socialnim prostredi,
a proto nevyhnutelné pracuje s predpo-
klady a predsudky, které pusobi na jeho
vnimani a interpretaci socialni skutec-
nosti a Ze ,v8echna data jsou vybérem
ze skutecnosti, jenZ je zaloZen na sve-
tonazoru nebo teoretickych modelech
daného obdobi a je filtrovan stanovisky
urcitych skupin pasobicich v tomto obdo-
bi* (Wallerstein 1998, s. 97). Nepochyb-
né Ize souhlasit s nazorem F. A. Haye-
ka, Ze Zadna argumentace o moraice se
nemuze zakladat na problému, zda ji Ize
ospravedlnit. ,Je ovSéem mozné rekon-
struovat utvafeni moralky a tim do jisté
miry porozumét potfebam, kterym slou-
Zi. Podle toho nakolik se nam to podari,
Jjsme schopni revidovat své moralni tra-
dice prostfednictvim néapravy rozpozna-
telnych nedostatk(“ (Hayek 1999, s. 76).
V kontextu minulych a sou¢asnych me-
todickych principd a jejich reflektovani
Ize i v Ceské etnologii revidovat moralni
tradice prostfednictvim rozpoznatelnych
nedostatku.

Jevy, které odrazi vztah badatell
k vladnim organdm v minulosti, jehoz
disledky ve spojeni s ideologicky in-
doktrinovanym pojmem lid ve spolecen-
ském védomi zcela nezanikly, je tfeba
v soucasnosti nepochybné reflektovat.
Jestlize prvni feditelé univerzitnich etno-
grafickych ucilist — v Praze Karel Cho-
tek, v Brné Antonin Vaclavik a po ném
Richard Jefabek — vstépovali do mysli
svych posluchacli zasady védeckého
mys$leni, jez musi byt vZdy nadfazeno
jakémukoliv ideologickému nebo osvéto-
vému pulsobeni, ukazuje se, Ze moznost
pohybovat se na spoleCenském vysluni
podporou védecky nepodlozenych aktivit
je stale svudna.
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Odstranéni totalitniho rezimu pfi-
neslo nejen svobodné prostfedi a zajem
o pfesnéjsi pojmoslovi v etnologii, ale ta-
ké posililo védomi mravni odpovédnosti
badatele vuci vefejnosti a uznani rovno-
cenného vztahu mezi badateli a respon-
denty. Védomi odpovédnosti nastolilo
novy etnologicky diskurs, tykajici se ze-
jména vyzkumu soucasnosti a jeho me-
todologickych princip(.

Etické principy badatelské prace
v Ceské etnologii

Jednou z dulezitych metod etnologic-
ké prace, jiz je ziskavani autentickych
sveédectvi v terénu, pfinasi etické otaz-
ky vztahu mezi vyzkumnikem a respon-
dentem. Tim uz neni staficky rolnik se
vzpominkami na minulost, nybrz vzdéla-
ny ob¢an. Od ného chce badatel zjistit
dlvody jeho zajmu napfiklad o soudobé
Jfolklorni* aktivity, nebo jeho Ucasti na
obnovovani forem zaniklych obycejl. Je
to urcity projev atavismu, vysledek svaru
tradice a inovace nebo poucené a védo-
mé tvarci vyuZivani vybranych projeva
zaniklych tradic v rodiné nebo v nejriz-
néjSich mistnich aktivitach?

Vyuzivani vysledk( védeckych vy-
zkumu k zabavnym a osvétovym uce-
[dm jsme zacali nazyvat folklorismem.
Obsah tohoto terminu, jakkoliv vzhle-
dem k rozmanitosti lidskych aktivit ne-
presny, je dnes jednim z paradigmat
etnologickych vyzkumu, jez maji prispét
k pochopeni procesu novodobych pro-
mén mistnich nebo regionalnich prvka
lidovych tradic a jejich soudobého vyu-
zivani (Tyliner 2006). Napfiklad dnesni
respondent chape ve svém prostredi
nejnovéjsi regionalni formu svate¢niho
odévu pro cirkevni nebo svétské slav-
nosti jako projev identity mista nebo re-
gionu. Etnolog na zékladé zkoumani vy-
voje tohoto fenoménu chape tentyz kroj
jako pokleslou formu, blizkou spi$e ope-
retnimu kostymu. Z obdobnych vztaht
mezi vyzkumnikem a respondentem se
rodi zodpovédnost badatele vuci védec-
ké komunité, vaci verejnosti i vici viad-
nim organtm.
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Etnologie, pokud akceptujeme jeji vé-
decké principy, nem(ze vénovat pozor-
nost jen vnéjSim jevovym strankam lidové
kultury, jez Ize vystavovat na odiv, nybrz
v8em zakladnim vztahim ¢lovéka k Zi-
votu. Aby bylo védecké poznani v tomto
ohledu konzistentni s aktualnim stavem,
musi studovat nejen vztahy mezi for-
mou a obsahem v celém rozsahu kultury
a zpUsobu Zivota lidu, ale i vztahy etnic-
ké a geografické (Vaclavik 1959, s. 25).
.| kdyZ se nemini vzdat svého lidstvi, et-
nograf se snaZi ¢lovéka poznat a posu-
zovat z hlediska dostate¢né vyvySené-
ho a vzdaleného, aby mohl abstrahovat
od nahodilosti viastnich néjaké spolec-
nosti nebo néjaké dané civilizaci* (Lévi-
Strauss 1966, s. 37). Z hlediska etiky je
davéryhodnost ziskanych poznatkid ve
svobodné diskusi tak, aby byla vzajemné
respektovana rozdilna teoreticka vycho-
diska, vedouci ke stejnému cili: k popisu
a pochopeni promén rozmanitosti lid-
ského Zivota a jeho Zivotniho prostiedi.
V souvislosti s publikovanim védeckych
vysledkl by mélo byt soucasti etického
kodexu i starozakonni ,nepokrades®.

Vyuzivani lidovych tradic pro zabavu
Siroké verfejnosti ¢i krojovych kostym(
pro nejriiznéjSi politické a spoleCenské
aktivity pfispiva k vytvareni faleSného
védomi o lidové kultufe. Eticky vztah
etnologa k vefejnosti je v tom, ze brani
voluntaristickému hodnoceni projevu li-
dovych tradic, zejména téch spojenych
s rdznymi zvyky a obfady. V obdobi to-
tality byli etnografové naopak vyzyva-
ni k uCasti na jejich ideologicky podmi-
néném vyuzivani. Svéd¢i o tom ¢lanky
v &asopisech Cesky lid, Lidovéa tvofivost
a Ceskoslovenska etnografie z let 1948—
1958 (Jancar 2002a, s. 52-54). Bez kri-
tického ohlasu etnologl probihaji i dnes
nejenom nejriznéjsi slavnosti zvané na-
rodopisné, ale i takové akce, jako bylo
napriklad vystoupeni folklorniho soubo-
ru Valasek spolu s baletem Cs. televize
v poslednim Televarieté v roce 1989,
souCasné Horfiacké plesy v luxusnim
hotelu Voronéz v Brné nebo vznik de-

sitek ,folklornich® muzik vyuzivanych
k nejriznéj$§im méstskym zabavnim ak-
cim. Poradatelé pfi tom zdUraziuji regi-
onalni svébytnost, jakkoliv je vytvafena
umeéle. Zde je absence etického kodexu
etnologl pocitovana nejvyraznéji.

.Neni snad jediné tradice, jiz by ne-
bylo zneuZito... To je neodvratny osud
tradic, jejichZz vyklad a vyuZiti spociva
v rukou mocenskych instituci a organu
... je to tak osvédéena znamka, Ze se ji
ujima se zdarem i obchodni a reklam-
ni hantyrka“ (Jefabek 1990, s. 1). Etické
principy vztahu spoleCenskych véd — ze-
jména etnologie — k vladnim organiim by
meély vychazet z dusledné analyzy védec-
kych badani. Jednim z podminek tohoto
vztahu je jasné vymezeni mezi védeckym
vyzkumem a mezi zajmem osveétovych in-
stituci na vyuziti téchto vysledku ke svym
kulturné politickym aktivitam. V tomto
ohledu muze byt pfedmétem védecké-
ho vyzkumu napfiklad proces prenaseni
folklornich prvki z kontextu intimniho pro-
stfedi rodiny nebo vesnice do zcela od-
liSného kontextu divadelniho jevisté nebo
festivalového podia. Praveé z takového vy-
zkumu vyplyva, Ze zkraceny obsah zvy-
kli, aranzma pisni a choreograficka Upra-
va tancl nejsou autentickym folklorem,
nybrz tvaréi adaptaci zaznamenanych
tradic. Vysledky etnologického vyzkumu
mohou byt zdrojem poznatkl a inspiraci
zajmové umélecké nebo kulturné politic-
ké €innosti. Tento proces ma etnograf po-
vinnost zkoumat, ale nemuze jej ovliviio-
vat (Janc¢ar 2002b, s. 137). Neni pochyb,
Ze zaznamenané pisné, tance, hudba ne-
bo vypravéni se staly inspiraci pro mnoha
umeélecka dila. Vysledky vSak pfinaseji
spiSe nové etické problémy. Eticky kodex
etnologie by mohl pfispét k teoretickym
reflexim, jak je velmi pregnantné vystihl
Lubomir Tyllner (2006, s. 8—16) na straz-
nickém sympoziu o folklorismu a pre-
zentaci folkloru. Nepouc€ena prezentace
vybranych prvku lidovych tradic na festi-
valovych pédiich nebo na televiznich ob-
razovkach byva spise prehlidku nevkusu
nez inspiraci pro dalSi tvarci aktivity.

Josef Jancar
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KOKAVSKE KOLIESKO 2010 — PRA-
COVNY SEMINAR ,,FOLKLOR A FOLK-
LORISTIKA V PROCESOCH KOMUNI-
KACIE“

Festival Koliesko v Kokave nad Ri-
mavicou uz dvadsat rokov patri k dra-
maturgicky a koncepéne k tomu najpro-
gresivnejSiemu, ¢o letna festivalova se-
zbna na Slovensku prinasa — ved vznikal
s ideou vytvorit alternativu voci velkym
folklornym festivalom, smerom k ,prav-
divejSiemu” chapaniu folkléru, k slobod-
nym debatdm o fiom a k priatel'skej ne-
formalnej atmosfére. Ale hlavne, mal sa
stat’ festivalom mladych a pre mladych.

Taka bola predstava tych, ktori podujatie
vymysleli — to znamena predovSetkym
Studentov Katedry folkloristiky a regiona-
listiky FF Univerzity Konstantina Filozofa
v Nitre a ich priatelov. Osobne si myslim,
Ze ju do désledkov napifiaju.

Takto sa organickou sucastou festiva-
lu stali i Studentské seminare a odborné
rozpravy, ktoré patrili predovSetkym Stu-
dentom etnoldgie a pribuznych vednych
odborov. Ti kazdoro¢ne prezentovali
vysledky svojej prace. Od roku 2006 sa
na organizacii tychto seminarov podiela
Narodné osvetové centrum — odbornou
garantkou tohoro€ného bola Hana HI6s-
kova, ktora spolu s Petrou KlobusSickou
dala podobu pracovnému seminaru na
Kokave. DoterajSim odbornym garantom
seminarov bol tohoro¢ny jubilant Milan
LeScak, ktorému bol seminar dediko-
vany. Do timu pripravovatefov pribudla
Soma Stangova, ktora celé podujatie cit-
livo moderovala. Hlavnymi organizatormi
seminara boli okrem Néarodného osve-
tového centra i Narodopisna spolo¢nost’
Slovenska, obec Kokava nad Rimavicou
a Zdruzenie priaznivcov folkloru.

Tak sa v prijemnom prostredi penzi6-
nu v Kokave — Mociari v dhoch 5. a 6. au-
gusta zisli odbornici viacerych profesii
suvisiacich s vyskumom tradi¢nej fudo-
vej kultury a starostlivosti o fu. Tento-
krat vSak islo, netradi¢ne, predovSetkym
o byvalych Studentov, kolegov a priatefov
prof. PhDr. Milana Le$¢aka, CSc. (*1940).
Ten ideovo stal pri Koliesku od jeho vzni-
ku a zaroven dlhodobo odborne a ludsky
podporoval, a stale podporuje tych, ktori
kokavsky festival pripravuju. Na dvojdrio-
vom pracovnom a priatelskom stretnuti
odzneli prispevky na réznorodé témy —
v zasade vSak islo o tie, ktoré predstavuju
i dlhodoby predmet vyskumu M. LeS¢aka
(slovesna folkloristika, problémy folkloriz-
mu, vztah literatury a folkloru, eurdpske-
ho folkloru a folkloristiky a pod.).

Pracovny seminar otvorili riaditel Ka-
binetu scénického folklorizmu Narodné-
ho osvetového centra Jozef Buri¢ a sta-
rosta obce Kokava nad Rimavicou Jan
Chromek, ktori zaroven zablahozelali
jubilantovi. Tym predznamenali priebeh
celého seminara, ktory sa u viacerych
prispievatelov niesol v znameni pracov-

Milan Les¢ak na seminari v Kokave nad Rimavicou. Foto H. HI6skova 2010.
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nych i osobnych spomienok na spolupra-
cu s Milanom LeS¢akom.

V prvom bloku prispevkov prezento-
vala Janina Hajduk-Nijakowska z Opole
Medialny kontext suc¢asného folkloru. OI-
ga Danglova sa v prispevku Folklorizmus
vCera a dnes zamerala na materialnu
kultru a Kornélia Jakubikova sa poku-
sila odpovedat na otazku Co su v stidas-
nych obycajoch Zivotného cyklu prejavy
folklorizmu. Druhy blok seminara patril
kolegom z Moravy: Jana PospiSilova sa
venovala téme Formy détské prfimé ko-
munikace a Helena Berankova prednies-
la prispevok Slovacky kriZzek a Polana
Jjako dva protikladné pfistupy k prezenta-
ci a prozivani tradic v méstském prostre-
di. Pracovnu Cast Stvrtkového programu
uzavrel Miroslav Valka, ktory predstavil
projekt pripravy vydania Slovniku evrop-
ské etnologie zosnulého Richarda Jefab-
ka. Po nej nasledoval spolo¢ensky vecer,
na ktory organizatori pripravili okrem iné-
ho Skolu tanca, ktoru za sprievodu Zivej
kapely viedol Vladimir Michalko.

Druhy defl pracovného seminara ot-
voril jeden z hlavnych organizatorov ko-
kavského Kolieska Ivan Murin prispev-
kom Komunikéacia folkloru a folklorizmu.
Po fnom nasledoval Viadimir Kysel, kto-
ry predniesol svoje vyznanie profesorovi
LeS¢akovi a v kontexte jeho aktivit pred-
stavil i Cinnost Koordina¢ného centra
tradi€nej fudovej kultury pracujuceho pri
SLUK-u. Treti blok prednasok uzavrel et-
nomuzikologicky prispevok Alzbety Luka-
Covej Vyvojove trendy produkcie ludovych
hudieb na Slovensku po roku 1989. V po-
slednom bloku pracovného seminara pre-
zentovala Poznamky na margo literarne-
ho folklorizmu Zuzana Profantova. V za-
vere svojho vystupenia vyzvala jubilanta,
aby napisal svoje pamati a spristupnil ich
verejnosti. Pracovny seminar ukongila je-
ho garantka Hana HI6Skova prispevkom
Sucasné rozpravacstvo na scéne.

Tohtoro¢ny pracovny seminar v ramci
kokavského Kolieska sa vydaril. Prinie-
sol bohatu diskusiu, intelektualne ,prest-
relky“ a zmyslupIné vymeny nazorov. Bol
vSak predovsSetkym stretnutim vedcov
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i ,nevedcov® réznych vekovych kategorii
a profesijnych Specializacii — vSetkych to-
tiz spojili témy, ktoré ku Koliesku a osob-
nosti Milana Le$¢aka jednoducho patria.

Alzbeta Lukacova

ROK V LIDOVYCH OBYCEJiCH
A SLAVNOSTECH

Lidové vyro€ni obycCeje spojené s vy-
znamnymi chvilemi hospodaiského ro-
ku, s kiestanskymi svatky €i jinymi sva-
te€nimi pfilezitostmi tvori pestry soubor
Ukonu, bohaty svym vnitfnim obsahem
i symbolickou formou. Od Fijna roku 2009
do kvétna 2010 probihala v Etnografic-
kém ustavu Moravského zemského mu-
zea v Brné vystava o lidovych obycejich
kalendarniho cyklu. Navstévnikim pred-
stavila mnozstvi pfedmétu a fotografii ze
sbirkovych fondl muzea, dokumentuji-
cich jednotlivé faze vyro¢niho obycejo-
vého cyklu z moravského uzemi. Nékte-
ré z nich prezentuji sbirkotvornou &innost
nékdejSiho kustoda FrantiSka PospiSila
z dvacatych a tficatych let 20. stoleti.

Autorka scénéaie Eva Vecerkova roz-
délila vystavu do ¢&tyf celkl, tematicky
¢lenénych podle ro¢niho pfirodniho cyk-
lu. Kazdou z nich uvadély odborné pfipra-
vené texty, které charakterizovaly pod-
statu obdobi, vyznam konanych obycejl
a vysveétlovaly zakladni pojmy. Prvni ¢ast
— konec léta a podzim — dokumentovaly
predevsSim oslavy sklizné obili (dozinky,
dozatd), zastoupené nejen rGznymi dru-
hy dozinkovych vénctl (zvlasté pusobivé
pochazeji z ValaSska), ale i pracovnimi
nastroji, spjatymi s Zzetim obili. Vinobrani
zobrazovaly mimo jiné i vzacné vinarské
vichy ze Znojemska a Straznicka z dva-
catych let 20. stoleti, oznadujici pravo
vinaf( €epovat vlastni vino. Hodové po-
sviceni pfiblizily rozliéné formy hodovych
znaku predstavitelll chasy — fedra, star-
kovska prava, vénce a dalSi predméty.
Atmosféru uctivani pamatky zemrelych
(dusSickove svatky) pfipomnél nahrobni

kovany kfiz ze Stonafova na Jihlavsku,
datovany 1803, a pefinka z RatiSkovic
na Hodoninsku (2007), ktera je dodnes
pokladana na hrob zemfelému ditéti.
Z artefaktt druhého oddilu (Advent a Va-
noce) zaujaly mikula§ské masky, pecivo,
rozmanité vanoc¢ni ozdoby domaci i ko-
mercni vyroby z konce 19. a pocatku 20.
stoleti. Betlemarskou produkci zastu-
poval skfifikovy betlém Antona Hampla
z Jihlavy z roku 1846. Z vystavenych re-
kvizit vanocnich a novoro¢nich kolednikl
jmenujme napf. ¢epici z obchlzkové hry
pastuchu a korunu z tfikralové obchuzky
z Horni Becvy z roku 1925 a bukac, zvu-
kovy nastroj z novoroéni obchiizky z Da-
Cicka z pocatku 20. stoleti. Treti ¢ast, ve-
novana obdobi od tfikralového svatku do
zacatku velikono¢niho pustu, soustredila
material vztahujici se k zejména k po-
slednim tfem dndm masopustu, na Mora-
vé nazyvanym ostatky, konciny Ci fasank.
Masopustni zabavy ilustrovaly rozmanité
formy ostatkového prava, jako je linyar,
znak prvniho starka na Brnénsku z dva-
catych let minulého stoleti, nebo ferule,
uzivana k zertovnému vyplaceni provi-
nilct. Nechybély ani tradiéni masopustni
pecivo (trdelniky), rozen na slaninu z fa-
Sankové obchizky z Uherskobrodska
z dvacatych let 20. stoleti ¢i vozembouch
ze Zlinska. Masopustni pravody prezen-
tovaly maskary na figurinach (vzacna fi-
gura medvéda v hrachoviné ze Skastic
na Hané z roku 1920, slamak z Hlinec-
ka, kin a medvéd ze Soumrakova) a ji-
né. Obyceje predvelikono¢niho obdobi
jsou na Moravé (Brnénsko, Hustopec-
sko, Znojemsko) az do soucasné doby
spojeny s vynasenim smrtky (Mofeny)
a naslednou div€i obchlzkou s ozdobe-
nym stromkem (majkem, leteckem, jed-
lickou, borkem). Prezentovaly je figury
smrtek, smrtolek a majka z rlznych &a-
sovych obdobi z rGznych mist, nejstarsi
z dvacatych let 20. stoleti (Brnénsko),
nejmladsi z roku 2005 (Moravskokrum-
lovsko). Posledni, ¢&tvrty oddil zahrno-
val ¢asovy usek od Velikonoc do letniho
slunovratu. PFedstavil starsi i sou¢asné
formy velikono¢nich pomlazek — tatary
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z vrbového prouti, mrskacky, pletence,
zilu osmerak z Kroméfizska (1922) Ci ze
Spaget z Letovic (1960), jidasské pecivo
a nastroje k velikonocnimu (dfevénému)
zvonéni z prvni poloviny 20. stoleti (kla-
pace, hrkace). Zvlastni pozornosti se té-
Sil hrkac s figurou Jidase z Hrubé Vrbky
na Hornacku z roku 1940. Bohatou mu-
zejni sbirku kraslic zastupovaly vybrané
ukazky s riznou ornamentikou a techni-
kami zdobeni z rozlicnych mist na Mo-
ravé, dokladajici pestrou regionalni dife-
renciaci. Obycej paleni ohnu o svatku sv.
Filipa a Jakuba, charakteristicky dodnes
zejména pro zapadni Moravu, ilustrovaly
figury Carodéjnic. V predvecer 30. dubna
je v terénu dodnes zivé stavéni majl. Ve
Vranovicich na jiznim Brnénsku je ma na
starosti osmnactileta mladez, ktera si na
pamatku dosazeni dospélosti podle tra-
dice pofizuje prapor. Tuto specifiku doku-
mentovaly ukazky prapor( roénikd 1958
z lvané a 1986 z P¥ibic. Svatodusni svat-
ky pfiblizily pfedméty spjaté se slavnos-
ti jizdy krald (ozdoby na koné, praporce),
dfevéna Savle z honéni krale ze Zahlinic
(1923) a konik z détského honéni krale
z Prerovska (1923).

Celkové pojeti vystavy (vytvarny na-
vrh R. JareSova) bylo sdélné a vyvazené.
Volba exponatl byla promyslena — troj-
rozmérné predméty zahrnovaly i méné
znamé varianty, doplnéné Cetnymi foto-
grafiemi, k navozeni odpovidajici asocia-
ce prispély i podiové instalace vanocniho
stromku a privodu maskar. E. Vecerkove
se podafilo srozumitelnym a pfitaZlivym
zpusobem podat konkrétni obraz o podo-
bé tradi¢nich obycejlii na moravské ves-
nici v prubéhu roku ze starSiho obdobi.
V mnoha artefaktech (mikulaSské a ma-
sopustni masky, hodové a masopustni
pravo, predvelikono¢ni majky a smrtky,
figury ¢arodéjnic a razné artefakty spojné
s Velikonocemi) i na barevnych fotogra-
fiich ukazala vystava rovnéz soucasnou
zivou tradici na podkladé terénnich vy-
zkumuU autorky. Vedle inspirujici podivané
byla vefejnosti poskytnuta moznost najit
zajimavé informace v jednotlivych popis-
cich a komentafich a poznat alespon zlo-

mek z bohaté sbirky obycejovych pred-
métd Etnografického Ustavu Moravského
zemského muzea. K vystavé vydalo mu-
zeum brozuru, v souhrnu pojednavajici
o vyro¢nich obfadech na Moravé.
Alexandra Navratilova

JAROSLAV MALINA A KOLEKTIV:
ANTROPOLOGICKY SLOVNIK ANEB
CO BY MOHL O CLOVEKU VEDET
KAZDY CLOVEK (S PRIHLEDNUTIM
K DEJINAM LITERATURY A UME-
Ni). Brno: Akademické nakladatelstvi
CERM, 2009, 303 s. + CD-ROM.

PFi pohledu na tfisetstrankovou knihu
Antropologicky slovnik s podtitulem Co
by mohl o Clovéku védét kazdy clovék
mozna nejeden &tenar zapochybuje. Je
skutecné mozné velice hutnou problema-
tiku tykajici se celostniho pohledu na ¢lo-
véka vtésnat do jedné, rozsahem nepfilis
velké knihy? P¥i Cteni jednotlivych hesel
v knize se mohou pochybnosti jesté pro-
hlubovat: pismeno A — antropologie, arte-
ria, automobil, Australopithecus anamen-
sis a dost. To ma byt vy&erpavajici tema-
ticky material ke komplexnimu védéni
o Clovéku, byt jen od pismene A?

Rozhodné ne, protoze Antropologic-
ky slovnik ma nastésti kromé& znacné
redukované knizni podoby i pfijemnou
a podstatné obsahlejsi podobu elektro-
nickou. V této souvislosti se zde ovéem
nabizi otazka, jaky ma vydani knihy
s velice omezenymi a zna¢né nesouro-
dymi ukazkami hesel vlastné smysl. Po-
uziti plnohodnotného slovniku v§ak neni
vazano na zakoupeni knihy, kde je za-
znamové médium vlozeno, ale naklada-
telstvi a autofi velkoryse umoznili uzivat
odborné i Siroké verejnosti cely slovnik
na internetu zdarma na (mozna trochu
krkolomné) adrese: http://is.muni.cz/
do/1431/UAntrBiol/el/antropos/index.ht-
ml. Slovnik je tak mozné pouzit jako vel-
mi snadno dostupny pramen bohatych
informaci z oblasti antropologie.

Vyhodou vydaného slovniku je zcela
jisté jiz zmirované celostni rozpéti antro-
pologie. PIné je mozné se ztotoznit s ve-
doucim autorského kolektivu, Ze specifi-
kou slovniku je jeho originalni koncepce,
vymykajici se v8em obdobnym pracim
— slovnik byl programové budovan jako
integralni databaze poznatkd, jichz bylo
v oblasti véd o Clovéku, spoleCnosti a kul-
tufe dosazeno v kontextu vyvoje antropo-
logie a jejich subdisciplin, vyzkumnych
metod, paradigmat a teorii. Na rozdil od
standardnich anglosaskych slovniku v§ak
rozsifuje tematicky zabér o oblast krasné
literatury a uméni. Jeho soucasti se stala
komplexni fada hesel vénovanych oblasti
umelecké kultury, kterou tradiéni antro-
pologie do zna&né miry opomijela, takze
vydani tohoto slovniku Ize oznacit za pfi-
spévek k rozvoji dosud malo celosvétové
zpracované antropologie uméni.

Neni ovSem takové publikace, ktera
by nemohla byt vytvofena lépe. Pfi vel-
kém mnozstvi spoluautort je zcela samo-
ziejmé, Ze zpracovani jednotlivych hesel
neni na stejné urovni — néktera hesla jsou
zpracovana velice podrobné (coz roz-
hodné neni na $kodu), ale u nékterych je
mozné pochybovat z hlediska encyklope-
dického Zanru o vhodnosti neencyklope-
dického rozSifeni. Z pohledu nékterych
Stenarll totiz mohou plisobit nadbyteéné
velice rozsahlé literarni vsuvky — napfi-
klad u hesla automobil, kde tato vsuvka
ma vétsi rozsah nez samotné heslo.

Na zafazeni mnoha hesel budou mit
urcité odliSny nazor oborovi specialisté —
radost budou mit urcité anatomové a 1é-
kafi, protoZe hesel z jejich obor( (ze sub-
jektivniho pohledu posuzovatele, ktery
neni anatomem, ani Iékafem) je v antro-
pologickém slovniku dost. Radost budou
mit mozna i specialisté na problematiku
gender, kde je kromé& jednoho hlavniho
hesla jesté tfinact dalSich dil€ich hesel
(ponechavam stranou objektivitu popisu
hlavniho hesla, kde od samého zacatku
autor nenechava nikoho na pochybach,
co si o dané problematice mysli on —
gender je jeden ze zakladnich (konstitu-
tivnich) socialnich konstruktd).
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Mozna mensi radost budou mit filo-
zofové, protoze néktera filozoficka hesla
jsou uvedena velice stru¢né&, nebo speci-
alisté z oboru nabozenskych nauk, ktefi
budou marné hledat napfiklad hesla fa-
laSové, ismailité, nebo u hesla papez se
nic nedozvi o jinych papezich, nez jen
o téch Fimskych (katolickych).

VySe uvedené pfipominky rozhodné
nemaji za cil snizovat znaénou hodnotu
celého dila — ta je vice nez patrna. Ve-
douci autorského kolektivu si navic veli-
ce dobfe uvédomuje, jak nékteré jednot-
livé informace mohou rychle zastaravat,
a pfipravuje novy projekt elektronického
antropologického slovniku, ktery bude
zaloZeny na prubézné aktualizaci a roz-
Sifovani antropologickych hesel.

V celkovém shrnuti je tedy mozné
vyjadfit radost nad dostupnosti velice
obsahlé antropologické publikace a tésit
se na jeji dalSi rozsifeni.

Petr Kokaisl

JANA NOSKOVA - MICHAELA FE-
RENCOVA - MARTIN PELC - JAKUB
MACHEK — KATARINA KOSTIALOVA
— JOLANA DARULOVA - TOBIAS WE-
GER - DANIEL DRAPALA - HELENA
BOCKOVA - KATARINA POPELKO-
VA - JURAJ ZAJONC - ALEXANDRA
BITUSIKOVA — MONIKA VRZGULO-
VA: PAMET MESTA, VEREJNE KO-
MEMORACE A HISTORICKE ZLOMY
V 19.-20. STOLETI. Brno: Etnologicky
ustav AV CR, v.v.i., — Statutarni mésto
Brno — Archiv mésta Brna — Ustav et-
nolégie SAV, 2009, 407 s.

Monografie tfinacti¢lenného ,vicena-
rodnostniho® autorského tymu vznikla di-
ky konferenci Pamét mésta. Mésto a je-
ho obyvatelé ve 20. stoleti. Ta byla uspo-
fadana v listopadu 2008 Etnologickym
ustavem AV CR ve spolupraci s Archi-
vem meésta Brna a Historickym Ustavem
Filozofické fakulty Masarykovy univerzity
v Brné v navaznosti na fedeni grantové-
ho ukolu Kolektivni pamét’ mésta Brna
a jeji promény ve 20. stoleti, probihaji-
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ciho v letech 2005-2007. Organizator-
kami osloveni U€astnici této konference
prepracovali a rozsiFili své pFispévky tak,
aby v ramci jednotlivych kapitol zamys-
lené monografie vyrazné pfispéli k fese-
ni vybranych problémd daného tématu
v geografickém horizontu roz8ifeném
i mimo Cesko-slovensky prostor.
Editorky monografie Michaela Fe-
rencova a Jana Noskova v uvodni stu-
dii K otazce studia tématu paméti mésta
spolu se sumarizaci vychodisek studia
problematiky, jiz je monografie vénovana,
charakterizovaly obsahovou strukturu,
tvorenou tfemi tematickymi oddily. Do prv-
ni z nich s nazvem Pamét a obraz/image
mésta situovaly Ctyfi studie: Utvareni no-
vodobého obrazu mésta Opavy ve druhé
poloviné 19. a prvni poloviné 20. stoleti

Martina Pelce, Zprostifedkovana pamét

mésta. Prazsky illustrovany kuryr Jakuba
Machka, Paméat malého mesta prostred-
nictvom socioprofesijnej skupiny. Na pri-
klade Zvolena a socioprofesijnej skupiny
Zelezniciarov Katariny Kostialové a Od-
raz banickych tradicii v paméti a identite
stucasného mesta Jolany Darulové.

V druhé ¢&asti monografie s titulem
Pamét a identita jsou studie tfi: Gorlitz
— Zgorzelec. Pamét dvou sousednich
meést na némecko-polské hranici Tobia-
se Wegera, Roznov — pamét’ versus ne-
pamét’ mésta pod Radhostém Daniela
Drapaly a Narodni pameét, lidové tradice
a vytvafeni moderni ¢eské narodni iden-
tity v Brné Heleny BocCkové.

Treti Cast s titulem Pamét’ a historic-
ké zlomy/transformace obsahuje studii
pét: Spolo¢nost’ mesta Nitra v podmien-
kach nového statneho reZimu po roku
1918. Etnologické moznosti Studia dy-
namiky paméti mesta Katariny Popel-
kové, Spolecensky Zivot mesta Nitra po
rozpade rakusko-uhorskej monarchie
(1918-1945) a jeho obraz v paméti mes-
ta Juraje Zajonce, Zapas o pamét’ mesta
v transformacii. Priklad Banskej Bystrice
Alexandry BituSikové, Pomniky ako pro-
striedok legitimizacie rezimov a trans-
formacie spolocnosti. Pripad mesta No-
vé Zamky Michaely Ferencové a Mesto
v spomienkach jednej vekovej skupiny.

MiladezZ v Trencéine v 60. rokoch 20. sto-
ro¢i Moniky Vrzgulové.

V zavérecné Casti publikace jsou an-
glicka resumé jednotlivych stati, rejstiiky
jmenny a mistni, seznam autort a edi¢ni
poznamka. U vétSiny stati je anotovana
obrazova dokumentace a jsou uvedeny
soupisy archivnich pramenq, tisténych
a elektronickych prament a literatury
a dobového tisku. NemUize také chybét
konstatovani, ze v pfipadé kolektivni
monografie Pamét mésta z editorske dil-
ny brnénského pracovisté Etnologického
ustavu AV CR jde opét o dilo s kvalitni
urovni nejen obsahovou a editorskou,
ale i polygrafickou, Ze publikace byla vy-
dana s podporou ¢étyf grantd, z nichz tfi
jsou soucasti projektt Ministerstva Skol-
stvi Slovenskeé republiky a jeden Etnolo-
gického Ustavu AV CR, v.v.i., a Ze na fi-
nan¢nim zajisténi realizace konference,
jakoz i na vydani monografie se podile-
ly Magistrat mésta Brna — Archiv més-
ta Brna, Etnologicky ustav AV CR, v.v.i.
a Ustav etnolégie SAV.

S ohledem na poslani tohoto sdéleni
Ize pfedpokladat, ze taxativni vycet titu-
10 jednotlivych studii vytvari dostate¢nou
moznost konkrétni pfedstavy o obsahu
a tematickém zaméreni tohoto vyznam-
ného ediéniho pocinu, ktery rozsifuje
Skalu podnétl signalizujicich Ceské et-
nologii mimo jiné naléhavost odborného
i spoleCenského vyznamu intenzivniho
badani o vytvareni lokalnich méstskych
identit a jejich vztahu k paméti, o jejich
sdileni, Sifeni a uchovavani a o dalSich
tématech, jichz se monografie dotyka.

Karel Pavlistik

DANA VESELSKA: NECHT MU BUH
DA VYRUST. NAROZENi DITETE
V KULTURE A ZVYCiCH CESKYCH
A MORAVSKYCH ZIDU. Praha: Zidov-
ské muzeum v Praze, 2009, 312 s.

Vypravna a rozsahla kniha byla vy-
danau pFl'Ic::iitosti stejnojmenné vystavy,
pofddané Zidovskym muzeem v Praze
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od 10. prosince 2009 do 28. unora 2010.
Oba vystupy jsou soucasti dlouhodobé-
ho tematického projektu mapujiciho ob-
fady zivotniho cyklu Zidovské komunity
u nas. Navazaly na pfedchozi vystavu
této autorky, ktera byla vénovana sva-
tebnim rituadlim. Pod nazvem Mazal tov
— Hodné $tésti — Good luck se uskutec-
nila v roce 2006 a rovnéz k ni byl vydan
katalog, podrobné& zpracovavajici danou
problematiku.

Historie eskych a moravskych Zidu
svazana s tradi¢nim zpusobem jejich Zi-
vota zUstava Siroké verejnosti jesté stale
malo znama. Tento fakt Ize vysvétlit stale-
tym uzavienim se této etnokonfesionalni
skupiny pfed vnéjSim, odliSné nabozen-
sky smyslejicim svétem, avSak také ne-
dostatkem odborného zajmu badateld,
k jehoz vyraznéjSimu posunu nedoslo ani
po vzniku republiky. Neblahy osud Zidov-
ského obyvatelstva v Ceskoslovensku za
2. svétové valky a jeho genocida zname-
naly nejen konec existence Zid(l na mno-
ha mistech naseho Uuzemi, ale i zpfetrha-
ni rodinnych a mistnich vazeb, ¢imz se
zdsadné zkomplikovalo jejich studium
v autochtonnim prostfedi. Pfesto nasta-
va obrat k lepSimu a s vysledky badani
na tomto poli se setkavame zejména diky
pracovnikdim Zidovského muzea v Praze
(od sedmdesatych let 20. stoleti napf. J.
Dolezelova, L. Kybalova, A. Putik) v od-
borném tisku Castgji. Na této pozitivni
zméné ma zasluhu i D. Veselska, ktera
v poslednim desetileti vyrazné pfispiva ke
zkvalitnéni informovanosti o specifikach
zidovskeé kultury. V roce 2009 publikova-
la poznatky témér pétiletého narocného
studia vénovaného osobitému pfedmétu
— obfizkové plené z tizemi Cech a Mora-
vy a jejimu druhotnému pouziti v souboru
synagonalnich textilii, kde zastava funkci
povijanu na Téru. Uctyhodné dilo autorka
rozClenila do nékolika vystiznych a pre-
hlednych kapitol, obsahujicich odborné
studie, na nichz se dale podileli Alexandr
Putik a Iveta Cermanova. Publikaci uza-
vir4 obsahly a vy€erpavajici katalog ob-
fizkovych textilnich donaci, obohaceny
kvalitni obrazovou pfilohou.

Uvodni ¢&ast predstavuje Zidovské
tradice souvisejici s narozenim ditéte,
seznamuje s ritualnimi zvyklostmi pfi
poceti, béhem téhotenstvi i pfi porodu
a odkazuje na pfislusné biblické texty
a na Téru. Nechybi informace o ochran-
nych praktikach, amuletech ¢i zafika-
nich. Podrobnéji je zpracovan text vé-
novany obfizce novorozeného chlapce
coby dulezitému nabozenskému iniciac-
nimu obfadu, vychazejicimu ze smlou-
vy uzaviené mezi vyvolenym narodem
a Hospodinem. Nasledujici kapitoly se
zabyvaji detailnim rozborem povijanu
na Toéru, zhotoveného z pleny, do niz
byl novorozenec muzského pohlavi pfi
obfizce zabalen. D. Veselska vysvétluje,
Ze predstavuji nebyvaly, dosud neproba-
dany unikatni pramen archivni povahy,
zaznamenavajici narozeni stovek Zidov-
skych déti a obsahujici informace, které
v podstaté mohou do jisté miry nahrazo-
vat i matriky. Dovidame se také, Ze po-
vijany na Toru, které vznikly v souvislosti
s obfizkou, reprezentuji jednu z nejintim-
néjSich a nejzajimaveéjSich soukromych
donaci v ramci synagonalni liturgie.
Chlapec vénoval obfizkovou pokryvku pfi
prvni navstévé synagogy. Mohla zustat
ve Ctvercové podobé a pouzivala se jako
pokryvka na synagonalni stul, anebo se
rozstfihala do pruh(, coz predstavovalo
béznéjsi zplsob, a ty byly seSity v je-
den dlouhy pas slouzici k omotani svitku
Tory. Pfedmét pokryval vySity, malovany
¢i vytisStény napis identifikujici chlapce,
véetné data jeho narozeni a informace,
kdo je otec. Nasledovalo dobrofeceni
.hecht mu Bah da vyrast k Tére, Chu-
pé a dobrym skutkum®. DalSi kapitola se
zevrubné zabyva genezi zvyku zhotovo-
vani povijanl z obfizkové pleny. Autorka
navazuje na badani své predchidkyné
J. Dolezelové, pracuje jak s nejstarSimi
pisemnymi doklady, tak s posledni za-
hranicni literaturou. Zhodnocuje studium
sbirkovych pfedmét uloZenych v MZP
(ziskanych prevazné ze svoz(l v dobé
protektoratu, nebot do 2. svétové valky
se zafazovaly do muzejnich sbirek jen
vzacné) a dochazi k dosud nepublikova-

nym zavérim. Vénuje se rozboru napisl
a ikonografickych symboll obfizkovych
povijand, v§ima si téz pouzité vysivky,
jeji techniky ¢&i navaznosti na vySivku
majoritni spole¢nosti v daném regionu.
K zasadnim a novatorskym pocinim
D. Veselské vSak patfi dusledné dohle-
dani v8ech existujicich povijani z Cech
a Moravy (pocetna kolekce je napF. sou-
Casti sbirky trvale umisténé v Londyné),
jejichz celkovy pocet dosahl 2300 kusu.
Béhem svého dusledného patrani au-
torka pracovala s uctyhodnym poctem
1015 obfizkovych povijanl opatfenych
napisy a 160 obfizkovych pokryvek,
a mohla se proto pokusit vytvofit typo-
logii synagonalnich textilii, souvisejicich
pravé s obfizkou chlapce. Poutavé jsou
pasaze, zabyvajici se samotnym zvy-
kem pofizovani obfizkového povijanu,
obsahem a strukturou jeho napis(, véet-
né jmen donatora a chlapce. Za neméné
cenné Ize povazovat pojednani o téchto
textech jako o prameni zidovské epigra-
fiky a genealogie.

Zcela mimofadnym pfinosem je de-
tailné a precizné zpracovany katalog
vSech dosud znamych textilnich donaci
k narozeni ditéte, pochazejicich z uUze-
mi Cech a Moravy. Jeho velkou pied-
nosti je, ze prazsky soubor byl doplnén
o kusy dohledané a identifikované nejen
v Memorial Scrolls Trust v Londynég, ale
i v dalSich soukromych a vefejnych sbir-
kach. Zahrnuje na 1330 polozek a kromé
jedine¢né barevné pfilohy, provedené na
vevazanych listech, obsahuje dale rejs-
tfiky jmen a pfFijmeni donator(, rejstrik
pfipadnych lokalit a vSechny zjisténé va-
rianty hebrejského zapisu. Soucéasti ka-
talogu jsou i preklady donacnich napisu
z hebrejstiny.

Nékolikaleté usili D. Veselské dovrse-
né vydanim recenzované publikace lIze
pravem povazovat za prikopnické dilo,
které zpfistupnuje odborné i laické verej-
nosti malo znamé skute€nosti ze Zivota
geskych a moravskych Zidd. Neméné vy-
znamné je prikladné zpracovani katalo-
goveé C&asti s kvalitnimi reprodukcemi.

Lenka Novéakova
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LUDMILA TARCALOVA: HODY S PRA-
VEM NA UHERSKOHRADISTSKU.
Uherské Hradisté: Slovacké muzeum,
2008, 224 s.

Pravo, ozdobena hil nebo Savle ja-
ko symbol pravomoci starkovské organi-
zace, je charakteristickym prvkem, ktery
vyznacuje osobitost hodl na Uhersko-
hradistsku. Tento fakt vystihuje i nazev
knihy Ludmily Tarcalové. Autorka ji roz-
délila do dvou &asti — v prvni pojednava
o hodech z hlediska celku a jednotlivych
¢asti, druhou vénuje popisu hodu v tficeti
péti obcich, které jsou sdruzeny do uher-
skohradistského dékanatu, uzemi, které
odpovida regionu v titulu publikace.

V uvodni kapitole autorka shrnuje in-
formace o prezentaci hodovych obyceju
na folklornich slavnostech od konce 19.
stoletido sou€asnosti, od tzv. moravskych
dnd a slavnosti na Narodopisné vystavé
Ceskoslovanské (1895) pres rtzné spol-
kové festivity (Moravsky rok 1914, Slo-
vacky den v Luhacovicich 1926), aktivity
slovackych kruzkd, folklorni pfehlidku pfi
Vystaveé Slovacka v Uherském Hradisti
(1937) az k pofadu Hody, milé hody ve
Straznici (2006). Kratce pak informuje
o tématu hodd v pramenném materialu,
v lokalnich monografiich a odbornych
statich. K objasnéni koncepce prace by
prispéla hlubsi charakteristika informac-
ni baze, hodnoceni pramen( a vyznace-
ni jejich Casového rozpéti.

Lidova slavnost zvana posviceni, ho-
dy i pout se kona na Moravé v rliznych
¢asovych terminech, s rlznym historic-
kym pozadim. To doklada autorka i na
prikladu Uherskohradist'ska; ujaly se ho-
dy cisarské (uréené na treti nedéli v Fijnu
podle nafizeni cisafe Josefa Il.), dodr-
Zuje se starsi tradice hodl patronskych
k svatku svétce, jemuz je zasvécen kos-
tel ¢i kaple, jsou spojeny s terminem vy-
sveceni kostela, vznikaly i hody republi-
kanské spjaté s oslavou vzniku CSR.

V dalSich oddilech pojednava autorka
o pfipravach na hody v rodiné a v obci,
0 oble¢eni Ucastnikd podle pohlavi, vé-
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ku, stavu, vénuje zvlastni pozornost star-
kovské organizaci a hodovym obradni-
kiim, obradnim znakim stark( a starek,
hodovému pravu, pojednava o obchliz-
ce, tanec€nich zébavach a obyceji zava-
déni pod pravo, o zvycich a zvyklostech
v zavéru hodové slavnosti (obchizka
s beranem na druhy hodovy den, dozvu-
ky hodl). V béhu ¢asu chasa pozbyla né-
co na svych pravomocich, udélovanych ji
obecnim ufadem, rozsifily se jeji repre-
zentacni funkce, vzrostl pocet obfadni-
k. Rovnéz hodovy artefakt — pravo — se
rozruznil do mnoha tvarovych variant: ko-
molého kuzele, valce, bané, pfipomina li-
chobéznik i trojuhelnik. Snad kazda obec
ma dnes svou formu. V zasadé se rozli-
Suji dvé, velké pravo jako atribut prvniho
starka, a malé pravo pro druhého starka
(tzv. podstarka). Hodové obchuizky se vy-
znacuji divadelnimi a dramatickymi prv-
ky; zvlastnosti jsou tradi¢ni proslovy a di-
alogy mezi starkem a starkou. V zavéru
prvni ¢asti se autorka zamysli nad stary-
mi obyC€ejovymi projevy, k nimz fadi napf.
zvani na hody, pravo a obchlzku s pra-
vem, vozeni berana, hodovou maji, za-
vadéni do tance pod maji, zavadéni pod

‘Hody s pravem
na Uherskohradistsku

Ludmila Tarcalové

pravo, obfadni muzské zastéry, vénceni
starek. K mladSim patfi tzv. pfipijena bé-
hem hodové zabavy, stavéni majky pred
dim starkim a starkam, détské hody,
cirkevni zehnani hodovych prav (nejno-
vé&jSi zvyk). V nékterych pfipadech, napf.
u forem obfadni zelené a peciva, by byl
na misté hlubSi exkurz do minulosti pro
objasnéni geneze zvyku, ¢asového dolo-
Zeni vzniku jevu.

V druhé casti publikace charakteri-
zuje autorka hody v jednotlivych obcich
vymezeneého regionu, které sdruzuje do
okrskl se stejnym nebo podobnym pru-
béhem hodu. Zminuje se nakonec o ho-
dech s pravem, které se poradaji v ob-
cich mimo uherskohradistsky dékanat.

Kniha Ludmily Tarcalové pfedkla-
da souhrnny pohled na zajimavy a do-
dnes zivy fenomén lidové kultury, zna-
mena dulezity pfispévek k poznani po-
svicenské tradice na Moravé. Ocenéni
si zaslouzi neobyCejné bohaty a dobfe
utfidény material, shromazdény syste-
matickym vyzkumem v terénu a podany
formou, ktera oslovi také zajemce z fad
SirSi vefejnosti, ktefi v kraji Slovacka
nechybé&ji. Bohata je rovnéZz obrazova
dokumentace, soubor 411 Cernobilych
a barevnych fotografii, v nichZ se odrazi
hodova tradice 20. a poc¢atku 21. stoleti.
Knihu doplfiuje seznam literatury a pra-
menu a souhrny v angli¢tiné a némciné.

Eva Vecerkova

KOL. AUTORU: 100 LET BARTOLO-
MEJSKYCH HODU V KRUMVIRI. Krum-
vif: Obecni Gfad Krumvif, 2010, 127 s.

V ramci programu sjezdu rodaku
a pratel Krumvife byla 12. ¢ervna 2010
za UCasti ministra kultury pfedstavena
vefejnosti publikace nazvana 700 let Bar-
toloméjskych hodd v Krumvifi. Za jejim
vznikem staly ¢lenky mistniho ob&anskeé-
ho sdruzeni Spolek PRO MUZEUM ve
spolupraci s dalSimi ob&any i odborniky
na lidovou kulturu.
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Na zakladé dostupnych tisténych
pramend, Cerpajicich z beletristické re-
gionalni literatury a lokalniho tisku, za-
znamenanych autentickych vypovédi
pamétnikl, vzpominek mnoha mistnich
obyvatel, dolozenych velkym poctem do-
bovych fotografii, byla sestavena kniha
poskytujici nastin vyvoje hodové tradice
v obci Krumvif jako komplexniho spole-
¢enského fenoménu. Je zde zazname-
nan vyznam osobnosti kulturniho déni,
nositell starkovské instituce, zachycena
uloha kroj a popsany jednotlivé aspekty
hodovych zvyk( a obyceju.

StéZejni ¢ast publikace tvori kronika
hodovych fotografii z let 1909-2009. Usi-
lovnou snahou autord o dataci snimku
a o identifikaci starkovskych part, pfip.
¢lenl chasy a poradatelll na fotografiich,
byl vytvofen unikatni prehled nositela
hodové tradice. Vznikla také hodnotna,
bohata pramenna zakladna pro studi-
um historického vyvoje lidového odévu,
jeho jednotlivych soucasti a promén ob-
fadnich soucastek v kontextu spolecen-
skych zmén v poslednich sto letech. Di-
ky fotodokumentaci aktért hodi v jejich
pfirozeném prostfedi Ize pozorovat na
momentkach i promény stavitelstvi, kra-
jiny a socialniho uspofadani v konkrétni
lokalité. Komentafe pamétnikud k jednot-
livym historickym meznikim hod0 do-
kresluji jejich uceleny obraz a podtrhuji
kulturni odkaz dal8im generacim.

Jarmila Vrtalova

JAN MICHL: LEGIONARI A CESKO-
SLOVENSKO. Praha: Nase vojsko,
2009, 332 s.

Publikacia Jana Michla je knizna po-
doba jeho dizertacnej prace Legiona-
fi a fenomén legionarstvi v &s. moderni
statnosti, ktori obhajil na Ustave &es-
kych dejin FF UK v Prahe. Kniha pred-
stavuje uvedeny predmet takmer 100 ro-
kov po vzniku légii podla charakteristiky
na obalke ,od bojii na Slovensku a Té-

Sinsku roku 1919 az po smrt posledni-
ho legionare o osmdesat let pozdéji..." .
Vydavatelstvo tvrdi, Ze dielo prekonava
svojou témou, pojatim i ¢asovym zabe-
rom vSetko, ¢o bolo doposial o legiona-
roch po navrate z |égii publikované. Tym
je dany aj ¢asovy rozsah publikacie — od
roku 1918 az ,do konca legionarov v Ce-
chach (1948-1989)".

Pravda, samotna téma nuti autora,
aby zabiehal aj pred rok 1918 — ¢i uz ide
o udalosti v Rusku — napriklad bitku pri
Zborove, samovrazdu plukovnika Sve-
ca, &i posobenie M. R. Stefanika, sibirsku
anabazu atd. alebo o tragické udalosti
v Taliansku — dezercie a ,barbaransky in-
cident® — popravu udajnych legionarskych
dezertérov samotnymi legionarmi.

Pred o€ami nam defiluju problémy
a tazkosti legionarov s adaptaciou na mi-
erovy zivot po navrate domov, ¢innost le-
gionarskych organizacii, symbolika légii,
legionarska problematika v kulture, legio-
nari v politike, U€ast legionarov v druhom
a tretom odboji a dalSie. Autor venuje hod-
ne miesta takym vyznamnym postavam
ako napriklad Jan Syrovy, Ludvik Krej¢i,
Radola Gajda, Emanuel Moravec ¢i Lud-
vik Svoboda, slavny spisovatel Jaroslav
HaSek, alebo bolSevizmom napachnuti
neskorsi komunisti ako Zdenék Fierlinger
alebo Jan Vodi¢ka. Skoro vSetci mu vy-
chadzaju takmer rovnako negativne, hoci
vacsina legionarov zostala demokratické-
mu a vlasteneckému charakteru 1égii po
cely svoj zivot verna, hrdo sa k nemu hla-
sila a dokazala to nielen v ¢ase nemec-
kej okupacie v rokoch 1939-1945, ale aj
neskér po februari 1948 v komunistickych
vazeniach. K odkazu demokratického
Ceskoslovenska a Iégii sa mnohi vratili aj
v kratkej epizdde nezabudnutefného Ces-
koslovenského roku 1968 a zostali mu
verni aj v naslednych novych represiach
normaliza¢ného rezimu.

Treba si uvedomit, Ze vlastne v dru-
hom odboji padlo ovela viac legionarov,
ako v prvom, a teda popri osobnej statoc¢-
nosti ich viedli aj demokratické a humanit-
né masarykovskeé idealy v odpore proti to-
talitm — hnedej aj Cervenej. Za vSetkych

menujem z Ceskej strany len generalov
a dalSich legionarov v nizsich hodnos-
tiach z Obrany naroda (napriklad generali
Josef Bily, Hugo Vojta, Bohuslav VSete¢-
ka, Bohuslav Fiala ¢i Bedfich Homola),
ale aj protektoratneho premiéra Aloisa
EliaSa, alebo Slovakov Rudolfa Viesta,
lvana Markovi€a ¢i Augustina Malara.
Jan Michl preStudoval v priprave na
svoju dizertaciu nepochybne obrovské
mnozstvo archivnich dokumentov, dobo-
vej tlaCe a odbornej literatary. Znalost pri-
sluSnych pramenov teda autorovi nechy-
ba, napriek tomu jeho vyklad a interpreta-
cia vyznieva miestami znacne jednostran-
ne a pochybne. Opravnene kritizuje nie-
len nejednotnost a hasterivost' legiona-
rov, ale aj sklon Casti ruskych legionarov
k nedisciplinovanosti, pseudorevolu¢nost
a sklony k ,bileni“. Na druhej strane treba
pripomenut, Za takéto negativne javy sa
vyskytuju v kazdej armade a vyskytli sa
aj medzi legionarmi, ale preto nemozno
vSetkych legionarov povazovat za luzu,
jako to tvrdila protektoratna alebo sloven-
sk& ludacka protiCeska propaganda. Pri-
rodzene boli aj taki legionari, a preto sa
od Michla dostéava hojnej a v mnohom za-
sluzenej (nie vSak vzdy zasluzenej) kritiky
nielen uz spomenutému Fierlingerovi, ale
aj Ludvikovi Svobodovi a dal$im, vratane
Masaryka, Bene$a a Stefanika. Kritika,
podla mna nie celkom zasluzena, sa usla
aj znamej tragickej legionarskej postave,
plukovnikovi Svecovi. Autor akoby mies-
tami celkom zabudol na zakladny vyznam
Ceskoslovenskych légii: bez nich by
nikdy samostatné Ceskoslovensko, pred-
chodca dnesSnej samostatnej a suverén-
nej Ceskej a Slovenskej republiky, nebolo
vzniklo. Kazdy boj za slobodu ma svojich
kladnych hrdinov, ale aj menej pritazlive
a zaporné postavy. V tom sa ani troSku
ani my neli§ime od okolitych narodov
a nemusime mat preto pred nimi pocity
menejcennosti, ktorych potreba sa nieke-
dy dnes nadmerne zveli€uje. Povedané
Masarykovymi slovami, ktory svojho ¢asu,
pri priprave Washingtonskej deklaracie
nezavislosti budiiceho Ceskoslovenska,
napisal: ,Necekal jsem toho uspéchu.
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Je vidno, Ze usili o armadu bylo spravné.
Hosi nam to vSechno udélali.“ A na to by
Cesi a Slovaci dnes ani v budtcnosti, pri
vedomi si problémov aj nedostatkov légii,
nemali nikdy zabudnut. Rovnako by ne-
mali zabudnut na to, ze v prvom odboji
(1914-1920) sa straty medzi legionarmi,
vratane umrti na zranenia (napriklad ge-
neral Cedek zomrel na nasledky svojich
pocCetnych zraneni z Ruska aZ v roku
1930) ¢i nemoci, odhaduju na viac ako
8500, v druhom odboji dosiahli viac ako
15 000. Dalsi legionari sa stali obetami
perzekucie po februari 1948. Nebola to
asi také zla vzorka Ceskej a slovenskej
populacie, ked si z nej tolki osvojili hes-
lo ,Verni zostaneme* nielen slovne, ale aj
¢inmi a priniesli pren aj tu najvyssiu obet.

Velmi diskutabilné je vyznenie kapi-
toly ,Legionarska generalita a otazka se-
Ihani“, kde Michl ostro kritizuje generalov
Syrového a Krej¢iho ako ,pfehlidkovych,
neschopnych a strycovskych“ genera-
lov, pricom ako podporné podklady pre
svoje tvrdenia vyuziva aj materialy spra-
vodajskych oddeleni polskej a nemec-
kej armady. Skoro to vyzera tak, akoby
katastrofu Ceskoslovenska v Mnichove
zavinili legionarski generali a nie ka-
tastrofalna zahrani¢na politika mocnos-
ti, ich mnichovanstvo a sklon k agresii,
zbabelost’ a nehanebna zrada spojenca,
ktora sa im ostatne uz kratko potom kru-
to vypomstila.

Pre etnografa prinasaju mnohé pod-
nety kapitoly ako ,Symboly legionafstvi
a jejich vaznost ve spolecnosti®, ,Zborov*,
,28. fijen — legionarské Vanoce®, VSedni
kazdodennost jednoty CsOL v nejmeno-
vaném mésté“, ,Legionarska literatura®,
,Legionafi — vytvarnici a hudebnici®.

Nedostatkom publikacie je celkom
nepochopitelna absencia obsahu, men-
ného Ci vecného registra, nedostatocna
jazykova a vecna korektura (vaznou chy-
bou je aj v suvislosti s neskorSimi obviro-
vaniami napriklad to, Zze na s. 115 autor
uvédza, Ze na odhaleni mohyly M. R. Ste-
fanika na Bradle sa zUc¢astnil 23. septem-
bra 1928 aj prezident T. G. Masaryk, hoci
pietny akt sa v ten den skutoCnil bez jeho
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pritomnosti a prezident na Bradlo priSiel
spolu s E. BeneSom az 10. oktobra 1928.
Opakovane sa docitame aj o akomsi Kle-
mentisovi namiesto Clementisovi, atd.),
a v neposlednom rade aj velmi nekvalit-
ny papier.

Ferdinand Vrabel

MARIE KORANDOVA: VSERUBSKY
DOKTOR SE VRACI. Plzeii: Pressfil
Cart, 2009, 352 s., ¢b ilustrace a foto.

Vztah beletrie a etnografie je vécné
diskutovanym tématem. Hranice, kdy se
autor odpoutava od reality a vydava se
po strméjsich cestach fikce, byva hare
postizitelna, zvlasté tehdy, je-li dotyny
dokonale obeznamen s prostfedim, do
néhoz svij pfibéh situuje. Pfipad Marie
Korandové neni v ¢eské a slovenskeé li-
teratufe nijak vyjimec¢ny. Ve svych povid-
kach, pohadkach (pro¢pohadkach), po-
véstech a dramatickych utvarech cerpa
z bohaté tradice spisovatelll zpracova-
vajicich folklorni latky. Bez vlivu ¢eskych
beletristt, a to zejména regionalné za-
kotvenych, nezustava ani jeji prozaicka
tvorba. O tom ostatné svédci jeji prvoti-
na Dfevény chlebicek (Domazlice 1984)
zpracovavajici dédeckovy vzpominky na
Ceskou Kubici &i nasledujici Zahrada
pod kulatou vézi (Domazlice 1999), v niz
spisovatelka ¢erpa naméty z poobrozen-
skych Domazlic, dale Plzeriské pfedjafi
(Plzeri 2001) — portrét védce a buditele
Josefa Vojtécha Sedlacka, v neposledni
fadé pak Volba profesora Klostermanna
(Plzert 2008), kde autorka vzdala hold
Cesky a némecky piSicimu spisovateli.

V minulém roce erudovana lingvist-
ka, nékdejsi pracovnice Slovenské aka-
demie véd a badatelka Sirokého zabéru
Ctenare i odbornou vefejnost prekvapila
dalSim pocinem — rozmé&rné&jsi romano-
vou freskou €asové situovanou do Cty-
ficatych az osmdesatych let 19. stoleti.
Prelomové udalosti probihajici v srdci
Evropy sleduje z pozice osobniho lé-

kafe hrabat Stadionli Georga Leopolda
Weisela (1804-1873), zijiciho ve VSeru-
bech, méstecku na ¢esko-bavorské hra-
nici. Etnografim a literarnim historikiim
zabyvajicim se regionalni historii neni
toto jméno neznamé. Soucasnik Siegf-
rieda Kappera pilné pfispival (pocinaje
Ctyficatymi léty 19. stoleti )do prazské
edice Panorama des Universums, v niz
se rekrutovali pfedevSim némecky pisSici
literati Zidovského plvodu. O souhrnné
vydani Weiselovych pfispévku se v roce
1926 zaslouzil Sumavsky badatel Josef
Blau v publikaci Aus dem Neumarkter
Landestor (Liberec). Neni bez zajima-
vosti, Ze z Weisela vydatné Cerpal Alois
Jirasek pfi tvorbé svych Psohlavci. Stu-
die Chodenprozess (1848) byla totiz vy-
sledkem |ékafova peclivého studia akt
trhanovského archivu a zlstava vibec
prvnim pokusem o zpracovani tematiky
chodskeé pre véetné povésti, vazicich se
ke Kozinovi a Lomikarovi.

Weiselovu osobnost se autorka snazi-
la uchopit formou romanové kroniky, v niz
kombinuje rGzné zplsoby nazirani na
béh €asu. Sugestivni popisy horské pfiro-
dy pfipominaji energické tahy Stétce zku-
Seného krajinare, podrobné zaznamy cen
potravin nezbytné doméci ucetnictvi, pec-
livé zaznamenané rozmary pocasi v ryt-
mu stfidani roénich dob pismackeé zapisy,
minuciozni popisy a vyklad rituald zajem
etnografa. Popisnou ¢ast vyvazuji Casté
dialogy, u nichz absentuji uvozovaci vé-
ty. Korandova zde zcela zjevné odkryva
svou zalibu v dramatické tvorbé. Tyto po-
stupy jsou uplatnény zejména v pasazich
reflektujicich intelektualni prostredi, at
jiz se jedna o duvérné rozhovory hrabat
Stadiond, vedenych vzdy na politicka té-
mata, ¢i o Zivé vymény nazorl mezi pfi-
slusniky mistni ¢i ve VSerubech pouze
doCasné prebyvajici inteligence. V tomto
sméru je zajimavé jeji pojeti ,narodnich
ikon“ Bozeny Némcové, Josefa Némce,
Karla Havlicka Borovského, bratri Petra
a Jakuba Fastrovych, ale i dalSich postav
regionalniho vyznamu — domazlického
duchovniho Hyppolita Randy, némecké-
ho literata Josefa Ranka aj. DalSim, a to
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nejsubjektivnéji zabarvenym ¢asovym
komentafem, jsou Weiselovy denikové
zdznamy, v nichZ spisovatelka zjevné
vychdazela z archivnich dokumentu ¢&i lé-
kafem publikovanych Casopiseckych pfi-
spévkl. Pravé zde se ¢tenaf seznamuje
s nejpal€ivéjSimi otazkami, které si jejich
pisatel kladl — postavenim obyvatel v po-
hrani¢i, socialni nejistotou, chudobou,
rozpadem patrimonia, ale i svym profes-
nim ristem, zidovskou emancipaci a pro-
blematikou konverze.

S pocetné zastoupenou galerii his-
torickych postav se plzeriské vydavatel-
stvi Uspé&sSné snazilo vyrovnat abeced-
né viazenymi miniportréty doplnénymi
zakladnimi faktografickymi udaiji, které
sestavil Jifi Neumann. Pfiznivy dojem
z publikace umocriuji dobové kresby
Karla Liebschera, Jaroslava Setelika
a Jana Kouly, jakoz i fotografie pofizené
na Chodsku ve ¢tyficatych letech doma-
Zlickou firmou Tauber.

Druhy autor&in roman rozhodné sto-
ji za precteni, a to i tehdy, nema-li ¢te-
naf bezprostfedni moznost putovat po
stopach jeho hrdind. Marii Korandovou
teraty zapadoc€eskeého regionu. Je vyraz-
nou osobnosti, jez modernimi prostred-
ky uspésné navazuje na bohatou tradici
tvorby Klostermannovy a Baarovy.

Marta Ulrychova

ZDENEK VEJVODA: PLZENSKA VEZ
PREVYSUJE KOPCE. PLZENSKO
V LIDOVE PiSNI. Pizei: Cesky rozhlas
2009, 47 s + CD.

Zpévnik nevelky svym rozsahem
(25 pisni) je pouze predzvésti chysta-
né rozsahlé antologie Plzerisko v lido-
vé pisni s vice nez Sesti sty pishovymi
zaznamy, jejiz vydani je planovano na
letoSni, nebo pfisti rok. Plzerisko dosud
postrada monografii lidové pisné toho-
to kraje, ac je oblasti s bohatou tradic-
ni hudebni kulturou. Svéd¢i o tom hoj-

nost dochovanych a dosud nevyuzitych
rukopisnych prament, z kterych editor
v této publikaci Cerpal. Pisné pochazeji
z rGznych archivnich i muzejnich ruko-
pisnych fond a nékolik z nich i z dnes
jiz vefejnosti malo dostupnych regional-
nich tisk. Dvé pisné jsou prevzaty z pu-
blikované Erbenovy sbirky z roku 1864.
Soupis téchto prament obsahuje celkem
¢trnact polozek. Na prezentovaném vy-
béru pisni se kromé dvou anonym( po-
dilelo celkem devét sbératelt: Oldfich
Blecha, Jaroslav Bradac¢, Karel Jaromir
Erben, Bohuslav Vyhlidka, Josef Hylak,
Martin Kozak, Josefa Némcova, Ema-
nuel Janour a Hynek Palla, ktefi pisné
zaznamenali v pribéhu 19. a prvni po-
loviny 20. stoleti. Zanrové jsou to pisné
velmi pestré — najdeme mezi nimi pisné
tane¢ni a zertovné, milostné, svateb-
ni a vojenské. Patfi k instrumentalnimu
typu Ceské lidové pisné a jsou vesmés
durového charakteru. Na prvni pohled
se zd4, ze jsou to pisné znamé i v jinych
regionech, ale pfi vétsi pozornosti zjisti-
me, Ze se jedna o jejich zajimavé a ori-
ginalni varianty. Nékteré znamé texty
maji v jinych regionech napév spojeny
s jinou pisni, napf. napév pisné Jaké je
to hezké dva kovari v mésté... (€. 9) se
na Chodsku poji s textem Kolem nasich
oken (Pod tim nasim oknem) te¢e voda
skokem...(JindfichGv Chodsky zpévnik
V. dil, €. 12), napév pisné Jedna je ces-
ticka od Plzné...(€. 10) byl zaznamenan
na Chrudimsku ve spojeni s pisni Nes-
tujte, mladenci, pod okny... (K. J. Erben
291/469, vydani z roku 1864), pisen
Kde si, potéSeni, kafemlejnku... (€. 12)
ma stejny napév jako pisen z TeleCska
Ty SaSovsky louky na doliné... (B. Perni-
ca, Rok na moravském Horacku a Pod-
horacku, s. 225). Zajimava je pisefi Oko-
lo policka zelena travicka... (€. 16), ktera
evidentné patfi jiz do novéjSi pisrové
vrstvy. Pochazi ze sbirky Oldficha Ble-
chy, zapis je ze Ctyficatych let 20. stoleti.
Text tfeti sloky vyvolava dokonce pode-
zfeni, zda pisen nevznikla v dobé zakla-
dani JZD (... jaké hospodarstvi, kdyz jiny
oréa s tvym/, takové nestoji za stary brk).

Pomérné novodobé autorstvi neznameé-
ho zklamaného rolnika doklada i absen-
ce jakychkoli variant. Napév pisné ¢. 15
zustal chybou tiskarny nedokonéeny.
Jednotlivé pisné dopliuje pecliva
pasportizace a podrobné srovnavaci
anotace s publikovanymi i rukopisnymi
sbirkami, pfiemz k tomuto ucelu editor
vyuzil i drobnych, $irSi vefejnosti malo
znamych publikaci v€etné pisfovych za-
znamu v regionalnich sbornicich. V pred-
mluvé Z. Vejvoda geograficky vymezuje
region Plzeriska a hodnoti dosavadni
sbératelskou €innost na tomto uzemi.
Nasleduiji tfi kratké kapitolky seznamujici
¢tenare s Cinnosti instituci, jejichz zaslu-
hou sbirka vy$la. Jsou to Folklor a Cesky
rozhlas Plzeri (autor Z. Levy), Etnologic-
ky ustav AV CR Praha, oddéleni etno-
muzikologie (autor L. Tyllner) a Folklorni
sdruzeni CR (autor Z. P$enica). Nasle-
duje kapitolka D. Barty Lidova muzika
z Tremo$né, o kapele zalozené v roce
2005 a slozené ze zkuSenych muzikan-
tQ, ktera nahrala celkem devatenact pis-
ni z Plzenska na pfilozeném zvukovém
nosici. V zavéru je zpévnik opatfen edic¢-
ni poznamkou, rejstfikem textovych inci-
pitu, ktery uvadi takeé pfisluSnou lokalitu,
léta sbéru a jméno zpévaka, nasleduje
soupis pramenU uzitych ke komparaci.
Vydani zpévniku je chvalyhodnym
pocinem a prvni vlastovkou na poli hlub-
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$iho poznani lidové pisné Plzeriska. Za-
roven pak jeho uzivatelé z fad folklornich
soubord mohou Cerpat kvalitni material
pro svUj stavajici repertoar. Nezbyva nez
tésit se na pfipravovanou rozsahlejsi an-
tologii, ktera zhodnoti zasluznou sbé-
ratelskou praci posledniho stoleti v pl-
zenském regionu, a zaplni tak mezeru
v edi¢ni Cinnosti tohoto kraje.

Véra Thofova

SLOVACKO 2008. SPOLECENSKO-
VEDNi SBORNIK PRO MORAVSKO-
SLOVENSKE POMEZi, ROC. 50. Uher-
ské Hradisté: Slovacké muzeum,
2009, 431 s.

Je zcela logické, ze obsah objem-
ného, vic jak Ctyfsetstrankového svazku
uvadi stat s nazvem Ohlédnuti za pa-
desati ro¢niky sborniku Slovacko. A je
také logické, Ze jejim autorem je Josef
Jancar, ktery témér pred pul stoletim nej-
prve jako etnograf, pozdéji jako Feditel
Slovackého muzea pfispél vyznamnou
mérou k tomu, Ze publikacni a edicni
¢innost uherskohradisStského Slovackeé-
ho muzea se stala dlleZitou soucasti
struktury jeho odborné a spoleCenské
¢innosti. Autor zvladl na minimalni plose
svého pfispévku postihnout podstatné
vyvojoveé trendy sborniku, véetné pfFino-
su jednotlivych osobnosti, jejichz prace
dovedla tento muzejni sbornik k souc¢as-
né podobé renomovaného regionalniho
periodika s nadregionalnim obsahovym
dosahem.

Slovacké muzeum — Centrum péce
o tradi¢ni lidovou kulturu ve Zlinském
kraji — realizovalo i v roce 2008 na zakla-
dé grantu ministerstva kultury ,Identifika-
ce a dokumentace tradi¢niho lidového
stavitelstvi ve Zlinském kraji“ rozsahly te-
rénni vyzkum. Tym Fesitelt provadél ten-
to vyzkum ve 118 lokalitach okresu Zlin.
Olga Florianova, ktera tym vedla, usku-
te€nila terénni vyzkum v 32 lokalitach,
z nichz 18 se nachazi na uzemi Vlarské-
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ho prismyku. Vysledky jsou zpracovany
v autorc€iné obrazovou dokumentaci so-
lidné vybavené stati Soucasny stav pi-
vodniho vesnického stavitelstvi v oblasti
Viarského prismyku a okoli.

Ludmila Tarcalova zustava na své
,odborné publicistické parketé” s tradic¢-
né kvalitnim zpracovanim tématu, jimz je
tentokrate Pentleni nevést a druzicek na
Jihovychodni Moravé. V Cernobilé obra-
zové dokumentaci zazafi navic i ucelné
vyuzité fotografie barevné.

Blanka Petrakova se v pfispévku Lu-
hacovice a folklorismus zasvécené vénu-
je narodopisnym slavnostem, obchodu
s lidovym uménim a svérazem a dalSim
jevam folklorismu, které byly pocatkem
20. stoleti vyraznou soucasti kulturniho
a spolecenského zivota Luhacovic, hra-
jicich v té dobé& vyznamnou roli pfi for-
movani moderni Ceské kultury i Ceské
statnosti. K poznani této problematiky by
jisté mohl pfispét i v seznamu literatury
neuvedeny titul Bibliografie narodopis-
nych prispévki v ¢asopisech Luhacovic-
ké listy lazeriské a Lazerisky zpravodaj
luhacovsky. Bibliograficka pfiloha Zprav
Oblastniho muzea Gottwaldov, ¢. 1, 1965
z pera autora této zpravy.

Cennym ptispévkem k poznani pro-
cesu vzniku na formovani novodobych
lidovych tradic je stat Evy Veclerkové
Hody s pravem v Drnholci. K utvareni
hodové tradice v novoosidlenecké obci.
Pojednanim Krojovi krej¢i z Uherskohra-
distska — nositelé rukodélnych hodnot
navazuje Romana Habartova na svou
stat’ Lidovy odév a jeho tvurci na Uher-
skohradistsku, uvefejnénou ve 48. roc-
niku tohoto sborniku. Podava zde mij.
vice nez uzite¢né informace pro ty, kdo
nelituji sil a energie k vynalézani nej-
rozmanitéjSich forem feSeni nemalych
problém( spojenych s obnovovanim
mistnich zvykoslovnych aktivit, z nichz
velmi inspirativni je budovani mistnich
~krojovych pujéoven® z prostfedkl obce
nebo obc&anského sdruzeni obci dotova-
ného. Stejné uzite€nou v tomto smyslu je
i zprava Romany Habartové o monogra-
fii Ludmily Tarcalové Hody s pravem na

Uherskohradistsku, jiz vydalo Slovacké
muzeum v roce 2008.

Obsahlou &ast archeologickou tvofi
sedm stati: Pfispévek k problematice gra-
vettienskych a paviovienskych zZenskych
idol  Ludmily  Karakové-Hladikove,
Pozdnépaleolitické osidleni na stfednim
toku potoku Okluky Petra Skrdly a Libora
Jezka, Sidlisté s moravskou malovanou
keramikou v KoryCanech (okr. Kromériz)
Jifiho émardy, Martina Hlozka, Martina
Kuci a Milana Vokace, Staro(novy) nalez
velkomoravského gombiku ze Starého
Mésta ve sbirkach Slovackého muzea
Ludka Galusky, Zprava o zjistovacim
vyzkumu u Kaple sv. Rocha v Maraticich
Miroslava Vaskovych, Archeologické vy-
zkumy v Uherském Hradisti a v Uher-
ském Ostrohu v letech 2005-2008 Dany
Menouskové a Dalsi doklady german-
ského osidleni na polykulturnim sidlisti
v Modré Tomase Zemana.

Podobu tradi¢ni struktury sborniku
naplfiuje historicka c¢ast, ve které Siro-
kou historickou obec nepochybné za-
ujme prvni ¢ast Soupisu obecnich kronik
uloZzenych ve Statnim okresnim archivu
Uherské Hradisté Jitiho Coupka a Jaro-
miry Coupkové. Obsahovou naplfi této
¢asti sborniku tvofi dale studie a stati
K interpretacim Kunovicka v listiné kra-
lovny Konstancie z roku 1231 z pera Ji-
fiho Mitacka a Historie panského domu
v Uherském Brodé Dalibora Hodecka.
Osobnosti barokniho knéze Jana Vykou-
kala se zabyva Vladimir Tethal, vzajemné
vztahy Josefa Klvani a Jozefa Ludovita
Holubyho sleduje Zdenék FiSer. Nechybi
druhé &ast stati Lukase Coupka Valecné
hroby na hrbitové v Maraticich.

Cast vénovana dé&jinam uméni pfina-
Si stat’ Petra Hudce Kapitulni siri vele-
hradského kostela a Lenky Melichové
Jan Nepomucky z Uherského Brodu-Kra-
lova. Intence svatojanské sochy z hledis-
ka dobového kontextu.

Oddil vénovany muzejnictvi otvira
tradiéni a vzdy uziteCna zprava feditele
muzea Ivo Frolce postihujici vSechny for-
my a aspekty bohaté celoro¢ni €innosti
Slovackého muzea. Stejného charakteru
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i vyznamu je prispévek Olgy Floriano-
vé a Romany Habartové Centrum péce
o tradicni lidovou kulturu Zlinského kraje
a grantové projekty Ministerstva kultury
CR v roce 2008. Stoji za to obé tyto sta-
ti a dalSi statistické prehledy si pozorné
precist, aby i bézny &tenar ziskal realny
a v mnohém prekvapivy obraz o tom, co
vSe obnasi odborny rozsah a spolecen-
sky dosah €innosti soudobého kvalitné
fungujiciho ,regionalniho® muzea.
Soucasti kazdé stati je anglické a né-
mecké resumé. | jubilejni rocnik zustal
u tradi€niho formatu a grafické upravy.
Padesaty ro¢nik sborniku Slovacko
je dastojnym dokladem intenzivni, kva-
litni a koncepc&ni publikaéni a editorské
¢innosti, které sehravaji vyznamnou ro-
li v ¢innosti Slovackého muzea v Uher-
ském Hradisti a pfispivaji vyznamnou
meérou k poveésti moderni muzejni institu-
ce, jiz se dnes toto muzeum t&si.
Karel Pavlistik

FOLKLOR CESKE REPUBLIKY. Pra-
ha: Kartografie Praha, a.s. — Folklorni
sdruzeni Ceské republiky, 2010.

Z iniciativy Folklorniho sdruzeni Ces-
ké republiky vydala Kartografie Praha,
a.s., originalni mapu folklornich festival(
a narodopisnych slavnosti v Ceské re-
publice. Odborné podklady pro zobraze-
ni krojovych okrskl a etnografickych ob-
lasti ziskali autofi z dosavadni obsahlé
etnografické literatury. Pfehled o soudo-
bych folklornich akcich a o jejich geogra-
fickém rozlozeni vyplyva z organizacni
¢innosti Folklorniho sdruzeni.

Mapa neni védeckym etnokartogra-
fickym dilem, avS§ak je nepochybné cen-
nou turistickou pomuckou pro ¢eské, ale
s anglickymi a Spanélskymi texty i pro
zahrani¢ni navstévniky nasi zemé. O jis-
té mife amatérismu svédci nazev mapy.
Nejedna se o folklor Ceské republiky,

nybrz o vybrané projevy folklorismu, jak
etnologie oznacuje tvurci vyuzivani vy-
branych prvkd folklornich tradic k sou-
C¢asnym kulturnim aktivitam. Nepfesny je
i pouzivany pojem ,skansen®. Jedna se
0 muzea v pfirodé, pro néz se v obecné
publicistice chybné ujal nazev podle mis-
ta prvniho evropského muzea v pfirodé,
zfizeného ve Stockolmu na okraji mésta
zvaném Skansen. Jako vhodnou turistic-
kou pomucku vak Ize toto dilo Kartogra-
fie Praha a Folklorniho sdruzeni Ceské
republiky jen pfivitat.

Josef Jancar

SOUBOR ZEROTIN OSLAVIL CTYRI-
CiTKU

Straznicky Soubor lidovych pisni
a tancil Zerotin pfipravil pro své domaci
i pfespolni pfiznivce na sobotu 17. dub-
na 2010 program s titulem Zerotinsky
sen, jehoz cilem bylo provést divaka
Ctyficetiletou historii souboru. Rezijné
se celého vecera ujala Danuse Adam-
cova, autorem pofadu byl nyné&jSi ume-
lecky vedouci Vitézslav Hofak za vydat-
né pomoci vedouci divei tanec¢ni slozky
Markéty VajCnerové.

Program byl rozdélen do péti tema-
tickych blokd, z nichz kazdy mél za ukol
prezentovat vysledky c&innosti jednot-
livych vedoucich souboru. Humornym
slovem mezi tane¢nimi uUseky vecera
provazeli Bozena Hofakova, Anna Spa-
Cilova a Ladislav Jaro$. Prvni blok se
vénoval obdobi choreografa Jana Lout-
chana a vedouciho Milana Tomanka.
Vystoupila nejstarSi generace tanecni-
ki souboru s pasmem straznickych da-
naji a horiackych sedlackych, zazpi-
val Vaclav Harno$ a Alzbéta Bacikova.
O hudebni doprovod se postarala kape-
la sloucena ze ¢lent CM Pavla Mucky
a CM Demizon. Druhy blok predstavil
praci choreografky Danuse Adamcové

a vedouci Evy Vaj¢nerové prostfednic-
tvim komponovaného pasma Aldamas,
v némz zatancovali a scénky sehrali
nejstarSi a stavajici ¢lenové souboru.
VSechny ucinkujici tohoto Uusmévného
pasma doprovodil harmonikaf Jan Bé-
loch a CM Strazni¢an. Muzika zahrala
i na zacatku tretiho bloku, hudebné do-
provodila pasmo valasskych to€enych
v podani stfedni generace tanecniku.
Vybornym péveckym vykonem se pre-
zentoval div€i pévecky sbor Zpévule,
slozeny ze stavajicich ¢lenek souboru,
zbojnickym tancem upoutali soucasni
¢lenové souboru, oboji za doprovodu
CM Zerotin. Dluzno dodat, Ze tfeti blok
patfil vedoucimu Jifimu Novakovi, tema-
ticky byl zaméfen na region ValaSsko.

Ctvrty a paty blok jiz prezentovaly
¢innost nynéjSiho vedouciho Vitézslava
Hofaka a stavajicich ¢lend souboru ve
spolupraci s CM Zerotin. Temperament-
nim tancem od Trenc¢ina, hudebnim d&is-
lem z repertoaru Samka Dudika a div&im
pasmem kari¢ek divaky ve tvrtém bloku
zaméfeném na Slovensko zaujala sou-
Casna sestava ¢len(i souboru a muziky.
Posledni ¢ast veCera méla predstavit re-
gion Uherskohradist'sko. Zahgjilo ji pas-
mo muziky, nasledovaly tance z Bilovic
a Borsic. Zavér celého slavnostniho ve-
Cera patfil péveckému duetu Marie Ho-
lubikové a Josefa Kostufika. Po dékov-
nych projevech zastupct mésta, NULK
a spratelenych soubor( zazpival Vaclav
Harno$ a za bouflivého potlesku opous-
téli vSichni ucinkujici podium.

Pravé z pohledu ucinkujiciho bych
rad poukazal na skvélou naladu salaji-
ci ze vSech vystupujicich a divakd. Tém
predevSim patfi velky dik za vytvoreni
velmi srde¢né atmosféry pro vSechny na
podiu. Jak znamo, vystoupeni pred do-
macim publikem je pro ucinkujici vzdy
nejtéz8i zkouskou, Zerotinaci véak ob-
stali na vybornou. TakZe do dalSich tvur-
gich let ,Vivat Zerotin!“.

Petr Horehled’
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Ausgabe 3/2010 der Zeitschrift Néarodopisna re-
vue (Revue fiir Ethnologie) befasst sich mit dem Thema
,0er Mensch und das Spiel“. Einen allgemeinen Einblick
in die Thematik und einen Uberblick (iber die sich auf
dieses Phanomen beziehenden grundlegenden Arbeiten
und Fragestellungen bringt ein Beitrag von Petr Janecek
(Game over? Aktuelle Themen einheimischer ethnologi-
scher Untersuchungen von Kinderspielen). Dana Bittne-
rova widmet sich einem Vergleich zwischen der ersten in
den Bohmischen Landern verdffentlichen Sammlung von
Kinderspielen des Sammlers Stépan Badkora aus der Mitte
des 19. Jahrhunderts und einem Spielsatz Prager Kinder
aus den Jahren 1992-2004 (Tendenzen in der Entwicklung
von Kinderspielen mit Schauspielcharakter). Die Studie von
Jana Polakova widmet sich dem Milieu der Roma-Minderheit
(Spiele und Spielzeug der Roma-Kinder), die Psychologen
Milo§ Ku€era und Miroslav Klusak befassen sich mit dem
theoretischen Problem der Klassifikation (Zur Klassifika-
tion der Kinderspiele). Jana Moravcova skizziert das Pha-
nomen von Rollenspielen (engl. role playing games, RPG)
und Liverollenspielen (engl. live-action role playing, LARP)
unter heutigen Jugendlichen anhand eines solchen Spiels
(Die Schlacht der Fiinf Heere. Sogenannte ,dfevarny” und
dhnliche Freizeitaktivitdten Jugendlicher in der Tschechi-
schen Republik.).

Die Rubrik ,Fotografische Ruckblicke* prasentiert unter
dem Titel ,Die Welt der verschwindenden Spiele — Spie-
le mit Textilfasern“ sogenannte Schnurspiele (Hana Dvo-
fakova). Die ,Tradition im Wandel bringt Beitrage mit den
Titeln ,Spiele der Straznicer Kinder im Wandel des letzten
Vierteljahrhunderts* (Petr Horehled) sowie ,Ein Versuch der
Wiedereinfiihrung regionaler Folklore in die Schulpraxis®
(Alena Schauerova). Die ,Gesellschaftschronik® erinnert
an das Jubildum der Ethnologin Barbora Cumpelikova
(geb. 1930) und verdffentlicht Nachrufe Uber den Musiker
und Musikologen Vladimir Baier (1932—2010) sowie Uber
die Sangerin und Choreographin Véra Rozsypalova-Blahova
(1941-2010). Weitere regelmafiige Rubriken sind Berichten
Uber Konferenzen, Ausstellungen und aktuellen Berichten
aus dem Fachbereich gewidmet.
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Journal of Ethnology 3/2010 pays attention to the theme
A human and a play. The contribution by Petr Janecek
(Game Over? Actual Themes of Czech Ethnological
Research of a Children’s Game) presents the general
introduction to problems and the overview of basic essays
and issues relating to this phenomenon). Dana Bittnerova
focuses on the comparison between the children’s games
collection by collector Stépan Bacdkova from the mid-19t
century, the first published children’s games collection in the
Czech Lands, and the complex of games played by Prague
children between 1992 and 2004 (Trends in Development
of Children’s Dramatic Games). Jana Polakova’s essay
is dedicated to minority Roma milieu (Games and Toys
of Roma Children), psychologists Miroslav Klusak and
Milo§ Kucera deal with classicifation as a theoretical issue
(Some Remarks on Children’s Games). Jana Moravcova
adumbrates the phenomenon of RPG (role-playing games)
and LARP (live-action role-playing games) among young
people of today, using an example of one of such games
(The Battle of Five Armies. So-called dfevarna and relative
free-time activities of present-day young people in the
Czech Republic).

Stopping with Photos with the title The World of
Disappearing Games — games with textile fibres presents
so-called games with strings (Hana Dvorakova).
Transferring Traditions column publishes the contributions
Transformations in Games of Straznice Children in the
Past 25 Years (Petr Horehled) and An Attempt to Return
the Regional Folklore to School Praxis (Alena Schauerova).
Social Chronicle remembers the anniversary of ethnologist
Barbora Cumpelikova (born 1930) and publishes the
obituaries for musician and musicologist Vladimir Baier
(1932-2010) and singer and choreographer Véra
Rozsypalova-Blahova (1941-2010). Other regular columns
include the information on conferences, exhibitions and
actual professional activities.
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